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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar as constantes transformacdes pelas
guais passa a nossa sociedade, grande parte delas devido as tecnologias. O
contexto educacional é diretamente afetado pela presenca de novas maneiras de
reproduzir tecnologias que vao trazer informacdes, transformando-as em
aprendizagem. Portanto, & preciso que os educadores utilizem essas novas formas
de tecnologias, que s&do disponiveis, inserindo-as no processo de ensino. E
importante considerar que o tema abordado “Tecnologia Educacional e sua relacéo
com os educadores dos anos iniciais” visa avaliar a contribuicdo das tecnologias da
informac&o para os processos de ensino e aprendizagem. Para tanto foi realizada
uma pratica com a utilizacdo de tecnologia com os alunos do 6° ano do ensino
fundamental, por meio de jogos online, a fim de estruturar a pesquisa propriamente
dita. Realizou-se consulta bibliografica, a fim de buscar embasamento tedrico da
metodologia, sendo esta qualitativa e quantitativa. Apds o desenvolvimento da
implementacdo da préatica e andlise dos resultados, pdde-se perceber que as
tecnologias da informacdo, quando utilizadas adequadamente, em favor dos
processos de ensino e aprendizagem, podem agir como ferramentas poderosas em
favor da construcdo do conhecimento matematico, assim como, do processo de

leitura e escrita para 0s alunos, nos anos iniciais da educacao.

Palavras-chave: Tecnologia, Informacéo, Educacéao.



ABSTRACT

This work aims to presente the constant transformations that our society goes
though; much of then due to Technologies. The eductional contexto is directly
affected by the presence of new ways of reproducing Technologies that will bring
information, turning it into learning. Therefore, educators need to use these new
forms of Technologies that are available, inserting them into the teaching process. It
is importante to consider that the topic addressed “Educational technology: its
relationship with early years educatiors” aims to evaluate the cntribution of
information technoligies to teaching and learning processes. For this purpose a
practice with the use of technology was carried out wuth the students of 6th years of
elementar school, through online games, in order to structure the research itself.
Bibliographic consultation was carried out in order to seek theoretical basis of the
mehodology, being qualitative Affer the devel opment of the practive and analysis of
the results, it was possible to realize that information Technologies, when properly
used, in favor of the teaching and learning processes, can act as powerful tools in
favor of the construction of mathematical knowledge, as well as, the processo of

Reading and writing for studentes, we early years of education..

Keywords: Technologies, Information, Education
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INTRODUCAO

O mundo contemporaneo esté relacionado ao momento da histéria marcado
pelos avangcos na comunicacdo, na informatica e por outras tantas transformacdes
tecnologicas e cientificas, as quais intervém na vida social, provocando mudancas
econdmicas, politicas, culturais, afetando também a escola e o exercicio profissional
da docéncia. Isto se reflete nos tipos de atividades propostas em sala de aula, onde
a pratica docente se depara com o duplo desafio: adaptar-se aos avancos de
tecnologias e orientar o caminho para que todos dominem e se apropriem

criticamente desses novos meios de tecnologias.

Considera-se um desafio problematizar e investigar as proprias praticas
educacionais a fim de enriquecé-las, a partir do planejamento da acdo concreta,
propondo o uso da tecnologia nas salas de aula. Dessa maneira, os alunos teréo
uma oportunidade de fazer uso dessas tecnologias, por serem praticas pedagogicas,
e, sempre que for possivel, os professores terdo oportunidade para expandir seus
conhecimentos tecnoldgicos para seus alunos que estarédo investigando e refletindo
para o crescimento futuro, buscando estratégias de ensino para sua carreira

profissional.

A tecnologia vem adquirindo cada vez mais espaco nas salas de aulas,
através da utilizacdo de celulares e computadores, como ferramentas para
enriquecimento do conteddo das aulas. Além de um meio de aprendizagem, é
também uma forma de interacdo entre os professores, e professores e alunos,
transformando a escola em ambiente atrativo, interessante para todos. A estrutura

educacional vem sendo transformada pelas tecnologias.

Para os alunos a internet vem se constituindo como um novo espaco de
apropriacdo de leitura, escrita e producdo de sentidos. Logo, o que se deseja é
chamar atencéo para uma realidade que se coloca diante da escola e ndo pode ser

ignorada.

Assim como a tecnologia, a comunicacdo € envolvida no processo de ensino
e aprendizagem, porque estd sempre constante nas informacgdes, por esse motivo

nao é mais possivel estar diante de uma sala de aula que os alunos estejam com



bastante expectativa para atrair toda a sua atencdo para que os alunos prestem
atencdo na explicagdo sobre as tecnologias como se deve usar com as turmas de

adolescentes e como utilizar uma linguagem informal.

O que antes era apenas visto pelo radio e pela televisdo (informacdes,
noticias, espetaculos artisticos, musicas), depois dos avanc¢os tecnoldgicos digitais,
passa agora a fazer parte do cotidiano escolar. O computador e o celular chegaram
para ficar, embora que, no Brasil, as midias educacionais tenham sido inseridas em
apenas algumas instituicdes educacionais. Existem escolas que vao revolucionar o
ensino com a chegada de tecnologias digitais e outras que continuardo no aguardo
para adquirir esse avancgo tecnolégico, momento de poder ter acesso, a0 menos, ao
uso de um Datashow que o professor pode utilizar para ensinar sobre as
tecnologias, nem que seja sO pelo simples prazer de pegar, para aprender a

manusea-los.

Nos ultimos anos, a inclusdo digital nas escolas da rede municipal de Séo
José da Laje — AL tem como configuracdo a nova realidade por meio da ampliacéo
da rede de inovacdes tecnoldgicas, proporcionando outras formas de trabalhar os
conteudos curriculares e ampliar a interacdo dos professores e alunos com

diferentes linguagens.

Segundo LISBOA, SCHEFFLER (2005, p. 110), a educacdo nao envolve so
aspectos fisicos da escola, pois ndo € suficiente que se apresente bonita e limpa.
Além de um ambiente digno de aprendizagem, com materiais adequados, melhores
salarios, tecnologias de ponta e adequacdes curriculares, € necessario promover um
intercambio permanente de solidariedade entre as pessoas envolvidas no cenario

escolar, personagens reais da sociedade.

Portanto, este trabalho apresenta uma pesquisa que avalia as condi¢des das
midias digitais que se encontram na Escola Municipal Benicio Barbosa, na cidade de
Sao José da Laje/AL, no que se refere ao conhecimento dos docentes dos anos

iniciais, no que se refere as novas tecnologias educacionais.



1. REFERENCIAL TEORICO

1.1 CONTRIBUICOES DAS TECNOLOGIAS PARA A EDUCACAO

A escola é a instituicAo socialmente considerada como responsavel pela
producéo e transmissdo de conhecimento bem como pela socializagédo do sujeito.
Para Kenski (2010, p. 29), “tradicionalmente, a aprendizagem de informacéo e
conceito era tarefa exclusiva da escola”. Segundo a autora, o momento tecnolégico
atual expandiu essas fronteiras: “a possibilidade de acesso generalizado as
tecnologias eletrénicas de comunicacéo e informacgéo trouxe novas formas de viver,

de trabalhar e de se organizar socialmente”.

Por este motivo, a escola precisa estar sempre passando por ‘reinvencgoes”
em seus meétodos, conteudos e teorias pedagogicas, buscando acompanhar as
transformacdes sociais, histéricas e das tecnologias que séo criadas e se inovam

constantemente.

O embasamento tedrico esta dividido em trés secdes para realizacdo deste
estudo. A primeira secao aborda o contexto atual da educacao, totalmente imerso no
universo das tecnologias da informacdo, destacando a importancia e/ ou
necessidade de utilizar tais tecnologias a favor dos processos de ensino e
aprendizagem. A segunda secdo destaca o papel das escolas frente ao universo
tecnolégico, emergindo a necessidade de atualizacdo constante e utilizacédo
adequada das tecnologias dentro do contexto escolar, para atender aos atuais
anseios do educando. Por fim, a terceira secdo aborda a possibilidade de se utilizar
as tecnologias da informacéo por meio dos jogos educativos online, em favor de uma

aprendizagem efetiva e de maneira que enriqueca o processo de ensino.

E como ensinar para alunos algo que eles dominam melhor que seus proprios
educadores? A solucdo é mudar o foco, é trazer o computador para dentro da sala

de aula e para dentro da realidade dos alunos, e fazer dele uma arte que produza
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conhecimento e traga solucdes. O ideal é a aproximacao de alunos, computadores,
celulares e professores, sendo apresentados como novos “colegas de trabalho”, e a

partir dai construir uma relacdo mutua e proveitosa.

Ensinar € gerenciar a sele¢céo e organizacao da informacédo para transforma-la
em conhecimento e sabedoria, em um contexto rico de comunicagdao (MORAN,
2001). E exatamente este o papel do educador perante as tecnologias digitais que
se apontam. Devem o0s educadores encarar a tecnologia como um desafio a ser
vencido, como um meio de facilitar eventos educacionais, como a pesquisa, 0

intercambio de professores com os alunos (MORAN, 2001).

Vieira Pinto afirma "a funcdo da tecnologia coincide com a promoc¢édo da
liberdade pelas perspectivas que vai abrir ao homem para refletir sobre si mesmo,
seus problemas e exigéncias” (PINTO, 2005, p. 792). Considera-se que 0S recursos
tecnolégicos podem contribuir com seu préprio processo pedagoégico, possibilitando
gue os alunos vao se apropriando de mais informacfes que lhes possibilitem mais

conhecimentos, até entdo impossiveis diante dos recursos presentes nas escolas.

A escola tem que pensar de forma dinamica, critica e criativa sobre a
importancia da introducdo e da alfabetizacéo tecnoldgica dos educadores, pois nédo
podemos ficar a margem desta nova realidade (LISBOA, SCHEFFLER, 2005, p. 91).
As tecnologias, por sua vez, podem auxiliar no nosso processo de ensinar a pensat,
ensinar a aprender, ou seja, desenvolver o pensamento auténomo. No mundo
contemporaneo, com as tecnologias de comunicacdo, ha bastantes informacfes
para o educador ou os cidaddos que ndo podem ignorar a presenca das midias que

constituem uma nova cultura educacional.

As escolas que sao inseridas nesses contextos dos avancos tecnoldgicos néo
podem furtar-se a formacao de cidaddos que deem conta do uso dessas tecnologias
de informacao e da comunicacao que sao tao utilizadas como suportes pedagdgicos,
uma vez que se ampliarda a igualdade social, abrindo-se novas perspectivas de

acesso aos bens culturais, ao mundo do trabalho, a cidadania.

A formacdo dos educadores e alunos deve promover uma aprendizagem
continua para a vida e ao longo da vida, porgque através do ensino o aluno tem uma

inspiragcao para escolher uma profisséo.



11

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018) prevé que a
escola possibilite aos estudantes apropriarem-se das linguagens das tecnologias
digitais e tornarem-se fluentes em sua utlizagdo. Deve acontecer também a
consolidacdo da aplicacdo dos recursos tecnolégicos em cada disciplina, conforme

explicitado nas orienta¢des para o ensino fundamental.

Diante da nova normatizacdo do ensino, o investimento em tecnologia
educacional torna-se ainda mais essencial. Além de se adequar a BNCC (2018),
esses investimentos na educacdo se aproximam da realidade dos alunos. Os
formatos digitais também aumentam os recursos disponiveis para os professores
ensinarem, utilizando computadores ou tabletes, por exemplo. Consequentemente,

expandem-se as possibilidades de compreenséo e aprendizado do jovem.

Razdes pelas quais as tecnologias e recursos digitais devem, cada vez mais,
estar presentes no cotidiano das escolas, em conjunto com a promocao da
alfabetizacdo e do letramento digital, tornando acessiveis as tecnologias e as
informacfes que circulam nos meios digitais e oportunizando a inclusao digital de

docentes e discentes.

Segundo a BNCC (2018), faz-se necessario compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimento, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Para entender o cenario encontrado na escola-campo da pesquisa, realizou-
se pesquisa documental, como a bibliografica, para o levantamento de coleta e
analise dos dados de forma qualitativa. Nesse sentido, primeiramente para que se
tenha fundamentos para fazer uma discussdo acerca da BNCC (2018) e das
tecnologias digitais como também sdo destacadas suas inibicbes com o proprio

ensino.

A BNCC (2018) apenas criou as diretrizes para o uso da tecnologia na
educacdo, mas cada escola deve encontrar meios de implementar essa competéncia
e criar suas proprias metodologias. I1sso vai exigir uma boa pesquisa € um bom

planejamento de professores e de toda a equipe pedagdgica para que eles venham
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a preparar suas aulas de forma adequada as necessidades educacionais,
empregando as tecnologias da melhor maneira possivel.

2. METODOLOGIA E INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Este trabalho foi realizado, a partir de pesquisa de campo, na Escola
Municipal Benicio Barbosa, na cidade de S&o José da Laje/AL, com os educadores
dos anos iniciais, no periodo de agosto de 2020 a junho de 2021.

A pesquisa foi realizada com quatro docentes, sendo dois do sexo feminino e
dois do sexo masculino. A idade desses professores varia entre 30 e 40 anos;
dois deles sdo experientes e outros dois ndo tém experiéncia nas tecnologias e
solicitei, aos que ndo tinham experiéncias, que respondessem algumas questoes,

mas nao quiseram.

A referida pesquisa se deteve ao modo qualitativo e quantitativo, envolvendo
a descricdo dos elementos do contexto estudado. Cabe salientar que esta pesquisa
nao objetivou enumerar ou medir acontecimentos ou casos, sendo os dados
descritivos proporcionados pelo contato direto e interativo da pesquisadora com o

objeto de estudo.

Os dados foram coletados em dois momentos, em primeiro lugar conversei
com a pedagoga da instituicdo em relacédo a pesquisa e pedindo autorizacéo para 0s
professores responderem ao questionario; em seguida, conversei com alguns
docentes que estavam no local, explicando o objetivo da pesquisa e alguns deles
responderam ao questionario; outros apresentaram resisténcia e optaram por nao

responder.

Sendo assim, essa pesquisa permitiu que observasse como era realizada a
pratica dos jogos online, nos laboratérios de informatica, por meio de dialogo acerca
da contribuicdo destes para a aprendizagem, percebendo o contexto em andlise,

integrando o objeto do estudo para melhor compreendé-lo.
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O avanco tecnologico estd ampliando cada vez mais as possibilidades que
séo interativas nas redes. Para o ensino € o0 momento de ir além da imagem do
formador solidario, conectado com o mundo para que os educandos possam assumir

novas posturas e responsabilidades diante da equipe de professores.

A articulacdo entre a teoria e a pratica pode ser feita através de cursos,
palestras e oficinas com usos de recursos tecnoldgicos envolvendo alunos,
professores, gestores, pais, comunidades, com intuito de compreender a importancia

dos recursos nas aulas.

O conhecimento prévio sobre as tecnologias abre um leque de oportunidades,
facilitando a transmissdo dos saberes de professor para o aluno que podem ser
desenvolvidos em varias areas do ensino com a crianga do 6° ano. As tecnologias
inseridas em sala de aula despertam no aluno a curiosidade e estimulam o

desenvolvimento cognitivo para uma melhoria na aprendizagem.

Para envolver os alunos, métodos atuais como laboratério de informética e
apresentacdes em multimidia, programas ou jogos educativos com audio e video,
auxiliam na aprendizagem dos conteudos das disciplinas de forma rapida e pratica.
Lembrando que o professor deve ser mediador na aproximacao das criangas com as
TICs (Tecnologias da Informacédo e Comunicacéo), ensinando-as a fazerem bom uso

delas.

Os motivos pelos quais as chamadas metodologias ativas de aprendizagem
estdo diretamente relacionadas a revolucéo digital que esta acontecendo no mundo
de ensino: a partir do aumento da sua propria capacidade tecnolégica, os alunos,
mediados e orientados pelos professores, tém mais condi¢cdes de participacdo com

maior contribuicdo no seu préprio aprendizado.

Esta pesquisa foi efetivada através de um questionario visando a uma analise

gualitativa dos dados coletados.

Segundo Rizzini (1999), consiste em uma série de perguntas e questdes, cuja
forma, aberta ou fechada, configura tipos de coletas de dados qualitativos e
guantitativos, respectivamente. O questionario pode ser dirigido ao entrevistado pelo

entrevistador, de forma direta, ou preenchido pelo préprio entrevistado.
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A pratica desse estudo favorece a integracdo dos alunos as tecnologias
disponiveis no laboratério de informética, através de jogos. S&o conteudos dos

trabalhos em sala de aula com vista a construgdo de uma efetiva aprendizagem.

Segue o diagrama com as etapas envolvidas na realizacéo deste estudo:

Fases de pesquisa

22 pratica de

12 pesquisa de s -
pesd observac3o e utiliza¢do 3¢ realizagdo da pratica

bibliografica .
de tecnologias
42 aplicacdo de questionario 52 discussdo sobre a
oralmente aos alunos pratica realizada

Fonte: KLEIN; AMARAL, 2013.

O diagrama apresenta a forma como a pesquisa foi realizada, por etapas que
foram se desenvolvendo a cada momento. Desde a pesquisa bibliografica, passando
por observacBes e praticas, até chegar a discussdo do que foi realizado e que

contribui¢cdes poderiam ser dadas a partir das conclusdes a que chegamos.

Foi realizada uma pesquisa efetiva com um questionario visando a uma
analise quantitativa dos dados coletados. De acordo com o guia de metodologias

dos programas sociais.

Esse levantamento de informacdes pode ser feito de duas maneiras: com a
observacdo dos participantes ou com o nao participante. A diferenca entre elas é
que, no primeiro caso, o observador faz suas préprias consideracdes em relacédo ao
assunto abordado na coleta. No segundo caso, ele n&o interfere no recolhimento dos

dados e atua somente como analisador.
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As perguntas foram feitas através de um questionario fechado, para poder
entender que aspectos das midias na educacao se fazem presentes na pratica dos
docentes e na escola, além de outros dados que podem eventualmente tornar-se
necessarios para a compreensdo do processo do ensino e aprendizagem. E o
objetivo especifico foi averiguar a opinido dos docentes sobre a contribuicdo das
tecnologias no processo do ensino de aprendizagem dos alunos, investigar as
possibilidades que os professores tém quando utilizam a tecnologia como ferramenta
para a construgdo de conhecimento, e ainda verificar com que frequéncia fazem uso
da tecnologia no contexto escolar. Em relagdo a escolha da instituicdo em que foi
aplicado esse questionario, foi por ja ter havido contato anteriormente através do
estagio obrigatdrio, durante o curso de Letras.

Para a escolha desse trabalho foi realizada uma pesquisa, buscando a
importancia da tecnologia da informac&o na educacédo como uma ferramenta para a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Por meio leituras, buscando a
opinido de autores diversos, mencionados no decorrer do trabalho, procurou-se
verificar a importancia da tecnologia educacional como ferramenta de ensino, devido
ao fato da TI conseguir abrir muitos leques como, por exemplo, ser uma ferramenta;

ser rapida, além de servir como material de apoio ao professor.
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3. OESTUDO EM SI

A realizacdo das praticas dos estudos ocorridos em momentos distintos junto a
alunos da turma 6° ano C e da turma 6° ano D, totalizando 65 alunos, e, portanto,
sujeitos da pesquisa, como segue exemplificado no Grafico 1.

Alunos

B Turma C

B TurmaD

Grafico 1 numero de alunos/ sujeitos do estudo

Primeiro, os professores falaram que foi realizada uma sondagem prévia da
aprendizagem dos alunos quem saberia usar as tecnologias e qual seria o nivel de
alfabetizacdo, conhecimento das letras e numeros, leitura, escrita, capacidade para

realizarem questdes linguisticas.
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Seguindo o primeiro contato com essa pesquisa de maneira informal, foram
colocadas oralmente, para os alunos, algumas questdes como: se eles usam o
computador ou se possuem um computador em casa? Para que utlizam o
computador e para aqueles ndo tém? Tais questionamentos foram realizados as
duas turmas de alunos, a fim de verificar o nivel de conhecimento através do contato

que estdo tendo com essas ferramentas tecnoldgicas.

Ap6s, em momentos distintos, os alunos foram para o laboratério de
informatica para realizar, na prética, o que foi sugerido por esse estudo: uma sala de
informatica para os alunos aprenderem como usar 0s equipamentos. Primeiramente,
o(a) professor(a) levou os alunos para a sala de informatica, e os colocou em duplas
junto a um computador, a fim de receberem as orientagdes acerca da atividade que
seria realizada. O(a) professor(a) explica sobre a tecnologia e como se deve usar de
maneira positiva e correta, porque vai trazer conhecimento de uma forma interativa e
comunicativa para os alunos. Depois da explicacdo, sera realizado um jogo on-line,
disputando com a sua dupla, que testa os conhecimentos linguisticos; este jogo é
denominado “A variacao linguistica”. O sujeito sera o vencedor no momento em que

conseguir realizar corretamente todas as perguntas da roda linguistica.

Figura 1 tela inicial do jogo “girar a roleta”
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A figura 1 apresenta a tela inicial do jogo de portugués “ A variagao
linguistica” que se encontrar no site wordwall.net, o qual, além da roda aleatoria vai
testar e promover a construcdo de conhecimento acerca da lingua portuguesa que
contribui para que o jogador tenha contato e dominio do computador, enquanto
ferramenta de aprendizagem; usa-se o0 movimento do toque do dedo para rodar a

roleta.

4. ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS DA PESQUISA

Dados coletados referentes a relacdo dos educadores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental da Escola Benicio Barbosa com as novas tecnologias digitais
na educacdo, 0 que traz como sugestdo a implementacdo de uma sala de

informatica para os alunos da escola.

1. Qual seu grau de conhecimento em relagéo a utilizacdo de um computador?

Grafico 1

Grau de conhecimento em rela¢ao ao
computador

0%

M Basico
B Intermédio
= Avangado

B Nenhum

Fonte: pesquisa realizada dia 08/05/2021
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Analise: Podemos observar que 70% dos professores pesquisados tém
um grau de conhecimento basico em relagdo ao uso dos computadores. 15%
tém grau de conhecimento intermediario, e outros 15% de grau avancado.

Observamos que praticamente todos os professores dos anos iniciais
dessa escola tém uma boa relagdo com os computadores, todos fazem uso
dessa ferramenta, seja para fins pessoais ou educacionais. As tecnologias ja
fazem parte do nosso cotidiano social, inclusive nas escolas.

A escola deve integrar as tecnologias de informacdo e comunicacgao,
porque elas ja estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida
social, cabendo a escola publica, atuar no sentido de compensar as terriveis
desigualdades sociais, regionais, que o0 acesso desigual a estas ferramentas
esta gerando. (BELLONI, 2001, p.10).

Assim, os professores entrevistados ja se incluem nesta perspectiva
das tecnologias digitais que seriam implantadas na escola, pois todos ja tém

esse contato e ja saberiam explicar os avancos tecnologicos na educacgao.

Quanto a importancia de novas midias digitais na educacéo, vocé acredita

que:

Grafico 2
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Importancia das novas midias digitais na
educacao

1%

B Tnato faz
® £ imprescindivel
® Pode ajudar

B N3o sabe responder

Fonte: pesquisa realizada dia 08/05/2021

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com este trabalho, constatou-se que houve um grande desafio para os que
fazem a educacdo escolar diante das novas tecnologias que estavam sendo
implantadas, trazendo avanco tecnoldgico digital para as salas de aula, mas néo
teria como os professores explicarem sobre essas tecnologias, porque ndo tinham
acesso aos computadores, os quais ndo estavam funcionando. Destaca-se a
necessidade de superar obstaculos que comecam com a oferta/busca de formacgéo
continuada dos docentes que atuam na rede de ensino, para que estejam aptos a

oferecer uma formacdo de qualidade para os alunos desenvolverem a propria
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criatividade e o senso critico e conduzi-los a processarem o excesso de informacdes

disponiveis.

A maioria dos professores tem conhecimentos bésicos do uso dos
computadores na educacgdo, o que € indispensavel para que todos tenham acesso
ao conhecimento e a informacéo e possam contribuir com a melhoria da qualidade

de vida e seu bem-estar na sociedade.

Pode-se perceber que, a partir do estudo das tecnologias da informacéao,
guando utilizadas de forma adequada em favor dos processos de ensino e

aprendizagem, potencializam o desenvolvimento e o conhecimento adquirido.

Durante o desenvolvimento desse trabalho, pude refletir sobre a relacédo das
tecnologias educacionais existentes na escola, nas formas variadas de ensino
realizadas pelos professores dentro e fora das salas de aulas para que haja uma

melhoria significativa na aprendizagem.

Aos professores que puderam participar do projeto de implementacdo de uma
sala de informatica para ser utilizado com os alunos, fica o registro de seus avancos
e de suas possibilidades emancipatérias de trabalho através das tecnologias

educacionais.

E importante citar o comentario feito na ocasifo das entrevistas individuais, no
gual a professora disse que considera relevante a coragem em estudar um tema
ainda desconhecido para a maioria dos professores. Que, na verdade, foi uma
ousadia escolher esta tematica, de assumir a aventura de tratar sobre tecnologia
educacional. Por isso, reafirma-se que a grande diferenca esta na experiéncia do
PDE (Plano de Desenvolvimento da Educacéo), ao contribuir com os colegas que
acreditaram na sugestdo de inovacdo para seu planejamento da aula, inserindo

tecnologia nas praticas e sua democratiza¢do no contexto escolar.

Portanto, percebe-se que os professores tém necessidade de compreender o
uso dos recursos de computadores ou tabletes, ferramentas da tecnologia no ensino,
para além da técnica, com fungdo eminentemente pedagdgica; intensificando a

utilizacdo de recursos midiaticos na acdo educativa.
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E importante que o professor desenvolva seu conhecimento sobre a
tecnologia que estad disponibilizada nas escolas e também que o uso desses
recursos dé oportunidades para os alunos, pois ao serem utilizados com

planejamento, podem ocasionar varias vantagens para os envolvidos.

Essas ferramentas tecnoldgicas facilitam o acesso aos novos conhecimentos
gue servem também de base para novas adaptacfes aos sistemas variados de
transmissdo de conhecimento de maneira a melhorar, transferir e transformar os
fatores complicados em algo mais acessivel e sedimentado, transformando a teoria

em pratica.

A interacdo da tecnologia com a sociedade € um elemento que ajuda o aluno
a aprender. Se existem ferramentas disponiveis na sala de aula, por que néo utiliza-
las? Observa-se que a resisténcia de alguns professores em usar esses recursos
tecnoldgicos ainda é grande e ndo se sentem motivados a buscar conhecimentos.
Mudar esse quadro ndo é facil, mas € necessario que a sociedade esteja

empenhada em lutar sempre por melhores condi¢cdes de ensino.

Moran (2000) vem salientar que o uso da tecnologia é um grande apoio a
educacdo. Uma ancora indispensavel a educacdo. O autor ressalta muito bem a
importancia da formacéo continuada dos professores. A internet traz saida e levanta
problemas, como: saber qual a maneira correta de gerenciar esta grande quantidade

de informacdes com qualidade.

Conclui-se que as tecnologias tém encantado os educandos, proporcionando
um maior interesse, por varios assuntos que vao enriguecer seus conhecimentos,

desenvolvendo o potencial de aptiddes.

Este trabalho teve a intencdo de contribuir para que as aulas dos professores
tivessem mais interacdo com a tecnologia, como forma de aprendizado, melhorando
praticas pedagodgicas com o seu uso. Acredita-se na autonomia do educador que
utiliza recursos o0s quais estimulam a participacdo e o aprendizado dos alunos,

sempre respeitando a proposta pedagdgica da escola.

As tecnologias educacionais ja fazem parte do cotidiano das pessoas, e nao
h& como negar que isso vem acontecendo de maneira acelerada. E extremamente

necessario que os docentes reconhegam a importancia das TICs, e as vejam como
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aliadas no processo de construcdo do conhecimento, assumindo uma nova postura

diante da realidade imposta e abandonando o modelo tradicional de ensino.

Portanto, para que o professor se sinta preparado para trabalhar com as
tecnologias, é fundamental que as escolas oferecam condicbes necessarias para
gue possam adaptar suas praticas a essa nova realidade. E isso sO sera possivel
com investimentos em recursos tecnolégicos e formacdo continuada dos

profissionais.
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7. APENDICE

Apéndice: Questionario aplicado aos professores da instituicdo de ensino.


http://www/
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Pesquisa sobre a tecnologia educacional: sua relagdo com os educadores dos anos
iniciais, através do questionério, objetivando e verificando como a tecnologia pode

auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

Disciplina(s): , Séries: ,

1) O uso da tecnologia vai auxiliar na aplicacdo dos contetdos didaticos?

() importante () desejavel () relevante ( ) essencial

() indiferente

2) Vocé utiliza o laboratorio de informatica da sua instituicdo de ensino?

() sim ( ) ndo () as vezes

3) Os alunos participam das aulas com interesse?

( )todososalunos ( )algunsalunos ( ) nenhum aluno

4) Vocé utilizaa TV drive?

( ) frequentemente () asvezes ( ) nunca
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