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As transformacgébes digitais, provocadas pelo
advento da digitalidade e da conectividade,
tém contribuido para a emergéncia de
realidades cada vez mais hiperconectadas
(...). Essas realidades provocam reflexées
sobre como o0S processos de ensino e
aprendizagem estdo sendo desenvolvidos, o
que nos instiga a buscar novas metodologias
e praticas pedagdgicas que promovam a
inventividade, a cocriagdo e a colaboragéo.

(Schuster; Rosa; Schlemmer, 2023, p. 58)



RESUMO

Esta dissertacdo parte da constatacdo de que a sociedade contemporanea é
marcada pela hiperconexao, imersa em uma realidade em rede onde se vivem vidas
OnLIFE. Nesse cenario, a pesquisa propde-se a analisar o comportamento expresso
nas interagcdes digitais dos discentes e a percepcao dos docentes sobre esse
fendbmeno, visando fomentar a construgdo de praticas pedagdgicas alinhadas ao
contexto da educacgdo OnLife e foi realizada no curso de Desenvolvimento de
Sistemas, nas turmas de 1° e 3° anos do Ensino Médio Integrado do IFAL — Campus
Macei6. O estudo fundamenta-se na perspectiva da educagdao OnLIFE, buscando
subsidios em Floridi (2015), Schlemmer (2021) e Silbiger (2021). Para aprofundar o
didlogo tedrico, somam-se as contribuicbes de Jacon (2017) sobre praticas
pedagogicas na Educacao Profissional Tecnoldgica; de Lima Filho (2023) acerca da
formagdo humana integral na inter-relacdo entre trabalho, ciéncia, cultura e
tecnologia; de Costa e Silva (2013), que discute o conceito de tecnologia a luz de
Alvaro Vieira Pinto; e de Machado (2013), focando na insergcdo de saberes
tecnolégicos no curriculo. Complementam a discussédo Meira (2021), sobre inovacgao
e método cientifico; Roza (2025), que problematiza as redes sociais como
"engenharia do eu"; e Ferreira (2023), abordando questdes socioemocionais. A
metodologia adota uma abordagem cartografica (BARROS; KASTRUP; ESCOSSIA,
2015; KASTRUP, 2021), utilizando a Analise Textual Discursiva (ATD) de Moraes e
Galiazzi (2016). A relevancia do trabalho reside na conexdao com o mundo real e no
fomento ao debate sobre praticas pedagogicas que considerem o fluxo
configuracional da realidade. Como Produto Educacional, apresenta-se uma cartilha
digital inspirada em Lima (2019), tragcando o perfil dessas vidas no IFAL e tecendo

orientagdes para uma educagao OnLIFE.

Palavras-chave: Vidas OnLIFE; Educacdao OnLIFE; Praticas pedagdgicas, Redes

sociais; Analise Textual Discursiva.



ABSTRACT

This dissertation stems from the observation that contemporary society is
characterized by hyperconnectivity, immersed in a networked reality where OnLIFE
lives are experienced. Within this context, the research aims to analyze the behavior
expressed in students' digital interactions and the teachers' perception of this
phenomenon, seeking to foster the development of pedagogical practices aligned
with the OnLife education context. The study was conducted in the Systems
Development program, with 1st and 3rd-year students of the Integrated High School
at IFAL — Maceié Campus. The study is grounded in the perspective of OnLIFE
education, drawing on the works of Floridi (2015), Schlemmer (2021), and Silbiger
(2021). To deepen the theoretical dialogue, it incorporates contributions from Jacon
(2017) on pedagogical practices in Professional and Technological Education; Lima
Filho (2023) regarding comprehensive human development in the interrelationship
between work, science, culture, and technology; Costa e Silva (2013), who discusses
the concept of technology in the light of Alvaro Vieira Pinto; and Machado (2013),
focusing on the integration of technological knowledge into the curriculum. The
discussion is further complemented by Meira (2021) on innovation and the scientific
method; Roza (2025), who problematizes social media as the "engineering of the
self"; and Ferreira (2023), addressing socio-emotional issues. The methodology
adopts a cartographic approach (BARROS; KASTRUP; ESCOSSIA, 2015;
KASTRUP, 2021), utilizing Discursive Textual Analysis (DTA) as proposed by Moraes
and Galiazzi (2016). The relevance of this study lies in its connection to the real
world and its fostering of debates on pedagogical practices that account for the
configurational flow of reality. As an Educational Product, it presents a digital booklet
inspired by Lima (2019), which outlines the profile of these lives at IFAL and provides

guidelines for an OnLIFE education.

Keywords: OnLIFE Lives; OnLIFE Education; Pedagogical practices; Social

networks. Discursive Textual Analysis.
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INTRODUGAO

Estamos experienciando o linear de uma nova era, na qual possibilidades e
desafios caminham lado a lado. Sobre essa realidade, digital concreta, Floridi (2015)
personalizou a expressao OnLIFE (ser humano em uma era hiperconectada), que tem sua
fundacdo no “Manifesto Onlife”, o qual, ainda segundo esse autor, representa um
exercicio de reengenharia de conceitos que possam contribuir no processo de

compreensao e experienciagao de uma realidade que se renova.

Os argumentos apresentados e defendidos por Floridi (2015) sobre a vida OnLIFE
giram na Orbita da ideia central de que as tecnologias digitais de informacédo e
comunicacéo (TDIC) afetam radicalmente a nossa condigdo humana e em consequéncia
abalam os nossos quadros referenciais, ou seja, os conceitos que foram internalizados no
ambiente onde crescemos, chamado cultura, que nos dizem quem somos, como devemos
nos comportar, o que devemos buscar, 0 que devemos temer, desejar, 0 que € possivel e
0 que ndo é possivel. A cultura nos diz quem somos, funcionando como lentes nas quais
vemos o mundo, s6 que a cultura varia no espaco e no tempo. Assim, a nossa realidade
hoje é permeada pela cultura digital, que nos perpassa. Logo, precisamos expandir nossa

visdo, fazer uma revisdo dos nossos paradigmas.

Para dar fundamentagdo ao nosso processo de investigagcdo, recorremos a
analise da tecnologia partindo de proposi¢cdes em conformidade com as bases da EPT.
Superando o senso comum, que é pautado em um “tecnocentrismo” que conceitua a
tecnologia apartada do agir humano, alicergamo-nos na compreensao da tecnologia como
algo parcial e sem identidade propria, mas capaz de condicionar comportamentos

humanos.

Para Vieira Pinto (2005), a adequada posi¢do sobre o conceito de tecnologia
possibilita: a) aproximar-se da esséncia da técnica; b) visualizar o significado do
seu papel; c) compreender a razao das grandes transformagdes experimentadas

ao longo do tempo. (Costa e Silva, 2013, p.5)

Nessa perspectiva, vivemos na era da informag&o. Ou seja, o mundo digital € uma
realidade do nosso século. Logo, negar esse contexto € parar no tempo, é estarmos
submetidos aos avancgos tecnolégicos do século presente, com a mesma mentalidade do
século passado. Desconsiderar essa realidade no nivel individual ja é uma temeridade,

mas quando proliferam essa forma de pensar no ambito educacional, na nossa pratica
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pedagdgica, ha implicagdes no processo de formagédo dos nossos jovens e nos impactos

sociais gerados.

A esse respeito, um relatério divulgado pela Hootsuite e pela We are Social, no
ano de 2021, afirma que o brasileiro passou em média nove horas e dezessete minutos
conectado ao longo das 24 horas do dia. Se considerarmos que dormimos, em média, 8
horas por dia, das 16 horas que passamos acordados, calculamos que aproximadamente
em 58% desse tempo estamos conectados. Para complementar, outro levantamento feito
pela App Annie mostrou que dessas quase 10 horas, 4 horas e 8 minutos s&o dedicadas
as redes sociais, nos smartphones, além de passarmos horas surfando pelas redes
sociais, no TikTok e no Instagram, os apps mais baixados em 2021 e 2022. Assim,
comegamos a assistir a uma série na Netflix ou um video no YouTube sem nem saber

porque o conteudo chegou a nossa lista de sugestodes.

Estamos conectados com o mundo, a um toque das nossas méaos e o celular se
tornou uma “extensdo do nosso préoprio corpo”. Logo, ndo podemos conceber, nos dias
de hoje, que existam duas vidas, uma on-line e outra off-line, uma espécie de realidade
paralela, pois as tecnologias digitais participam de todos os processos formais e informais
qgue constituem as nossas vidas. Segundo Schlemmer (2021),

(...) torna-se sem sentido polarizar momentos on-line ou off-line, pois me constituo
em ambos e até simultaneamente. Atualmente, vivo uma realidade hiperconectada

resultante do hibridismo dos mundos fisico, bioldgico e digital, numa sociedade
OnLIFE. (Schlemmer, 2021, p. 46).

Logo, o cenario que experienciamos nos dias de hoje € o de vidas em rede, em
uma sociedade conectada. Portanto, ha a necessidade de uma educacgao OnLIFE e, mais
especificamente, de praticas pedagdgicas que partam e sejam construidas com base
nesse principio. Assim, entender esse contexto € fundamental para situar a pesquisa a
realidade dos nossos tempos. Entdo, o que esses autores defendem € que ndo ha vidas
separadas, nao ha uma dimensao digital e uma analégica. Em vez dessa dicotomia,
houve a integracao traduzida na expressao OnLIFE. Segundo Schlemmer (2018),

No lugar dos bindmios dualismos (sujeito-objeto, individuo-meio ambiente, off-line /
on-line) e das centralidades (no contetido, no professor, no aluno), existe a rede,
numa ecologia interativa que aponta para a necessidade de pedagogias
conectivas, em rede. Para além de metodologias ativas e resolugao de problemas,

sdo propostas metodologicas inventivas e invengdao de problemas
(Schlemmer, 2018, p. 51).

Nesse sentido, a sociedade como um todo, mas principalmente os nossos jovens,



13

estd imersa nesse universo digital, vivendo uma vida OnLIFE. Portanto, a relevancia
social e académica dessa pesquisa se fundamenta quando busca estudar esse objeto do
conhecimento ndo de forma isolada e estatica, fora da validade do seu tempo, mas dentro
de um processo dinamico, que respeita, valoriza e parte da realidade concreta, histodrica,

social e geograficamente datada, em conexao com o todo.

Outro autor que contribui para os pressupostos teéricos dessa pesquisa € Meira
(2021, p.15), quando se questiona: "Como € que esse modelo de aula [modelo ainda do
século XIX] vai atualizando-se ao longo do tempo e sendo o mesmo? Ele vai assumindo
novas caracteristicas e continua o mesmo”. Para ele, esse modelo de aula ndo cabe mais

numa sociedade em rede, para sujeitos conectados, com vidas OnLIFE.

Ainda, podemos falar que a mudanga tecnologica, ao longo do tempo e, em
especial, nos dias de hoje, aliada a novas maneiras de pensar, de viver e de construir
conhecimento, conjuntamente as tecnologias digitais, nos tem possibilitado vivenciar
modelos antes inimaginaveis. Elas estdo transformando a forma de vivermos, de nos
divertirmos, de nos comunicarmos, igualmente de trabalhar e de aprender a aprender.
Essas modificacbes afetam todas as pessoas envolvidas nos processos de ensino e
aprendizagem. Assim, a pratica pedagdgica passa pelo desenvolvimento tecnoldgico e as

mudangas interferem diretamente na conduta de professores e alunos.

Nesse sentido, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018),
cuja fundagéo, na qual esta alicergada a construgéo e a sustentagdo das normativas que
a compodem, estabelece dez competéncias, que tém como ponto de partida a “posicao” de
onde o aluno se encontra, a largada, que € variavel. Desse modo, visa respeitar as
diferencas, equalizando as distancias e busca promover a equidade a todos, na tentativa
de oferecer condicdes e oportunidades de desenvolvé-las, tendo como alvo a formacéao

humana integral. Nesse sentido, Zabala (2021) argumenta que

Se fizermos uma leitura atenta, perceberemos que, em consonancia com a
estrutura dos quatro pilares da educagdo — aprender a saber, aprender a fazer,
aprender a ser e aprender a conviver —, as competéncias definidas na BNCC
desenvolvem esses quatro pilares, preponderantemente os relacionados ao saber

fazer, ao saber ser e ao saber conviver. (Zabala, 2021, pag. 72).

Na Educagao Profissional Tecnolégica (EPT), mas, especificamente no Ensino

Médio Integrado, o préprio nome, que constitui o fundamento da sua criagéo, é o de uma
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educacao integral, holistica, que contemple todas as dimensbes do ser humano,
combatendo a dualidade, de um lado o Ensino Médio e do outro a Educacao Profissional.
Essa sempre foi sua posi¢ao diante da realidade concreta que se apresenta. Por essa
perspectiva, a nossa pratica pedagogica ndo deve assumir uma conduta desconectada do
nosso tempo, que possa separar vidas, sociedades e Educacédo de uma realidade na qual

todos estamos imersos, vivendo vidas OnLIFE.

Diante dos desafios e possibilidades gestados através de nossas experiéncias
nessa era hiperconectada, podemos pensar a criagdo de praticas pedagogicas
concatenadas com o que esta posto, ndo de forma passiva, mas por meio de um
processo reflexivo capaz de questionar, inclusive, a propria realidade presente. E sobre

iSSO que vamos tratar.

Ainda de acordo com Floridi (2015), as nossas acgdes, as nossas percepgdes, a
nossa moralidade e o nosso préprio corpo estdo entrelacados as tecnologias, num
contexto global. Essa € a possibilidade de tecer um dialogo entre vida e educagéo,
mediada por correlacdes de causas e efeitos, diante das transformacdes e impactos

gerados pela implantagao das TDIC e sua adeséao pela sociedade.

Nesse sentido, surgiu o problema de pesquisa, que pode ser expresso através da
seguinte pergunta: Que tipo de comportamento esta sociedade hiperconectada nos exige
no processo de conducdo da vida e como fomenta-lo através da nossa pratica
pedagogica? Esse questionamento emergiu a partir da seguinte hipotese: Essa realidade

OnLIFE, na qual vivemos, projeta novos desafios na nossa pratica, enquanto professores.
Por possuir esse carater hermenéutico, que busca formar novas compreensoes, a
pesquisa faz uso do método cartografico, cujos procedimentos metodoldgicos estédo

descritos em Barros, Kastrup e Escossia (2015) e Kastrup (2021) e da analise textual

discursiva (ATD), desenvolvida por Moraes e Galiazzi (2016).

Nesta pesquisa temos como objetivo geral analisar o comportamento expresso
nas interacoes digitais dos discentes e a percepgdao dos docentes sobre esse
fenémeno, visando fomentar a construgao de praticas pedagogicas alinhadas ao

contexto da educagao OnLife.

E, a partir deste estudo, produzir uma cartilha de praticas pedagdgicas no



15

contexto de vidas onlife.

Os objetivos especificos sao expressos da seguinte forma:

e Promover uma compreensao mais profunda nas relagdes sociais hiperconectadas;

e Compreender a percepgdao dos estudantes sobre redes sociais digitais como
elemento orientador de construgédo de praticas pedagdgicas;

e Analisar através da Analise Textual Discursiva (ATD), as percepg¢des docentes e
discentes sobre os desafios da hiperconexdo e sua relagdo com os processos de
ensino e aprendizagem;

e Correlacionar as diretrizes da BNCC e do PPC do curso com os principios da
educacao OnLife;

e Desenvolver um Produto Educacional (PE), na modalidade cartilha, fundamentado
nos resultados da pesquisa, que discuta principios e orientagdes para praticas
pedagogicas que fomentem a inventividade, a cocriacdo e a colaboragdo como

fundamentos de uma educacao OnLife.

Os resultados dessa construgao estao distribuidos e organizados em 4 capitulos.
No primeiro, apresentamos, dentro de um panorama mais amplo, a concepcao teorica de
tecnologia e, em seguida, num contexto mais especifico, trazemos essa discussao para o
ambito da EPT.

No segundo, problematizamos e refletimos sobre o enquadramento da educagao
nessa nova realidade, pela lente da nossa era hiperconectada, e, num ambito mais geral,

a vida onlife, na qual vivemos.

No terceiro capitulo, fazemos uma sintese sobre o carater cartografico
fundamentado na ATD. Descrevemos os procedimentos adotados e as praticas realizadas
na pesquisa. Vamos propor, também, um dialogo entre a BNCC e o PPP do curso técnico
de nivel médio integrado em Desenvolvimento de Sistemas do IFAL, mediado pelos

principios da educagao onlife.

O quarto capitulo: “Analise: sujeitos da pesquisa e a Vida Onlife”, foi dividido em
dois subcapitulos: no primeiro efetuamos uma analise grafica e no segundo uma analise

textual discursiva que resulta na producado dos metatextos.

Ao findar este trabalho, fazemos uma retrospectiva deste estudo, ressaltando



seus pilares de sustentagao, os resultados alcancados e as limitagdes encontradas.
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CAPITULO 1:
TDIC DENTRO E FORA DA SALA DE AULA: O AMBIENTE ONDE A PRATICA
ACONTECE.

“Educacdo é um processo permanente, amplo e
aberto. As escolas deveriam abolir a palavra
formatura, porque isso cria a ilusdo de que, em algum
momento, estamos prontos e nao precisamos
aprender mais. A vida €& um rio que flui
ininterruptamente. Assim deve ser a educagdo. Cada
momento, cada relacionamento, cada experiéncia
deve servir ao processo unico de desenvolver nossa
consciéncia e nos permitir um agir mais acordado na
vida. Para o desenvolvimento de uma disciplina
perene, nao ha ponto de chegada. O desenvolvimento
constante e continuado é o0 que garantira a
permanéncia no caminho escolhido. A vantagem € que
quanto mais conhecemos sobre o processo, mais esse
tema forma em nds, até o ponto em que ndo ha mais

distancia entre o processo e a pratica.”
(Magalhaes, 2012, p.25)

Para buscarmos subsidios de embasamento que nos conduzam a um processo
reflexivo, ao depararmos com as nuances da nossa realidade digital que nos perpassam e
instigam, questionamos: que tipo de comportamento esta sociedade hiperconectada nos
exige no processo de condugdo da vida e como fomenta-lo através de nossa pratica

pedagogica?

Para esse estudo, analisaremos os conceitos tedricos desenvolvidos em torno
desse ponto central: a sociedade OnLife. Para atingirmos nosso intento, temos como
objetivo analisar o comportamento expresso nas interagdes digitais dos discentes e a
percepcao dos docentes sobre esse fendmeno, visando fomentar a construcdo de

praticas pedagogicas alinhadas ao contexto da educacéo OnlLife.

Inicialmente, faz-se necessario compreendermos a conceituagdo de tecnologia
através de uma analise critica de seu processo de construgcdo e implicagdo da agao

humana. Para tal, estabelecemos, no capitulo 1.1, um didlogo entre as ideias de Costa e
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Silva (2013), em seu artigo “Tecnologia, educagao e tecnocentrismo: as contribuicoes de
Alvaro Vieira Pinto”, e Lima Filho (2023), em “A inter-relagao entre trabalho, tecnologia,
ciéncia e cultura como base para a formacdo integral na Educagdo Profissional e
Tecnoldgica”. Em um segundo nivel, no capitulo 1.2, especificamos essa discussao
inter-relacionando as ideias de Jacon (2017), no artigo “Praticas Pedagdgicas na
Educacao Profissional Tecnoldgica: reflexbes a luz de correntes tedricas modernas e
contemporaneas”, Kuenzer (2016), em “Trabalho e escola: a aprendizagem flexibilizada”,
e Machado (2013), em “Saberes Tecnologicos, Teoria da Atividade e processos

pedagdgicos”.
1.1 A Era Digital e suas nuances

Enquanto Costa e Silva (2013) transita mais no campo das ideias, alertando para
os perigos de uma visao acritica do conceito de tecnologia, Lima Filho (2023) busca
significar esses conceitos através de uma formagao integral vinculada aos principios
praticos da Educagao Profissional e Tecnologica (EPT). Essa fundamentagao é essencial
para investigarmos como as praticas pedagdgicas no Ensino Médio Integrado podem

superar uma visao instrumental do uso das redes sociais.

Para buscarmos uma melhor compreensao das determinagdes implicitas e
explicitas através do termo Era Digital (frequentemente associado a hiperconectividade da
vida OnLife), recorremos as ideias de Vieira Pinto, por intermédio de Costa e Silva (2013),
que conceitua a esséncia da tecnologia. Ao examinar a forma como as pessoas sao
predominantemente condicionadas a percebé-la, o autor nos apresenta quatro maneiras
de expressar o sentido da tecnologia que nos ajudam a desvelar as concepgdes de

docentes e discentes sobre o fenémeno digital.

A primeira refere-se a tecnologia como epistemologia da técnica, ou seja, o
conhecimento cientifico baseado em uma ciéncia que tem como objeto de estudo a
técnica. A tecnologia estd, portanto, em todas as ferramentas que o homem usa. Para
Vieira, ha um perigo quando substantivamos o adjetivo “modo de fazer”, uma qualidade
que nao so € inerente ao homem, mas exclusiva dele: o projetar e o agir consciente. Ao
transferirmos essa qualidade para a maquina, € como se tirassemos do homem a
responsabilidade e a finalidade da materializagdo de sua prépria projegdo. Segundo o
artigo, a confusdo nédo é natural, existem interesses econémicos que financiam esses

pseudoconceitos que s&o incutidos no nosso subconsciente e que muitas vezes
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naturalizam o uso acritico de plataformas como Instagram e TikTok dentro e fora do

ambiente escolar.

A técnica, na qualidade de ato produtivo, da origem a consideracdes tedricas que
justificam a instituicdo de um setor do conhecimento, tomando-a por objeto e sobre
ela edificando as reflexdes sugeridas pela consciéncia que reflete criticamente o
estado do processo objetivo, chegando ao nivel da teorizagdo. Ha sem duavida
uma ciéncia da técnica, enquanto fato concreto e por isso objeto de indagagao
epistemoldgica. Tal ciéncia admite ser chamada de tecnologia. (Vieira Pinto, 2005,
p. 220)

A segunda refere-se a tecnologia como sinbnimo de técnica. Essa equivaléncia
conceitual da ciéncia com o seu objeto de estudo, visa transformar um campo do saber
que é critico na mera descricdo de aparelhos. O conceito de técnica deve estar
relacionado ao homem e ndo a maquina, até porque a maquina carrega dois sentidos: sua
expressao dindmica € caracterizada pela projegcdo humana e sua conotagao estatica é

caracterizada quando a desligamos. Isso evidencia que todo aspecto existente € humano.

O terceiro conceito esta relacionado a um aspecto global, entendendo tecnologia
como o conjunto de todas as técnicas que uma sociedade possui. Este conceito, segundo
Vieira Pinto, nos traz a possibilidade de interpretar tecnologia como o conjunto de técnicas
mais desenvolvidas. Isso pode gerar uma ideia errbnea de que a tecnologia é
exclusividade dos paises desenvolvidos. Comparar de forma simplista as nagdes é
equivocado, pois nao se pode classificar paises como superiores a outros pelo
desenvolvimento tecnoldgico. Entendé-los como os unicos modelos existentes € um
problema, pois ndo existe sociedade sem tecnologia. Isso tipifica uma transposigéo de
tecnologia que n&o leva em consideragdo os aspectos culturais e valores que
caracterizam determinada sociedade. Vieira Pinto enfatiza que o verdadeiro

desenvolvimentismo consiste em investir no homem, ndo na maquina.

Vieira Pinto em nenhum momento se opde ao progresso tecnoldgico, pois ele o
enxerga como o progresso do préprio homem. Quanto mais maquinas desenvolvidas
tivermos, mais evoluido estara o homem, pois isso € um reflexo de um pensamento mais
evoluido. No entanto, essa evolugao exige uma apropriacao critica, fundamental para que

docentes e discentes ndo sejam meros consumidores passivos da cultura digital.

Relacionada ao quarto conceito, temos a nogado de tecnocentrismo. A
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ideologizacdo da maquina é uma visao acritica. Isso faz com que os trabalhadores

enxerguem a tecnologia como algo superior.

Para Vieira Pinto, o tecnocentrismo pode ser entendido como a absolutizagdo do
paradigma tecnoldgico. A tecnologia torna-se central, determinando comportamentos e
valores. Um exemplo claro é a dependéncia do celular. No tecnocentrismo, ha o perigo de
que toda a vida humana seja regida pela racionalidade tecnoldgica. Isso cria uma

mentalidade “tecnologista”.

Costa e Silva (2013) aponta as duas extremidades geradas a partir da

“antropomorfizacao da técnica e a tecnificagcdo do homem”:

Se, de um lado, ha aqueles extremamente céticos, denominados tecnéfobos, de
outro, ha os que veem de forma profundamente positiva a tecnologia,
considerados tecnofilos. Ambos, contudo, enxergam-na como uma grande forga
que determina a propria sociedade — isso & o que muitos fildsofos da tecnologia
(Feenberg, 2001; Klinge, 2000; entre outros) denominam tecnocentrismo. (Costa e
Silva, 2013, p. 841)

Para os tecndfilos, as tecnologias detém a propulsdo de resolver todos os
problemas da sociedade. Essa absolutizagdo da um poder ilusério que projeta a
tecnologia como idealizadora do progresso. O que vai definir se as maquinas vao resolver
ou criar problemas é justamente a finalidade que o homem as da. Do lado oposto, os
tecnofobos sao caracterizados por um medo irracional que paralisa e impede a pessoa de
adentrar nesse universo digital constituido por essas novas tecnologias, inibindo as
possibilidades que este universo tecnoldégico nos oferece. Ambas as posturas
representam desafios para a construcéo de praticas pedagodgicas que integrem a vida

OnLife de forma equilibrada e critica.

O termo “Era Digital” deve ser percebido de maneira critica. Trazendo para a
nossa realidade, podemos inferir que essa nomenclatura “Era Digital”, pode ser melhor
analisada a luz dos conceitos de tecnologia trazidos por Vieira Pinto. O autor evidencia
que qualquer produgdo humana carrega em si um processo histérico que muitas vezes é
negligenciado. Quando se fala de era tecnoldgica, ha implicito uma ideia de desconsiderar
as eras anteriores. Esse estudo nos exorta a sairmos da superficialidade que
desconsidera o agente criador e atribui as implicagdes sociais geradas ao proprio objeto.

Ao contrario do que é vinculado por muitos discursos de que “vivemos na era da
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tecnologia”, a técnica sempre existiu junto com o homem.

Seguindo essa mesma linha de pensamento, Lima Filho (2023) organiza suas
ideias fazendo uma analise que parte de uma perspectiva meramente técnica para uma
construgdo de pensamento critico no ambito da EPT. O autor aponta quatro elementos
basilares indissociaveis que nos dao uma direcado sobre a base da formacdo humana que

caracterizam a esséncia da Educacéo, Profissional e Tecnolégica:

O primeiro item é formado pelo trabalho, que consiste no ato pelo qual o homem
transforma a realidade em que vive. Usando Alvaro Vieira Pinto de subsidio, o autor
define o trabalho como expressao da agao humana de constituicao de si e da realidade. O
segundo € a tecnologia. Em comum acordo com Costa e Silva (2013), afinal ambos se
embasam em Alvaro Vieira Pinto, Lima Filho (2023) sintetiza o conceito como “meméria
social do fazer novo”. O proximo € a ciéncia, aspecto que, segundo o autor, fundamenta
0 uso da tecnologia e fornece subsidios ao homem para que se posicione na realidade. O
quarto elemento € a cultura, caracterizado por Lima Filho como a “meméria social do
trabalhar”, ou seja, como ele se posiciona e produz a sua histéria. Esses elementos séo
fundamentais para compreendermos como a cultura digital e a hiperconectividade

reconfiguram as relagdes de trabalho e aprendizagem.

O autor se baseia no conceito de formacdo omnilateral de Marx: o homem néo
deve ser formado apenas para fazer, mas também para compreender e transformar a
realidade. Para ele, essa formacdo é caracterizada por trés conceitos: Educacao
Intelectual, como o acesso a todos os saberes que devem ser dominados pelo homem;
Educacao Tecnoldgica, como perfeita articulagcdo entre teoria e pratica; e Educacgao
Fisica, como o desenvolvimento do corpo para além do gesto repetitivo. Tal perspectiva
reforca a necessidade de uma educacao que considere o estudante em sua totalidade,

incluindo suas vivéncias digitais.

Nessa perspectiva, o pensamento de Floridi (2015) ndo contradiz as ideias de
Vieira Pinto, expressas por Costa e Silva (2013) e Lima Filho (2023), segundo as quais a
dindmica expressa pela maquina € imprimida pela projecdo da ag¢ao da vida humana.
Para Floridi, essa proje¢ao alcangou tal magnitude, que passou de um mero instrumento
(ferramenta de uso) para se tornar uma “forca ambiental” (meio onde vivemos). O ser
humano construiu um ambiente tecnolégico que, dialeticamente, reconfigura a proépria

condicdo humana e os processos educativos (contexto que define a condicdo OnLife



22

investigada nesta pesquisa).
1.2 A tecnologia no ambito da EPT

Apds analisarmos os varios conceitos de tecnologia estudados por Vieira Pinto,
expressos por Costa e Silva (2013) e Lima Filho (2023), vamos concentrar nossa atencgao
na relacdo estabelecida entre esse campo do conhecimento e as concepgdes
pedagogicas da EPT. Para situar essa discussao no contexto da formacgao integral e do
uso critico das tecnologias digitais (TD) como elementos centrais para compreendermos a
vida OnLife dos nossos discentes, tragamos um dialogo entre as perspectivas historicas e

as demandas contemporéneas da educacéo.

Para isso, estabelecemos uma interlocu¢ao entre Machado (2013), cujo objetivo
versa em: “despertar a atencdo e estimular o debate educacional sobre a insercao de
saberes tecnoldgicos no sistema escolar e em curriculos”, e Jacon (2017), que objetiva:
“‘Analisar e refletir sobre a pratica pedagdgica na educagéao profissional tecnolégica a luz
de correntes tedricas modernas e contemporaneas”. Essa articulagdo é fundamental para
compreendermos como a fragmentagc&o do saber impacta a apropriacdo das ferramentas

digitais no Ensino Médio Integrado.

Com base nesse contexto histérico, Jacon (2017) propde uma reflexdo sobre a
influéncia de correntes modernas e contemporaneas no universo educacional. Para ela,
essa linha cronologica das teorias modernas é demarcada a partir do movimento
iluminista do século XVIII, que tem como base o poder da razdo, a separagao do sujeito e
objeto, a expansdo e especializacdo de disciplinas, ou seja, um processo de
compartimentalizagdo, de fragmentagao do préprio conhecimento. Podemos fazer alusao
as caracteristicas inerentes ao cartesianismo, tais como esse distanciamento do sujeito
com o objeto que esta sendo investigado, essa busca pela objetividade e,
consequentemente, essa necessidade de se distanciar do objeto investigado, para que
nao haja nenhum tipo de interferéncia de nossas crengas e representagdes que possam

influenciar no processo de analise dos resultados.

Em contraponto a essa fragmentacao que muitas vezes impede uma abordagem
integrada das vivéncias digitais, Machado (2013) busca caminhos para reintegrar o fazer
e o0 saber no curriculo, definindo saberes tecnolégicos como aqueles que buscam refletir o

ato de produzir, ou seja, a reflexdo sobre o trabalho. O grande questionamento que
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norteia o artigo € como incorporar o saber do trabalho na formag¢ao humana.

A autora fundamenta suas analises com base em quatro autores: Camilloni
(2006), Haudricourt (1964), Leontiev (1983) e Ginestié (2000), trazendo dois pilares que
enriquecem a analise. O primeiro pilar é caracterizado pela dicotomia classica do saber,
que Camilloni (2006) nomeia de estratificagdo, ou seja, a separagéo entre 0 manual e 0
intelectual que se relaciona e contribui com a legitimagcéo de uma ordem social marcada
por essa divisdo. Logo, essa estratificacdo de saberes faz parte e fomenta uma sociedade

desigual caracterizada pela divisdo social do trabalho.

Essa dicotomia, portanto, enfrenta limites diante da complexidade da sociedade
atual. Conforme Jacon (2017), as teorias modernas comegam a se revelar insuficientes
para a abordagem, por exemplo, de objetos de estudo que s&o muito complexos, como a
cultura, o proprio ser humano e a prépria educagdo. No contexto desta pesquisa, essa
insuficiéncia se manifesta na dificuldade de lidar com a fluidez das interagdes em redes
sociais como Instagram e TikTok dentro de estruturas curriculares rigidas. Logo, se
utilizarmos da ciéncia, nesse viés moderno, de fragmentagdo, de ndo dialogo entre os
campos disciplinares, possivelmente, serdo estudos incompletos, com diversas lacunas,
devido a complexidade desses objetos. Portanto, para a abordagem de objetos
complexos, essas teorias modernas se revelam insuficientes, surgindo, portanto, as

perspectivas pos-modernas. Para Jacon (2017):

A flexibilidade é colocada como condicdo sine qua non, para uma pratica
pedagégica promotora de desenvolvimento de competéncias, habilidades e
comportamentos requeridos a preparacao de individuos flexiveis para ingresso ao
mundo do trabalho [...]. Em geral, os docentes apresentam dificuldades em se
desvencilhar de préticas tradicionais e rotineiras e de se apropriar cognitivamente
e instrumentalmente de novas metodologias e de novas tecnologias da informagao
e comunicacgao. (JACON, 2017, p. 735)

Buscando preencher essas lacunas e promover uma maior integrag&o curricular,
Machado (2013) propde como forma de inserir os saberes tecnoldgicos na escola, quatro
estratégias. A primeira consiste na incorporagdo de mais formagdo académica nos
curriculos das escolas técnicas. A segunda, como inverso da primeira, exige mais
formagao tecnolégica nas escolas secundarias gerais. A terceira se refere a adogao de
organizacgao curricular num trabalho conjunto de professores de disciplinas académicas e

professores de conteudos tecnoldgicos. A quarta sugere a integragdo curricular da



24

formacgao académica e tecnoldgica. Apesar dos esforgos, ela afirma que ainda persistem
os problemas da oposicao entre saberes académicos e técnicos e do viés depreciador da

formacéao para o trabalho.

Essa demanda por novas estratégias curriculares é reflexo de transformagdes
mais amplas no mundo do trabalho. Para Jacon (2017), com a reestruturagdo do modo de
producao capitalista, principalmente a partir de 1970, quando o modelo taylorista fordista
entra em crise e tem uma reestruturacdo, ganha destaque a informatizagao, o modelo
japonés: o toyotismo. Assim, essas mudangas advindas do campo econdmico vao se
refletir no campo educacional, com teorias pedagdgicas que vao assimilar essa nova

estrutura.

Sob tais argumentos, enquanto nas teorias pedagdgicas modernas temos uma
rigidez maior, nas pés-modernas, temos uma flexibilidade, surgindo a possibilidade de
trabalharmos com aquilo que é fluido, com aquilo que ¢é instavel. Essa flexibilidade é como
se fosse uma exigéncia imposta tanto aos professores como também aos individuos que
sao formados por esses professores. Essa competéncia € uma necessidade requerida

pelo mundo do trabalho, que é diverso e dinamico. Ou seja,

A compreensdo da natureza mutavel do trabalho perpassa pela capacidade dos
atores na identificagdo e aplicagdo de conhecimento que gere inovacao
tecnoldgica e aumento da capacidade produtiva. No que diz respeito a formacao
de individuos para o front de trabalho no século XXI, ha um redesenho da funcao
da educacgéo profissional e tecnoldgica: formacdo do cidaddo nas dimensdes
éticas, sociais e ambientais, que se relacionam a capacidade do educando de se
inserir nas relagdes sociais, interagir com o ambiente e transformar a realidade.
(JACON, 2017, p. 735)

Diante dessa exigéncia por flexibilidade e das transformag¢des no mundo do
trabalho, Acacia Kuenzer (2016) faz um contraponto a essa realidade expressa por Jacon
(2017), nao no sentido de negacéao, mas de aprofundamento, por meio de uma analise
critica das bases materiais que Ihe deram origem, partindo da pratica (a realidade digital
contemporanea) manifesta na aprendizagem flexibilizada. Para isso, faz uso da mediagéo

do campo tedrico do materialismo historico-dialético. Conforme a autora, em principio:

“Essa concepgéao seria resultante do avango da base microeletronica; reduzi-la,
contudo, a essa dimensédo, € uma simplificagdo que atende apenas a interesses

de carater ideoldgico. A andlise acurada dessa proposta, para ser adequada,
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precisa buscar suas raizes nas bases materiais que a geraram, o que extrapola os
limites da tecnologia, atingindo as relagbes de produgido que configuram o regime

de acumulagao flexivel, cimentado pela ideologia pdés-moderna.” (Kuenzer, 2016,
p- 2)

Kuenzer (2016) propde a necessidade de um movimento de retorno, de
conscientizagdo, que promova a elevacdo do sujeito da condicdo de refém a de
protagonista no processo de construgédo individual e social da realidade. Para isso, a
autora utiliza a relagao indissociavel entre trabalho e escola para dissecar o conceito de
aprendizagem flexibilizada. “Para conhecer & preciso superar o que é aparente, para
compreender as relagdes, as conexdes, as estruturas internas, as formas de organizacgao,
as relagdes entre parte e totalidade, as finalidades, que ndo se deixam conhecer no

primeiro momento.” (Kuenzer, 2016, p. 7)

Ao abordar a aprendizagem flexibilizada, a autora fundamenta-se no toyotismo.
Nesse modelo produtivo, o trabalhador que tinha uma formagao rigida, pautada em
desempenhar apenas uma funcgao especifica, passa a ter uma formacao mais abrangente
que possibilite atuar em diversos setores, exercendo diferentes fungdes. “Dai o carater
“flexivel” da forca de trabalho; importa menos a qualificacdo prévia do que a
adaptabilidade” (Kuenzer, 2016, p. 5). Essa flexibilidade formativa ndo se limita a questao
curricular, abrangendo, a partir do advento das TDs, o fomento da autonomia do aprendiz
que passa a ser protagonista de seu préprio processo de aprendizagem, ressignificando a

prépria configuragao espacial e temporal.

“Diferentemente do que ocorria no taylorismo/fordismo, onde as competéncias
eram desenvolvidas com foco em ocupagdes previamente definidas e
relativamente estaveis, a integracéo produtiva se alimenta do consumo flexivel de
competéncias diferenciadas, que se articulam ao longo das cadeias produtivas.
Estas combinagdes ndo seguem modelos pré-estabelecidos, sendo definidas e
redefinidas segundo as estratégias de contratacdo e subcontratagdo que séo
mobilizadas para atender a produgdo puxada pela demanda do mercado.”
(Kuenzer, 2016, p. 4)

A principal caracteristica do toyotismo consiste na transferéncia progressiva do
trabalho intelectual desempenhado pelo homem para as maquinas, ou seja, o trabalho

morto (as maquinas) substituindo o trabalho vivo (0 homem).

Para Kuenzer (2016), na construgdo do conhecimento, o ponto de partida n&o é
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ontologicamente idéntico ao ponto de chegada, pois, mediante esse processo, o
pensamento se torna capaz de ultrapassar o senso comum. O conteudo, inicialmente
aprendido de forma fragmentada, passa a se reintegrar no todo, de modo que o ponto de

chegada torna-se novo ponto de partida para a construgao de outros conhecimentos.

Essa visdo critica de Kuenzer (2016) dialoga intimamente com a proposta de
Machado (2013) de buscar caminhos para reintegrar o fazer e o saber no curriculo. Se o
regime de acumulacéo flexivel tenta reduzir o trabalhador a uma mera pecga adaptavel as
demandas do mercado, a escola precisa atuar como um espag¢o de emancipacao, onde o
sujeito compreenda a totalidade dessas relagbes de produgdo. Para compreendermos
como essa formacéao integral se consolida e se materializa nas praticas, inclusive nas que
sao mediadas pelas tecnologias digitais, recorremos a Teoria da Atividade. Para
aprofundar a compreensao sobre a atividade humana nesse contexto, citando Leontiev
(1983), Machado (2013) aborda as diversas circunsténcias as quais a atividade esta

submetida:

Ainda segundo Leontiev, do ponto de vista da sua composi¢do, a atividade é
composta por agdes, seus elementos fundamentais. Para ele, “do mesmo modo
que o conceito de motivo se relaciona com o conceito de atividade, assim também
0 conceito de objetivo se relaciona com o conceito de agdo”. (MACHADO, 2013, p.
86)

Nesse contexto, a estrutura da teoria da atividade é composta por trés niveis:
atividade, acao e operagcédo. O primeiro se relaciona com o motivo, o segundo com a
intencionalidade e o ultimo necessita de condi¢gdes para exteriorizar a elaboragao interna
dos niveis anteriores. Aplicando ao nosso objeto de estudo, podemos pensar na interagéo
em redes sociais: a atividade seria a comunicagéo social (motivo: pertencimento); a agcao
seria postar um conteudo (objetivo: compartilhar); e a operagado seria o ato técnico de

manusear o smartphone (condi¢ao material).

No entanto, essa transicdo para novas praticas enfrenta desafios. De acordo com
Jacon (2017, p. 735), “0 mundo globalizado provoca nos educadores uma constante
tensdo provocadora de reflexdes sobre como transpor para uma pratica contemporanea
sem que haja a (des)construgado de saberes cristalizados na experiéncia”. Esse mundo
conectado traz consigo a necessidade dessas teorias pds-modernas. Obviamente, isso
vai fazer com que o professor se choque com o proprio conhecimento adquirido, porque

provavelmente o adquiriu via ensino tradicional, de viés modernista. A esse respeito,
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Moran (2000) diz que o ato de educar no mundo contemporaneo esta para:

[...] colaborar para que professores e alunos, nas escolas e organizagdes
transformem suas vidas em processos permanentes de aprendizagem. E ajudar os
alunos na construgao da sua identidade, do seu caminho pessoal e profissional, do
seu projeto de vida, no desenvolvimento das habilidades de compreensao,
emocgao e comunicagdo que lhes permitam encontrar seus espagos pessoais,
sociais e de trabalho e tornar-se cidadaos realizados e produtivos. (MORAN, 2000,
p. 57)

Para Jacon (2017), o que temos sao praticas diversificadas continuamente.
Questiona-se: Por que essas praticas devem ser diversificadas? Porque a propria
sociedade esta mudando, esta em constante transformacao, e a isso se soma o fato de
que esse mundo globalizado é caracterizado pela fluidez, pela instabilidade, pelas
transformacgdes abruptas, caracteristicas intrinsecas a vida OnLife. Portanto, é importante

que o professor tenha isso em mente. Para ela:

Problemas decorrentes de conteudos desarticulados n&o sdo unicos. Fartes e
Santos (2011, p. 379) descrevem outros problemas vivenciados na educacgéo
profissional e tecnolégica devido ao fato de boa parcela de seus professores
possuirem formacao superior em areas técnicas, portanto ndo trazem em sua
bagagem curricular aportes necessarios a reflexao pedagdgica. (JACON, 2017, p.
737)

Na perspectiva da EPT, boa parte de seus professores possuem formacgao
superior em areas técnicas, ou seja, tem formagao voltada para o conteudo especifico. No
entanto, no que diz respeito as questdes pedagdgicas, justamente aquelas referentes a

pratica do professor, isso € uma grande lacuna. Para a pesquisadora:

Pode-se inferir que, tomando por empréstimo a proposta de analise apresentada
por Basso (1998, p. 2), que o trabalho docente se encontra estruturado nas
condigdes subjetivas (formagéo do professor) e objetivas (condigbes de trabalho,
organizagado da pratica, participagdo no planejamento escolar e remuneragéo). A
condicdo subjetiva é “complexa”. Se faz necessaria a ampliagcdo do campo de
analise. (JACON, 2017, p. 737)

Nesse sentido, a autora faz referéncia a importancia de formacao continuada.
Talvez, o mais indicado nesse caso fosse repensar a formacao inicial, pois muitos
professores se fecham para novos aprendizados, terminando os cursos superiores com o

pensamento que estdo acabados, no sentido de estarem completos, ndo precisando
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aprender novos conteudos. Essa postura € um problema diante dessa necessidade de
flexibilizagao exigida pela cultura digital e de estar em constante movimento. Conforme
Jacon (2017):

Verifica-se mesmo que apdés a formacdo continuada, alguns docentes néo
reinventam suas praticas por diversos motivos, vale destacar a dificuldade de

intervencdo da equipe gestora da unidade de ensino pela falta de mecanismos de

acao junto ao docente em fungdo da “posicdo “, demarcagdo e ocupagdo de

espacos de poder. (JACON, 2017, p. 737)

Com base na pesquisadora, podemos considerar que a pratica docente € uma
atividade complexa, ndo no sentido de ser dificil ou complicada, mas pelo fato de termos
aqui entrelacados diversos contextos. Portanto, refletir sobre o ato de ensinar e de
aprender é estudar uma complexidade de contextos articulados. O cenario atual de
profundas mudangas tem recebido diversas denominag¢des, quais sejam, sociedade
moderna, pés-industrial, pés-mercantil e sociedade do conhecimento, entre outras. Nessa
conjuntura, as mudangas nos paradigmas do conhecimento e em relagao a formagao de
sujeitos criticos necessitam de praticas inovadoras, denominadas de contemporaneas,
que sao, na verdade, contestadas na sua proposta, pelo fato de serem uma releitura das

teorias modernas.

Para instrumentalizar essa pratica na EPT, Machado (2013), embasada em
Ginestié (2000), ressalta que a trilogia que fundamenta a educagédo profissional

tecnologica é composta pela atividade, pela linguagem e pelo objeto.

Para Ginestié, é a técnica que diferencia a atividade, a linguagem e o objeto e
confere a cada um sua importancia. Das interages entre esses trés elementos sédo
produzidas as significacdes. E por isso “que um objeto cientifico é diferente de um
objeto técnico ou que uma atividade literaria é diferente de uma atividade técnica ou
que uma linguagem popular ndo tem nada a ver com uma linguagem técnica”.
(GINESTIE, 2000, s/p). (MACHADO, 2013, p. 89)

Para que essa trilogia seja aplicada na EPT, é necessario entender, conciliar e
organizar esses elementos que compdem a técnica. O resultado depende da
especificidade de cada elemento. Podemos citar como exemplo a produgéo de conteudo
digital. O dispositivo e as plataformas utilizadas, as condigdes materiais, ditam de modo
geral como a atividade se da. O motivo pelo qual desenvolvo a fungao, rege a dindmica

do préprio ato de postar. A linguagem utilizada, a estética visual e a forma de organizar
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uma ideia, dependem da individualidade de cada autor.

Com base no exposto acima, entendemos que as transformagdes tecnoldgicas do
mundo globalizado alteram constantemente os objetos. Nesse cenario, o artigo de Jacon
(2017) enfatiza que as praticas pedagogicas contemporaneas, se veem impotentes em

meio a rapidez das mudancas:

Na verdade, as teorias educacionais modernas e contemporaneas se amalgamam
na proposicaéo de teorias e diagndsticos sobre a pratica pedagdgica, sobretudo,
pela impoténcia de atender as demandas sociais, tecnolégicas, econbémicas e

culturais em um mundo de constantes mudangas. (JACON, 2017, p. 743)

No mundo da informagdo, onde o desenvolvimento da ciéncia se da de forma
muito acelerada, essas teorias nao conseguem acompanhar o ritmo das mudangas nas
maquinas (que sao construidas com propodsitos definidos) e suas derivagdes sociais.
Apesar de tecnoldgica, a educagdo néo deve estar pautada em dispositivos eletrénicos. O
foco deve ser a capacidade criativa do professor de articular praticas inventivas.
Conforme Jacon (2017, p. 745), “Acredita-se que o conhecimento sistematizado em rede
e a criatividade sao (e serdo) os insumos necessarios a formacao do capital intelectual
docente”. Ou seja, nessa abordagem, os docentes devem ser profissionais criativos e
flexiveis sobretudo. Fazendo uma analogia com os elementos da trilogia da atividade,

conclui-se que o grande diferencial € a busca por uma linguagem mais criativa.

Assim, para termos uma educacéo integral e humanizada, Machado (2013) nos
orienta nessas quatro vertentes: os saberes que nos levam a compreensdo dos
fundamentos cientificos (o porqué); a tecnologia que trabalha no ambito das ideias e dos
processos (0 qué); a teoria da atividade, que situa a aplicagao pratica no contexto social e
do trabalho; e a trilogia da atividade, que nos fornece “ferramentas” praticas que integram
a EPT.

No capitulo que segue, inicialmente, retomamos a reflexdo que tivemos com
Costa e Silva (2013), Lima Filho (2023), Machado (2013), Jacon (2017) e Kuenzer (2016),
a respeito da tecnologia e sua relagdo com a EPT e, assim, problematizamos o conceito
de vida OnLife. Em razdo disso, propomos pensar acerca da educacdo OnLife nao
apenas como um novo método, mas como uma possibilidade de formacao inventiva para
uma concepgao de educagao que responda as problematicas da hiperconectividade aqui

apresentadas.
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CAPITULO 02:
VIDA E EDUCAGAO EM UMA PERSPECTIVA ONLIFE

Um exilio virtual. Uma cultura digital. Um mundo que
esta dentro de aparelhinhos e que traz a tona um
fosso enorme que as casas possuiam e, ao mesmo
tempo, amplia e aprofunda esse fosso. As redes
sociais digitais advertem que a nossa maneira de
dialogo com nossos filhos e filhas esta falha, pois eles
preferem passar horas do seu dia jogando, teclando,
vendo séries, conversando com amigos virtuais, a
estar com a gente, a sentar com a gente.

(Ferreira, 2023, p. 30)

No capitulo anterior, adentramos no conceito de tecnologia fundamentado em
Vieira Pinto e expressos por Lima Filho (2023) e Costa e Silva (2013), que a define como
uma ciéncia que tem como objeto de estudo a técnica, que consiste no ato humano de
producao da realidade. Seguindo nessa linha de pensamento, Jacon (2017) e Machado
(2013) traduzem esses conceitos em agdes praticas inerentes ao campo pedagdgico.
Enquanto a primeira ressalta a impossibilidade de a escola acompanhar a velocidade das
mudangas tecnoldgicas, demandando a conscientizagdo de uma pratica flexivel e em
rede, a segunda, apoiada em Ginestié, destaca a “trilogia atividade, linguagem e objeto”
como fundamento da educacéao tecnoldgica, na qual a linguagem assume papel central ao

formalizar a agao técnica e atribuir sentido ao ato pedagadgico.

Neste capitulo, vamos discutir a possibilidade de uma educacdo OnLIFE, como
formagao inventiva, e problematizar o que é a denominada vida OnLIFE, nessa realidade
hiperconectada, na qual vivemos. Para isso, concentramos nosso pensamento em uma
indagagdo, que nos € recorrente: que tipo de comportamento esta sociedade
hiperconectada nos exige no processo de condugao da vida e como fomenta-lo através de
nossa pratica pedagoégica? Apds um longo processo, consolidamos nosso objetivo de
pesquisa que consiste em analisar o comportamento expresso nas interag¢des digitais dos
discentes e a percepcdo dos docentes sobre esse fendmeno, visando fomentar a

construcéo de praticas pedagogicas alinhadas ao contexto da educacgéo OnLife.
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Neste capitulo, apresentamos uma reflexdo acerca da realidade digital
contemporanea. Discorremos sobre como experienciamos este tempo marcado pela
conectividade, as transformacgdes decorrentes e seus impactos. Analisamos essa nova
forma de pensar e viver, problematizando como podemos pensar educagdo nesse novo
contexto. Partimos da vida, caracterizada por uma estrutura em rede, haja vista que nao

ha outro lugar de onde partir.

Dessa maneira, ndo se trata de estar ou ndo conectado, pois nédo € uma mera
questao de escolha: os impactos das transformacgdes da realidade concreta da nossa era
hiperconectada independem se estamos dispostos ou ndo a vivencia-los. Apesar da
convicgdo de que a tecnologia é fruto da agdo humana, corremos o risco de nos
tornarmos seus reféns quando a tomamos como um fim em si mesma, ignorando que ela
carrega propositos socialmente estabelecidos. A forma como a experienciamos depende
do conhecimento (pratico ou tedrico) das suas realidades, possibilidades e riscos que sao
inerentes a sua propria natureza, aspecto que determina o nosso proceder diante delas,
sobre como potencializamos suas realidades presentes, possibilidades futuras e

minimizamos oS riscos em nossas vidas.

Desse modo, podemos nos perguntar: como poderiamos caminhar para frente se
nossa direcao aponta para o passado, estando de costas para o futuro? Ao entendermos
tempo como sinénimo de vida, torna-se um paradoxo tentar investir em um estando

desconectado do outro.

Em funcédo do exposto acima, delineamos a seguinte estrutura organizacional: No
primeiro topico, educagcdo OnLIFE, abordamos o conceito de praticas pedagogicas
inventivas que promovam a inventividade, a cocriagao e a colaboragao, a partir das ideias
de Kastrup (2010) e Schlemmer (2021), dentre outros. No segundo topico, vida OnLIFE,
discutimos como esta era digital implica no nosso modo de ser e de viver, a partir das
ideias de Floridi (2015) e Schlemmer (2021), entre outros.

2.1 Educacgao Onlife

Todo esse percurso de construcido conceitual, que vem se caracterizando na area
educacional nos ultimos anos, traz-nos uma compreensao um pouco mais aprofundada
de como essa relagdo entre esses varios conceitos vém se convergindo e se

materializando no que convencionamos chamar de educacdo Onlife, e, como essas
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teorizacbes dessa realidade hiperconectada ampliam a nossa visao e reconfiguram os

NOSSOS conceitos.

Nesse sentido, seguindo essa linha de pensamento, de analise desses fatores,
devemos nos questionar como podemos pensar em uma educacdo para este tempo
historico e social, que ndo va de encontro a vida, mas ao seu encontro, que nos permita

experienciar uma educacao que é conectada e dindmica.

O processo de construcdo desse conceito de educacao onlife, por sua prépria
natureza, implica algo dinéamico. Por esse motivo, vamos estabelecer uma linha de
pensamento que nos permite compreender como esse mover conceitual segue o ritmo da
vida. Vamos iniciar o dialogo trazendo a compreensao de ensino remoto na pandemia,
que, para Moreira e Schlemmer (2020),

[se deu] Devido a expansdo do coronavirus que inviabilizou a presenca fisica de
professores e estudantes no espago geografico das instituicbes educacionais, e
obrigou os professores a transpor metodologias e praticas, adotadas em sala de
aula presencial fisica, para os meios online, resultando em praticas de ensino

remoto, de ensino a distancia, distintas das praticas consolidadas neste dominio e
sustentadas pela pesquisa na area. (Moreira e Schlemmer, 2020, p. 03)

Para esses pesquisadores, o periodo que caracterizou a pandemia estreitou essa
relacdo de maior familiaridade dos professores com as TD, com a conectividade, com
uma perspectiva de uso de TD como recurso, apoio, ferramenta, que € a forma como as
mencionamos nos nossos discursos. Conforme vamos nos familiarizando, nos
apropriando dessas tecnologias, identificamos que sdo diferentes das anteriores. Lévy
(1993) as denominou de “tecnologias da inteligéncia”, porque, segundo ele, elas ampliam,
exteriorizam e modificam fungbes cognitivas humanas, a forma de aprendermos e de
organizarmos o pensamento. Entretanto, de acordo com Floridi (2015), as TDIC s&o vistas
para além dessa nocao, porque sao “forcas ambientais”, que afetam radicalmente a nossa
condicdo humana e, em consequéncia, abalam os nossos quadros referenciais, isto €, os
conceitos que foram adquiridos durante todo nosso processo de formagao, a maneira na
qual fomos sugestionados. “Forgas ambientais” ndo significa que s&o forgas que vém da
prépria natureza, mas uma construcdo humana que incide na forma como o homem

pensa e age.

Entdo, quando buscamos informagdes a respeito de alguém ou vice-versa, no
mundo digital, um universo novo se abre. E o que o professor Di Felice (2009) vai chamar

de infoviduos, em contraponto a “individuos”. Logo, quando Floridi (2015) nos remete a
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concepgao de sermos humanos numa era hiperconectada, fala sobre como as TDIC nos
conectam com o mundo, problematizando a partir de dois pares que se retroalimentam,
um par de conceitos e um par de interagdes, nossos conceitos de quem somos e de

realidade e nossas interacbes mutuas e com a realidade.

Logo, esse cenario projeta um grande desafio para a educagao, porque implica
em olharmos para tudo aquilo que nos constitui enquanto professores. Isso nos leva a
refletir sobre o processo de construgcdo do conceito de educagédo hibrida, que, segundo
Moreira e Schlemmer (2020), ndo se trata, simplesmente, de uma mera jung¢do, que
existem niveis de hibridismo e, que esse conceito foi se transformando ao longo do

tempo.

Com base no exposto, esse conceito foi sendo modificado com as proprias
experiéncias. No inicio, era compreendido apenas como vinculo a tecnologia digital, onde
eram criados ambientes virtuais de aprendizagem, no qual os alunos eram estimulados a
participar e a conviver, ou seja, funcionavam como espagos de familiarizagdo com o

mundo virtual.

Para Moreira e Schlemmer (2020), esse primeiro nivel serviu para refletir, através
das experiéncias com os proprios estudantes, das interacdes, dos feedbacks, etc., na
necessidade real de se atingir um proximo nivel, que € aquilo que entendemos como
“hibridismo tecnologico digital”, mas que era muito pouco e n&o abarcava a amplitude da
prépria vida, daquilo que entendemos que seria um processo educacional para esse

tempo histérico social.

A partir das contribui¢gdes de Latour e Di Felice (2010), que trouxeram elementos
que ampliam a nossa compreensao de hibridismo, que surge do coengendramento da
natureza, técnica e cultura, foi nos proporcionada uma visdo mais profunda e mais ampla
do entendimento conceitual do termo hibrido, como sendo ndo s6 uma jungédo, mas aquilo
que se produz nesse coengendramento. Assim, o hibridismo passa por essa
compreensao inicial de justaposi¢cdo, de mistura, mas esse & o primeiro nivel de
hibridismo, sendo o proximo nivel compreender o que € produzido a partir disso, que vem

ampliando nossa visao, principalmente no conceito de educacgéo onlife.
Schlemmer (2021) argumenta:

A partir de 2005, quando elaboramos a primeira compreensdo de
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hibridismo, inicialmente relacionado somente as Tecnologias Digitais (TD) e
as formas de comunicacao e interacao (textual, oral, gestual e grafica). Em
2010, o conceito se movimentou a partir de evidéncias que nos fizeram
buscar em Latour e Di Felice elementos para ampliar a compreensao de
hibridismo. O hibrido passou a considerar os espacos (geograficos e
digitais), as tecnologias (analdgicas e digitais), as presencas (fisicas e
digitais), as linguagens (textual, oral, gestual, grafica, computacionais), as
culturas (pré-digitais, digitais gamer, maker, etc.) relacionando-se a
multimodalidade (presencial fisica e Online e suas variagdes), nos
instigando a busca de novas epistemologias. (Schlemmer, 2021, p. 50).

Ainda, segundo Schlemmer (2021), o que chamamos de educacgdo onlife, nao
vem somente do conceito de sociedade onlife, trazido por Floridi (2015). Para ela, esse é
um dos elementos, mas junto a isso temos o conceito de cogni¢gdo, aprendizagem
inventiva, de Kastrup (2004), que nos chama ateng¢do a questdo da inventividade, no
sentido de que aprender nao é so resolver problemas, mas também inventar problemas, e

isso passa pela problematizacido do mundo e do tempo presente.

Conforme Kastrup (2010), é fundamental termos clareza de que a abordagem
cognitivista ou representacional € uma concepc¢édo produzida historicamente, que tem
como fundamento a ideia que conhecer é representar um mundo pré-existente, enquanto
a da “cognicao inventiva’ esta alicercada na ideia que o conhecimento ndo € uma
representacdo, mas uma pratica. A autora faz questdo de enfatizar que aprender é
‘inventar mundos” e, ndo meramente um processo de adequacdo a uma realidade

concreta, a um mundo pré-existente.

Ainda, de acordo com Kastrup (2010), o retrato do modelo da representagdo sao
efeitos das praticas cognitivas, ou seja, sdo consequéncias, resultados do ato de
conhecer, de agir, de praticar, que se configura na cogni¢ao do sujeito que se materializa
na acomodacdo a um territério existencial. Ou seja, ao invés dessa ideia de um sujeito
pronto, de um mundo pré-existente, de uma realidade dada, o que existe, na verdade, é
um processo de produgdo de subjetividades, através de praticas concretas, dentro de
uma rede constituida por agdes, que sdo ao mesmo tempo cognitivas e existenciais. Para
ela, as praticas tém no seu DNA um potencial inventivo, mudanca de praticas, de

subjetividades e de mundos.

Para Schlemmer (2021), o conceito de educagéo onlife esta em construgéo e vem
coegendrando toda essa edificacédo tedrica, epistemoldgica, metodoldgica e tecnoldgica,

que vem se desenvolvendo naquilo que chamamos de “triade”, que é a pesquisa,
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desenvolvimento e formagcdo. Ou seja, estd para um processo de pesquisa que vem

convergindo nessa ideia.

Soma-se a isso, as contribuicdes de Di Felice, com seus conceitos de ato
conectivo transorganico, transubstanciagado e habitar atopico, e de Floridi, com sociedade
OnLIFE, de Morin, com a ideia de hipercomplexidade, e de Haraway, com simpoieses,
num processo de ampliacdo e aprofundamento das compreensdes anteriores, que nos
ajudam a desenvolver uma melhor compreensao desses novos habitares do ensinar e do

aprender, possibilidades e desafios de vivermos numa realidade hiperconectada.

Logo, esse conceito de educagéo onlife, de acordo com Schlemmer (2021), se
constitui de um percurso teorico, que vem se construindo e se solidificando nos ultimos
anos, através do trabalho de varios pesquisadores, que se empenham em conceptualizar
a realidade no seu processo. Em outras palavras, € um coengendramento de diferentes
conceitos que vao compor o que entendemos por educagado onlife. Para Schlemmer
(2021),

Esse percurso educacional ndo se desenvolveu vinculado a estrutura fisica da sala
de aula, tampouco num mesmo e unico tempo sincrono, igual para todos, tendo a
centralidade no professor ou no conteudo. Essa arquitetura educacional foi
profundamente alterada, com a transposicdo de metodologias, praticas e
pedagogias. Ocorreu um processo de invengao, de transubstanciacao, alterando a

condicado habitativa do ensinar e do aprender. (Schlemmer, 2021, p. 49, 50).

Para Schlemmer (2021), € uma educacéao On (ligada, conectada), Life (na vida), a
partir das problematizagcdes do mundo presente, que nos leve a refletir num processo que
se configura, ndo numa perspectiva tedrica centrada no humano, na figura do professor
ou do aluno, mas numa perspectiva de rede, de ato conectivo, que, nesse sentido,

sempre envolve as tecnologias digitais, num processo de transubstanciagio.

Para ela, transubstanciacdo é essa transformacdo que precisamos fazer no
campo da educacgdo, das metodologias, das praticas pedagogicas, das pedagogias, no
sentido de que a maior parte delas foram construidas numa época pré-digital. Logo, o que
acontece nesta nova era. Um exemplo disso € quando uma transportadora coloca uma
etiqueta de rastreamento em uma encomenda, pois a partir desse momento, passamos a
ter uma série de informacgdes a respeito dela: a localizag&o exata, a previsdo de entrega e

a rota percorrida.
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Essa encomenda, além de ser atomo, € também bit. Ela é também informacéo, e
sendo assim, podemos combinar, remixar, armazenar e mais uma seérie de alteracbes em
funcao disso. Ela vai deixar de ser algo fisico? Nao, mas vai ser também informacao. Por

isso, temos a argumentagao de que,

Essas tecnologias se configuram como espacgos de natureza digital virtual
e tem em si a poténcia do encontro sincrono ou assincrono, oportunizado
por diversos tipos, niveis de presencga, o que configura uma ecologia de
espacos, presencialidades e formas de interagao (Di Felice e Schlemmer,
2021, p. 46), nos permitindo um habitar atépico (Di Felice, 2009, p. 46).

E néds, enquanto humanos, vivendo na era da hiperconectividade, mais do que
qualquer outro, também somos convertidos em informagdes, sejam visuais, auditivas ou
graficas, que também podem ser manipuladas, que, de acordo com Di Felice (2020, p.
46), “Isso me permite afirmar que sou constituido ndo somente por atomos, mas por bits.

Um infoviduo que habita infomundos.” Nesse sentido,

Implica uma perspectiva ecoldgica hipercomplexa e conectiva, na qual a
propria substancia das materialidades de espacos, conteludos, praticas e
sujeitos € alterada para dados. Isso nao significa que esses elementos
perdem suas substancias originais, mas sim que, pelo processo de
digitalizagdo, sofrem um processo de transubstanciagdo, uma alteragao
qualitativa ao estatuto da natureza. Essa digitalizacdo associada a
conectividade modifica, significativamente, a condi¢gdo habitativa dos
processos de ensinar e de aprender, o que fomenta a inventividade, em
composi¢des hibridas para pensar uma educacgao para o desenvolvimento

sustentavel e para a transformacao social. (Schlemmer, 2021, p. 50, 51).

Conforme Kastrup (2010), a aprendizagem inventiva € um modo diferente de
pensar o campo do conhecimento. A autora parte da ideia central de que a aprendizagem
nessa perspectiva inventiva ndo € meramente um processo de resolugdo de problemas,
mas também de criagado de problemas, de problematizacdo do tempo presente. Para ela,
pensar a abordagem inventiva traz consigo implica¢des politicas, na medida que néo se
configura apenas como um processo que se adapta, mas também de invencédo de
mundos. Ressalta que a cognigao inventiva € uma posigdo muito dificil e requer um
trabalho arduo, na medida que o mais comum é o modelo hegemdnico, a posicdo que

muitas vezes alguns autores chamam de atitude natural, € sempre representacional. Para
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ela, se trata de uma atitude habitual, produzida historicamente.

Nessa discussao, nossa proposta se filia a uma perspectiva critica da educacgéo,
na medida que busca fomentar um processo inovador, ndo de inovagao tecnoldgica, mas
da inovagdo dos nossos comportamentos no ambito geral e, no especifico, de uma
educacao OnLIFE, no sentido de construgdo de uma percepg¢ao inventiva. Nessa
abordagem onlife, quando se fala de inovagao, nao se trata, simplesmente, de trazer, de
fazer uso da tecnologia, mas da ideia de que estamos vivendo num mundo que demanda
uma abordagem didético pedagdgica inventiva. E essa a inovagdo & qual nos referimos,
no sentido de uma formagao que possibilite a inventividade, a construgdo de metodologias
e praticas pedagogicas, no sentido de promover a inventividade, a cocriagdo e a

colaboracéo.

Por toda essa reflexdo, nossa experiéncia com as TD, no ensino remoto
emergencial, foi de transposi¢cao, de uso de tecnologia, enquanto ferramenta. Escolher
atingir o proximo nivel do espiral educacional é o primeiro passo, através de uma
formacado que nos possibilite pensar num processo capaz de nos tirar da transposicao e
nos levar para a transubstanciagdo das nossas metodologias, nossas praticas, do
curriculo, para outras formas de pensar educagao para este tempo historico social e

hiperconectado.

Assim, o que se evidencia nessa linha do tempo conceitual € uma sincronia de
convergéncia que desagua no conceito de uma educagéo onlife, que responda e prepare
para as demandas da vida, que possa nos colocar a par de como a realidade funciona e a
melhor forma de interagirmos com e diante dela e, em consequéncia, como todas essas
formas de evolugao tecnoldgica em rede se configuram em vivéncias que se constituem a
partir do ato reflexivo da prépria experiéncia. Apos termos percorrido essa linha do tempo
sobre o conceito de educagao onlife, abordaremos melhor, no proximo tépico, aquilo que

se traduz em vidas onlife.
2.2 Vida OnlLife

A realidade digital estd presente em todas as esferas da nossa vida, nos
momentos formais e informais, criando culturas e produzindo novas realidades. De acordo
com Floridi (2015), as tecnologias digitais de informagao e comunicacéo (TDIC) n&o séao e

nao funcionam como meras ferramentas, pois sdo “forcas ambientais”. A fundacéo da sua
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filosofia esta alicercada em uma correlagao de fatores, que passam por um processo de
reflexdo em torno das transformagdes e dos impactos gerados pela implantagdo das TDIC

e sua aceitacao social.

Para podermos organizar uma linha de pensamento, dialogamos, em contraponto,
com o filésofo francés Pierre Lévy, em entrevista, na Nova Escola, em 2003. O proprio
titulo, “Estamos todos conectados”, ja sinaliza a dire¢ao de suas ideias, quais sejam, as
de que a internet iria nos permitir construir uma “inteligéncia coletiva”. Esse € o grande
foco das ideias de Pierre Lévy, a possibilidade da construgdo de uma inteligéncia coletiva

a partir da conectividade.

Lévy (2003) declara ser um defensor do uso do computador e da Internet para
ampliagdo e democratizagdo do conhecimento. Logo, o nome “tecnologias da inteligéncia”
originou-se da personificagdo dessa ideia, em suas obras “Inteligéncia coletiva” e
“Cibercultura”. Nesse segundo livro, responde ao seu préprio questionamento: como
manter as praticas pedagodgicas atualizadas com esses novos processos de transagao do
conhecimento? Para ele, sera com a possibilidade de ampliagao do saber, a partir dessas
duas invengdes. Ou seja, nesse contexto de computador e internet, é preciso sair de uma
educacao e de uma formacao institucionalizadas para uma situagao de troca generalizada

de saberes.

Segundo esse pesquisador francés, estavamos vivendo em uma cultura
planetaria, onde a escola tem um papel fundamental de criar modelos de aprendizagem
em que o professor saia da condicdo de um mero fornecedor do conhecimento e passe a
ser um animador da inteligéncia coletiva do grupo, articulando, incentivando e

promovendo conexdes.

Por fim, Lévy (2003) apresenta um exemplo pratico, ao fazer uma relagéo entre o
cérebro humano e a rede mundial de computadores, no qual o primeiro constroi infinitas
conexdes neurais e o segundo possibilita integrar essa constelagdo de neurdnios com a
de bilndes de outras pessoas. Para ele, as TD sao tecnologias de e para a inteligéncia, ao
possibilitar a troca de ideias. Entdo, conclui que a internet permite criar uma super
inteligéncia coletiva, que possibilitaria dar inicio a uma grande revolugdo humana. Na
perspectiva de uma vida e uma educag¢do OnLife, essas ideias de Lévy (2003) serdo

secundarizadas.
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Ao nos apropriarmos da abordagem onlife, analisamos as ideias defendidas por
Floridi (2015), com um grupo de pesquisadores que vem pensando sobre a necessidade
de uma educagao onlife que se contrapdem as ideias defendidas por Pierre Lévy. Nessa
perspectiva, entendemos que as TD possibilitam a constru¢cdo de uma inteligéncia
coletiva, conforme Pierre Lévy, mas que a realidade nos mostra que as TDIC tém um
outro papel que abarca uma amplitude muito maior, que deve ser considerada, que € o
que Floridi (2015) vai chamar de “forcas ambientais”, forgas que exercem implicagdes na
nossa propria vida, sobre quem somos, cComo pensamos € como nos relacionamos com

ndés mesmos € com 0 mundo.

Nesse sentido, argumentam sobre a necessidade de uma educacgédo hibrida, mas
nao, como pensavamos anteriormente, uma mistura. Para os pesquisadores, ndo se deve
apenas formar ambientes virtuais de aprendizagem para analisar como as pessoas
interagem através deles. Nessa nova abordagem, passamos a entender que a realidade

exige que pensemos nas TDIC além do vinculo com a tecnologia.

Esse grupo de pesquisadores, com Floridi (2015), vai dizer que essa maneira de
pensar educagao e as tecnologias digitais ndo abarca a complexidade do que € a vida
que temos ao vivermos o que denominam de realidade OnLIFE. Por isso, a necessidade
de pensarmos o0 que acontece na vida onlife, que se da como um coengendramento. Ou
seja, no universo onlife, ndo ha dualidade, on-line, off-line, mas um processo de

transformacao, de transubstanciagao.

Para discutir acerca desse coengendramento, Floridi (2015) aponta quatro
principais mudangas que estremeceram as nossas bases conceituais, nas quais as duas
primeiras por gerarem indefinicdo do que estava previamente definido, como distingao
entre o mundo real e o virtual, entre humano, maquina e natureza, e a terceira porque
reverteu o cenario de escassez para o de fartura de informacgdes; e a ultima, literalmente,

moveu e alterou o foco da primazia das entidades para as interagdes.

Ainda, segundo esse pesquisador, a nossa atual caixa de ferramentas conceituais
esta desalinhada, no sentido de falta de correspondéncia com a realidade, dificultando
enfrentarmos os novos desafios que emergem conjuntamente com as TDIC. Conforme
argumenta, por reconhecer esse desencaixe conceitual, um grupo de 15 académicos de
diversas areas instigaram a criagao do “Manifesto Onlife”, que propde um debate aberto

sobre os efeitos dessa nova realidade hiperconectada.
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O autor afirma que a infinidade de informagdes disponiveis também pode gerar
uma paralisia produzida por infraestruturas informacionais que tém por objetivo capturar e
negociar nossa atengdo. Em funcdo do exposto, o pesquisador abraca os desafios e
busca formular novas compreensdes do que € ser humano em uma era hiperconectada.
Destaca que os artefatos ndo podem ser pensados simplesmente como operacionais,

porque essa visao objetiva e imparcial da realidade nao se sustenta.

O pesquisador aborda a necessidade que temos de estabelecer relagbes que néo
se restringem a ndés mesmos, 0 eu humano, mas que contemplem interagdes com outros
‘eus”, desde artefatos tecnolégicos até a natureza como um todo. O autor afirma que a
liberdade nao esta solta, ndo acontece em um vazio, mas em um ambiente repleto de
possibilidades e restricbes, no qual os outros “eus” ndo sejam reduzidos a meros
instrumentos ao nosso dispor, onde predominem o autocontrole e o respeito. Nao se trata

simplesmente de uma “inteligéncia coletiva” ou de uma jungéo.

Entendemos que ndo ha divergéncia com os autores citados no Capitulo 01, pois
esse argumento vai ao encontro da propria conceituacdo de tecnologia expressa por
Vieira Pinto ao defender que a maquina ndo é um agente autbnomo, mas uma extensao

da consciéncia humana.

De acordo com o autor, uma questao central que enfrentamos na sociedade da
informacgé&o € definir em que tipo de projeto humano se fundamenta a nossa construgéo.
Para ele, falta-nos essa visdo, que faz com que a quantidade cada vez maior de
distracdes se filie ao nosso despreparo cultural, fazendo com que as tecnologias sejam
usadas, predominantemente, para, em vez de dar vida, matar o nosso tempo, e, o0 mais

tragico, de forma inconsciente.

A partir dessa reflexao, objetivamos em nossa pesquisa conhecer um pouco melhor

como s&o as vidas OnLIFE do IFAL. Com base nessa aproximagdo, tentaremos

compreender como pensam, estudam, vivem e quais as possiveis implicacbes dessa

realidade OnLIFE para os processos de ensino e de aprendizagem. Segundo Rego (1995),

quando Lev Vygotsky fala da importancia das ferramentas culturais e do conhecimento

produzido pela humanidade, trazendo justamente que a crianga n&o nasce pronta, mas que

ela vai se humanizar a partir do desenvolvimento com o outro, se pensarmos nos dias de

hoje essas ferramentas sdo as TD e o processo de humanizagado ou de desumanizagao que

se forma por meio dessas interagdes nesses ambientes virtuais.
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Por esse motivo, o corpus desta pesquisa emerge do processo de problematizar e
pensar essa vida em rede, e converge para a inovagado, nao, tecnoldgica, mas
comportamental, que necessariamente passa pelas tecnologias, mas é algo muito maior,
no que concerne aos processos de ensinar e aprender. Nao podemos ficar encarcerados
no tempo e no espacgo, pois somos seres historicos e sociais, e a escola esta sujeita aos

processos que caracterizam a dinamica da vida, que se renovam com a realidade.

Diante desse cenario, Ferreira (2020), em seu livro “A geragao do quarto: quando
criangas e adolescentes nos ensinam a amar”, afirma que esses jovens, em sua grande
maioria recorrem as redes sociais digitais, por enfrentarem relagbes afetivas conflituosas,
tanto familiares quanto sociais, e que essa falta de pertencimento, de afeto, faz com que
eles recorram as redes sociais digitais como uma tentativa de se desvincular de sua rede
social fisica, que é sentida como desamor. Ainda segundo o autor, a “geracédo do quarto”
vive o paradoxo da falta e do excesso de conexao: perdeu a conexao com 0s seus e esta
distante daqueles que estdo préximos, até com aqueles com os quais divide o mesmo

teto, e préximos daqueles que esta fisicamente distante.

Para ele, o quarto foi o local adotado, e o celular o meio, como principal via de
fuga, e que, apesar da pouca idade, sabem lidar com as redes sociais, digitar com rapidez
nos minusculos teclados dos celulares, fazer varias coisas ao mesmo tempo e lidar bem
com as novas formas de comunicagao virtual. Possuem vasta experiéncia em relacoes
humanas via mundo digital, porém fazem uso dessas habilidades no sentido de estarem

desconfortaveis com eles mesmos e com o mundo. Para Ferreira (2020),

Ser como se €, quando se é alguém que nao se parece com o0 modelo de ser que
Ihe disseram “correto”, pode configurar um deslocamento, inadequagéo, uma nao
relagdo biunivoca, uma espécie de desentrosamento e, portanto, de incbmodo. A
geragao incomodada consigo mesma, com o que dizem sobre ela, com o que ela
vé no espelho, que Ihe mostra o que nao quer ver. (Ferreira, 2020, p. 22).

Ainda, nos alerta para o que considera um dos mais problematicos equivocos dos
nossos tempos, o foco exclusivo em canais do YouTube na busca de informagdes,
deixando de lado meios como livros, jornais, revistas impressos e/ou digitais, substituindo
por informacdes extraidas de opinides de varias pessoas, que na maioria dos casos

demonstram superficialidade naquilo que expressam. Para Ferreira (2020),

A geracédo do quarto, por ser denso o mundo que a cerca e a institui e que por ela,
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de certo modo, também ¢ instituido, diz ndo querer a “densidade” do livro nem a
“densidade” da palavra que demora. Almeja a informagéao rapida. Talvez por isso

superficial, incapaz de provocar reflexdes mais agudas. (Ferreira, 2020, p. 85).

Assim, a realizagao deste percurso foi imprescindivel para compreensao de como
experienciamos nossa realidade hiperconectada e suas implicagcbes nos processos de
ensino e aprendizagem. No capitulo seguinte, descrevemos como se deu esta pesquisa,
os instrumentos utilizados, sua localizagdo, seus participantes e estabelecemos um
dialogo entre o PPC do curso e a BNCC do Ensino Médio, mediados pelos principios de

uma educacéo onlife.
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CAPITULO 03
METODOLOGIA - CARATER CARTOGRAFICO UTILIZANDO ANALISE TEXTUAL
DISCURSIVA

A distingdo entre pesquisa quantitativa e qualitativa,
embora pertinente, surge ainda insuficiente, ja que os
processos de produgéo da realidade se expressam de
multiplas maneiras, cabendo a inclusédo de dados
quantitativos e qualitativos. Pesquisas quantitativas e
qualitativas podem constituir praticas cartograficas,
desde que se proponham ao acompanhamento de
processos. Para além da distingao
quantitativa-qualitativa restam em aberto impasses
relativos a adequacdo entre a natureza do problema
investigado e as exigéncias do método. A questéo é
como investigar processos sem deixa-los escapar por

entre os dedos.
(Passos; Kastrup; Escossia, 2015, p. 08)

No capitulo anterior, tratamos sobre vida e educagdo numa perspectiva Onlife.
Vimos que esse conceito vem se caracterizando e retratando um processo de mudancas
oriundos das nossas experiéncias conectivas em rede, a partir das tecnologias digitais
(TD), e em consequéncia os seus efeitos em nossas vidas. Nesse contexto, nos
questionamos: que tipo de comportamento esta sociedade hiperconectada nos exige no

processo de condugéo da vida e como fomenta-lo através de nossa pratica pedagogica?

De acordo com o nosso objeto de estudo: praticas pedagdgicas no contexto de
vidas onlife, a partir das proprias experiéncias que se coadunam com a dindmica da vida,
elegemos uma proposta metodoldégica alicergada na cartografia, tendo como fonte
Passos, Kastrup e Escéssia, na obra “Pistas do Método Cartografico -
pesquisa-intervencao e producao de subjetividade”, de 2015. Também, por entendermos a
necessidade de vivenciar processos, como fundamento de elaboracdo de novas
compreensoes, que se casam harmoniosamente com as ideias de Moraes e Galiazzi, na

obra “Analise Textual Discursiva”, de 2016, na qual conceituam e fundamentam todo esse



45
percurso tedrico metodologico, que servira para a analise.

Filiamo-nos a analise textual discursiva (ATD), por entendermos essa unido como
essencial para atingirmos o que € proposto neste trabalho. Fizemos uma viagem de
imers&o, por dentro da vida nas redes sociais, materializamos nossas vivéncias na forma
de textos, e, por meio da ATD, exercitamos o processo de construcdo de metatextos no
emergir de novas compreensdes. Neste proximo topico, trago, de inicio, o que é a
pesquisa e sua localizagao e, em seguida, propomos um dialogo entre a BNCC do Ensino
Médio (Brasil 2018) e o PPC do curso de Desenvolvimento de Sistemas do IFAL (Campus

Maceio).

3.1 Descricao da Pesquisa

A pesquisa foi realizada no Instituto Federal de Alagoas IFAL (campus Macei?),
no Ensino Médio Integrado, no curso de Desenvolvimento de Sistemas, com professores
e alunos dos 1° e 3° anos. A decisao por esse nivel de escolaridade e anos letivos se
deve a necessidade de acompanhar processos e conhecer as vidas OnLIFE desses
estudantes, no inicio e na conclusdo desse ciclo de aprendizagem. Quanto ao curso,
justifico a escolha pela fundagdo da base tecnoldgica na sua estrutura, e sua relagao
intrinseca com esse universo digital, no qual estamos imersos. Para fazer parte da
amostra, escolnemos 5 docentes, de forma aleatodria, e 15 discentes, de acordo com a
frequéncia que interagem nesses ambientes virtuais. Esse processo cartografico esta

representado na figura abaixo:

Figura 01: Representagao visual do processo cartografico

FLUXOGRAMA CARTOGRAFICO PROCESSUAL

Pesquisa: Praticas Pedagdgicas no contexto de Vidas OnLIFE: Por dentro da vida
nas redes sociais no Ensino Médio Integrado
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Fonte: O Autor (2026).

Ap6s um longo e rigoroso processo de submissdo ao Comité de Etica e Pesquisa
(CEP), foi concedida a permissao para iniciarmos a pesquisa de campo. Organizamos um

convite que visa deixar os alunos a par da pesquisa, instigando-os a participar.

O objetivo é analisar o comportamento expresso nas interagbes digitais dos
discentes e a percepcdo dos docentes sobre esse fendmeno, visando fomentar a
construgdo de praticas pedagdgicas alinhadas ao contexto da educagéo OnLife. Foram
utilizadas duas redes sociais: o Instagram e o TikTok, escolhidas a partir do primeiro
contato com esse grupo de pesquisa, devido a sua maior adesdo. Foi solicitada
autorizagao para ter acesso e seguir esses estudantes nesses apps, além de pedir para
que eles também me sigam. Fizemos uma etnografia virtual, a partir da qual foi produzido
uma espécie de diario de bordo, para acompanhar como esses alunos interagem nessas
plataformas, quais conteudos postam e que perfis seguem, dentre outras questbes. O
intuito € tracar um perfil desses participantes, considerando que vivemos em uma

sociedade Onlife.

Figura 02: Grupo de Whatsapp com estudantes do 1° ano

Pesquisa Mestrado - Teens na

Era Digital

Grupo - 32

! ()
i @

Video Adicionar Pesquisar

Fonte: O Autor (2025).
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Figura 03: Grupo de Whatsapp com estudantes do 3° ano

3° ano na era digital

Grupo -

o ~
4
—

Video Adicionar Pesquisar

Fonte: O Autor (2025).

A coleta de dados se deu por meio de trés formas: observagao e descrigao
(seguindo os usuarios nas redes sociais), rodas de conversas e questionarios. Para
melhor acompanhamento dos estudantes nas redes sociais, formamos dois grupos de
whatsapp: “Pesquisa de Mestrado — Teens na Era Digital” (com os estudantes do 1° ano)

e “3° ano na era digital” (com os estudantes do terceiro ano).

A primeira forma consistiu em observar todos os dados que estdo disponiveis
publicamente no Instagram e no TikTok dos usuarios. Para maior seguranca e melhor
analise dos dados, foram guardadas apenas descrigdes escritas do material observado.
Tudo o que podia ser materializado por meio de palavras, sejam escritas, faladas ou lidas,
ouvidas ou vistas, foi descrito durante esse processo, para que em uma segunda fase da

pesquisa servissem de base na construgcéo de interpretagdes e argumentagdes.

Figura 04: Estudantes seguidos no instagram



Fonte: O Autor (2025).
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Figura 05: Estudantes seguidos no tiktok

Ordenar por padrao ~ Gerenc

Seguindo ¢

Amigos ‘

Amigos

Seguindo

Seguindo ¢

Amigos

Seguindo ¢

Amigos ‘

Fonte: O Autor (2025).

Os participantes permitiram que o pesquisador os seguisse no Instagram e no
TikTok, concedendo assim acesso aos seus dados. Esta € a forma mais segura de
garantir a privacidade de cada um, pois, dessa forma, o pesquisador n&do teve acesso a

nada que um seguidor comum nao tenha.

ApoOs esse acompanhamento ao longo de dois meses e a analise dos dados
produzidos, foram organizadas rodas de conversa, realizadas em quatro encontros, dois
com alunos do primeiro ano e dois com alunos dos terceiros anos, na modalidade
presencial, para explorar as indagac¢des que surgiram. O foco foi desenvolver o
pensamento critico, refletindo sobre as implicagbes dessa vida Onlife nos processos de

ensino e aprendizagem.
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Figura 06: Roda de conversa com os alunos do 3° ano

Fonte: O Autor (2025).

A terceira etapa foi realizada através de questionarios, construidos com base nos
processos anteriores. As perguntas foram um importante complemento para as
indagagdes que surgiram sobre tudo o que foi levantado. Apds ouvir os estudantes,
realizamos uma entrevista semiestruturada de forma presencial com os professores, a fim
de compreender suas percepgdes da realidade digital e suas implicagdes nos processos

de ensino e aprendizagem.

Em seguida, mediante a metodologia quali-quanti adotada, procedemos com a

analise dos dados por meio de representagdes graficas e ATD. A partir desses resultados
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e de acordo com as bases conceituais que caracterizam a educacao onlife, propomos 10
praticas pedagogicas que sao explicadas de forma mais aprofundada no Produto

Educacional.

3.2 Documentos do curso técnico integrado de sistemas de informagao(PPC) e a
BNCC

Neste subcapitulo, vamos propor um didlogo entre a Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2018) e o Plano Pedagdgico do Curso Técnico Integrado ao Ensino
Médio em Desenvolvimento de Sistemas do IFAL (campus Maceio), discutindo algumas
de suas principais abordagens, pontos em comum e possiveis indicios que estabelecem
relacbes que se coadunam com a perspectiva de uma proposta de educacao onlife, tal

como aqui a discutimos, no Capitulo 02.

Vamos iniciar pelo que a BNCC descreve no ensino médio:

O Ensino Médio é a etapa final da Educagao Basica, direito publico subjetivo de
todo jovem, que deve ter assegurada a oportunidade de consolidar e aprofundar
os conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental, aprimorar sua formacéao
ética e autbnoma e desenvolver o pensamento critico e a preparagdo para o

mundo do trabalho e para o exercicio da cidadania. (Brasil, 2018, p. 461).
Com base na definicdo do PPC do referido curso, seu objetivo macro é,

[...] formar profissionais técnicos de nivel médio qualificados para atender as
solicitagdes do setor produtivo na area de produtos e servigos de informatica. Mais
especificamente, formar profissionais com competéncia histérico-social, politica,
ética e técnica, bem como com uma visdo empreendedora, tanto para o
desenvolvimento quanto para a manutencgéo de sistemas computacionais. (2019,
p. 13).

Partindo dessas definigbes, podemos inferir que tanto a BNCC (Brasil, 2018)
quanto o Plano Pedagoégico do Curso (PPC), de 2019, consideram a perspectiva de
educacao unitaria e politécnica de Marise Ramos (2008). O conceito do curso objetiva a
superacao da dicotomia entre formagdo manual e intelectual, buscando uma “formacéao
humana e integral” para que o aluno possa "conhecer e utilizar as formas
contemporaneas de linguagem, com vistas ao exercicio da cidadania e a preparagao para

o mundo do trabalho".

Essa perspectiva estd em alinhamento, tanto, com o que Ramos (2008) descreve
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como uma educagao que "possibilite a apropriagdo dos conhecimentos construidos até
entdo pela humanidade, o acesso a cultura, etc.", quanto com a perspectiva da Sociedade
Brasileira de Computacéo (SBC), que, conforme o documento oficial, afirma que "vive-se
hoje na era da informagao" e que "é inegavel que a revolugao digital gerou um grande

impacto na sociedade”.

Desse modo, os dois documentos fazem referéncia em seus parametros a uma
perspectiva alinhada com a proposta de uma educacédo OnLIFE, que busca compreender
e atuar em uma realidade hiperconectada, encontrando afinidades em varios pontos
dessa nocao de educacéo, tal como a delineamos neste estudo. O principal deles reside
na valorizacdo do pensamento critico e da autonomia intelectual, aspectos fundamentais
tanto no PPC quanto na BNCC.

Nesse sentido, o PPC do Curso de Desenvolvimento de Sistemas do IFAL, por
meio da articulacdo entre ensino, pesquisa e extensao, propde uma pratica investigativa

gue transcende a mera transmissao de conteudo. A esse respeito, o documento destaca:

Indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo por meio da indicagdo de
espagos para atividades complementares, para aprofundamento de
conhecimentos adquiridos, como forma de fomento do debate, da duvida, da
critica e, portanto, de construgdo da vida académica e ampliagao dos horizontes

culturais e profissionais dos alunos(2019, p. 16).

Essa abordagem sugere uma educagcdo que nao se limita a "resolugdo de

problemas", mas sua criacdo como forma de "questionar o préprio mundo".

Além disso, dialoga com a BNCC, quando essa complementa e reforca essa
abordagem educacional, ao enfatizar o uso das tecnologias de forma critica. A area de
linguagem fomentada, e seu uso no plural, ndo é por acaso. Nesse documento, entre as
sete competéncias que englobam esse campo linguistico esta o objetivo norteador deste
trabalho de pesquisa, que € a busca por analisar o comportamento expresso nas
interagcbes digitais dos discentes e a percepcado dos docentes sobre esse fendmeno,
visando fomentar a construgdo de praticas pedagdgicas alinhadas ao contexto da

educacgao OnLife.

A seguir, destaco a primeira e a ultima competéncias elencadas na BNCC,
destacando a forma como foi organizada e caracterizada a competéncia que abre e a que

propde a reflexdo, quais sejam, “compreender o funcionamento das diferentes linguagens
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e praticas (artisticas, corporais e verbais) [...]"; como abertura e, “mobilizar praticas de
linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos [...]"; como conclusao

propositiva.

Assim, a proposta pedagogica do Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio em
Desenvolvimento de Sistemas do IFAL (PPC/2019) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para o Ensino Médio, embora sejam documentos de diferentes esferas,
estabelecem um dialogo profundo e complementar, especialmente no que tange a

formacgéo integral e ao papel da tecnologia na sociedade contemporanea.

De acordo com o documento do PPC do IFAL, deve haver "indissociabilidade
entre ensino, pesquisa e extensdo" e o "trabalho como principio educativo". Essa
abordagem dialoga diretamente com a visdo da BNCC de "processos educativos que
promovam aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os
interesses dos estudantes e, também, com os desafios da sociedade contemporanea".
Dessa maneira, enquanto o PPC foca na formacao de um "profissional-cidadao", a BNCC
busca o desenvolvimento de competéncias que capacitem o aluno a atuar de forma critica

e ética em um mundo em constante transformacao.

Esse "dialogo" entre os documentos se intensifica na dimensao da pesquisa. O
PPC do IFAL ressalta o papel da pesquisa como uma pratica que proporciona o "fomento
do debate, da duvida e da critica", indo além da transmissdo de conteudos. Essa

perspectiva se filia a BNCC:

Nessa perspectiva, para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), que
deve continuar tendo centralidade na educagéo escolar, é preciso considerar a
cultura digital, os multiletramentos, os novos letramentos, entre outras
denominagdes que procuram designar novas praticas sociais e de linguagem. [...]
0s novos letramentos remetem a um conjunto de praticas especificas da midia
digital que operam a partir de uma nova mentalidade, regida por uma ética
diferente.(2018, p. 478).

Fundamentado nessa realidade experienciada, evidencia sua importancia, que
ndo se trata simplesmente de desenvolver a capacidade de "resolver problemas",
mas, também, uma autonomia e criticidade no uso das tecnologias, o0 que, no contexto de

uma educacgao "OnLIFE", implica em "questionar o proprio mundo".
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Diante dessas congruéncias, podemos concluir que o PPC do IFAL e a BNCC,
juntos, constroem um caminho pedagodgico que transcende a formacgao técnica. Eles
dialogam para garantir que o estudante do Curso de Desenvolvimento de Sistemas néo
seja apenas um operador de sistemas, mas um pensador critico, capaz de compreender e
atuar de forma significativa na sociedade digital, em plena sintonia com os desafios e as

possibilidades de uma vida OnLIFE.

Nesse sentido, ha uma convergéncia de propésitos. O PPC do IFAL, ao afirmar
que o estudante deve "compreender a sociedade, sua génese e transformacgédo e os
multiplos fatores que nela intervém, como produtos da atividade humana e do seu papel
como individuo social", coloca o individuo como protagonista em um mundo que néao é
apenas fisico, mas também digital. Essa visao é o alicerce para uma educagao "OnLIFE",
que entende a tecnologia ndo como um apéndice, mas como um elemento constitutivo da

realidade social.

Em um esquema visual, as proposi¢cdes educacionais nos dois documentos e
suas ligagbes com a ideia de uma educagao onlife pode ser acompanhada na imagem

abaixo, construida a partir do meu comando no Gemini, a partir da reflexdo neste topico:

Figura 07: Esquema visual das ideias de Educagdo na BNCC e no PPC do Curso de Desenvolvimento de
Sistemas do IFAL.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026).
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Embora a BNCC preconize um uso critico das TDIC, ela ndo implementa qualquer
politica publica de acompanhamento ou controle que possa auxiliar o professor e oferecer
condigdes para que isso seja implementado de forma eficaz. O uso indiscriminado de
aplicativos disponiveis aos alunos n&do sao temas de discussao e debate propostos pela
BNCC.

Assim, "OnLIFE" é o elo de ligagdo de ambos os documentos, que se alinham ao
principio de que a educagdo deve transcender a dualidade online/offline, preparando os
alunos para "exercer o protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva", tanto no

ambiente fisico quanto no digital.
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CAPITULO 04
ANALISE: SUJEITOS DA PESQUISA E A VIDA ONLIFE

No capitulo anterior, abordamos a pesquisa, seus sujeitos, sua localizagdo e os
procedimentos realizados. Em seguida, elaboramos um didlogo, mediado pelo referencial
onlife, entre a BNCC e o PPC do curso de Desenvolvimento de Sistemas do IFAL
(Campus Maceid). Antes de iniciarmos essa etapa da pesquisa, passamos por todo um
rigoroso processo de submisséo do projeto de pesquisa ao Comité de Etica, cumprindo
todos os requisitos necessarios, para nos credenciarmos e estarmos aptos a realizagao

desta fase da pesquisa.

Assim, este capitulo esta distribuido e organizado de acordo com os seguintes
tépicos: no primeiro, finalizada a coleta dos dados, procedemos com a analise das
representagdes graficas; no segundo, discorremos sobre as consideragdes dos sujeitos
da pesquisa sobre a vida contemporanea e a relagdo com a pratica pedagogica, por meio
da ATD.

4.1 Tratamento dos dados: anadlise grafica

Este subcapitulo dedica-se a apresentacado das consideragdes dos participantes
da pesquisa, reconhecendo que suas vozes constituem elemento central para a
compreensao do fendbmeno investigado. Suas percepgdes, experiéncias e reflexdes aqui
reunidas possibilitam o desvelamento de dimensdes que ndo poderiam ser plenamente
apreendidas apenas a partir dos referenciais tedricos. Buscou-se compreender como 0s
participantes articulam suas praticas cotidianas, suas formas de comunicacdo e suas
experiéncias hiperconectadas, de modo a evidenciar aspectos significativos da vivéncia

onlife.

Ao analisar as redes dos alunos, constatamos que 93,3% dos alunos
acompanhados seguem o perfil do IFAL e que 14 desses 15 alunos seguem colegas que
também estdo como sujeitos nessa pesquisa. 5 desses alunos néo postavam durante o
periodo da investigacdo, nem mesmo no feed do Instagram. A maioria dos demais
estudantes tinha menos de 4 postagens no feed. Essas praticas demonstram que as
redes sociais sao utilizadas por eles mais para consumir do que para produzir. No
entanto, majoritariamente, as postagens, quando ocorreram, eram relacionadas a vida

pessoal deles. Houve poucas postagens relacionadas ao instituto, e as que estavam
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relacionadas falavam sobre os jogos internos.

Assim, no decorrer deste subtdpico, serdo expostas as contribuicdes dos
participantes, acompanhadas de analises que buscam formular possiveis compreensdes,
de modo a favorecer uma interpretacdo mais ampla e consistente da realidade em
questao.

Para dar maior fluidez a analise dos graficos, nomeamos os 5 docentes
colaboradores da pesquisa como P01, P02, P03, P04 e P05

Com base nas respostas dadas aos questionarios, apresentamos a seguir 0s
graficos elaborados, os quais possibilitam uma melhor visualizagdo das tendéncias
identificadas. Cada grafico sera acompanhado de sua respectiva analise, de modo a

esclarecer os significados que emergem a partir das informagdes representadas.

Quando questionados sobre quanto tempo gastam por dia em Whatsapp,
Instagram, Tik Tok, Youtube, Telegram e outros aplicativos de rede social, obtivemos os

seguintes resultados dos alunos:

Grafico 1, do 1° e do 3° ano: tempo gasto em redes sociais.

Tempo gasto em Redes Sociais (%)
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Analisando o grafico, é perceptivel que nas praticas dos alunos do 3° ano houve
um aumento significativo no numero de horas diarias passadas em redes sociais.
Podemos ainda constatar que os intervalos de 4- 6h, 6-8h, e mais de 8h, somados, nas

turmas do 1° ano, atingiu 46,5 %, enquanto nas do 3° ano, alcangou 73,4% do total.

As redes sociais, por serem mais atrativas, naturalmente prendem a atengao por
gerar um certo conforto e, de certa forma, substituem uma analise profunda por algo mais

cémodo e superficial. Nesse contexto, Ferreira argumenta:

Seriam os youtubers, entdo, todos, sem excec¢do, superficiais? Nao creio nem
defendo essas ideias, mas vejo, com pesar, o abandono do livro impresso e/ou
digital e o uso abusivo de informagdes opinativas de uma série de pessoas, em
muitas ocasides, sem aprofundamento no que dizem, sentem e pensam. (Ferreira,
2023, p. 85)

O consumo excessivo de informacdes opinativas que ndo estdo pautadas em um
referencial mais profundo fomenta o empobrecimento intelectual. Mesmo quando nao
concordamos com aquelas informacodes, elas concorrem com o tempo que poderia ser
destinado a atividades relacionadas a construgdo do conhecimento. Essa perspectiva é

compativel a de Meira:

No mercado do aprendizado, as escolas oferecem oportunidades de aprender e os
aprendizes querem aprender alguma coisa. Nesse caso, a competicdo nao se da
entre formas diferentes de ensino ou estilos de aprendizagem: ha uma competicao
com os games, a Netflix, o WhatsApp, porque nesse mercado o elemento escasso
€ o tempo. Se eu dedicar 30% do meu tempo para jogar, outros 30% para redes
sociais, mais 30% para eu fazer outras coisas, sobra 10% para eu aprender

alguma coisa. (Meira, 2021, p. 14)

Quando perguntados “Vocé acredita que a maior parte do conteudo que vocé

consome nas redes sociais te beneficia ou prejudica?”, responderam:

Graficos 2 e 3, do 1° e do 3° ano, respectivamente: sobre se o conteudo consumido online prejudica ou
beneficia.

@ Beneficia muito
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Em ambos os graficos, percebemos que mais da metade dos alunos entende que
consomem conteudos benéficos nas redes sociais (“beneficia pouco” + “beneficia muito”).
Ainda assim, 23% dos alunos do terceiro ano acham que o conteudo que eles consomem

os prejudica de alguma forma.

76,8% dos primeiros anos e 73,4% dos terceiros anos afirmam consumir
conteudos que versam entre o beneficia pouco, o neutro e o prejudica pouco. Ou seja,

conteudos rasos que vao na contramao do conhecimento verdadeiro.

‘O conceito OnLife busca justamente fazer uma contribuicdo positiva para
repensar esse mundo hiperligado e assim ter mais hipdteses para compreender
problemas educacionais relacionados com as tecnologias digitais.” (STEYER; BASSANI;
BEHAR, 2023, p.12)

No que se refere a se esses alunos concordam com a expressao que afirma que

o celular se tornou uma “extensao” do nosso proprio corpo, os dados sao 0s que seguem:

Graficos 4 e 5, do 1° e do 3° ano, respectivamente: “o celular se tornou uma extensado do nosso préprio
corpo”.

® Sim
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Nesse topico, os graficos 5 e 6 mostram que tanto os alunos do 1° ano como os
do 3° ano, em sua grande maioria, disseram estar de acordo com a ideia de que o celular

se tornou uma “extensao do nosso proprio corpo”.

Esta mesma pergunta foi feita aos 5 docentes entrevistados. Todos estéo de

acordo com essa metéafora. Justificando essa constatagcdo, P02 ressalta: “Porque nos
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tornamos dependentes; a todo momento estamos usando e ndo conseguimos mais ficar
sem fazer nada. Quando ficamos sem fazer nada, a primeira coisa que pensamos — por
té-lo na mado — é desbloquear e olhar se tem alguma coisa para fazer, checar tudo de
novo. Concordo. Isso é simbdlico e acho que reflete justamente essa dependéncia que
vamos criando em relagao a ele, de estar conectado. Seja para falar com outras pessoas,

para se divertir ou para adquirir conhecimento.”

Essa representacdo vai muito além de um dado meramente quantitativo, pois
esse simbolismo ganha vida nas respostas dos graficos 1, 2, 3 e 4. Enquanto os graficos
1 e 2 trabalham com as variaveis tempo e espaco, os graficos 3 e 4 enfatizam o modo

como experienciam essa relagao.

Para a pergunta “Com qual linguagem vocé mais se identifica no processo de

assimilagao de conteudos?”, as respostas construiram os graficos que seguem:

Graficos 6 e 7, do 1° e do 3° ano, respectivamente: sobre a linguagem com a qual mais
se identifica.

@ Da escola
@ Das telas
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Para os estudantes do primeiro ano, a linguagem da escola estda com uma
margem significativa (mesmo assim baixa) de adesao, em relagdo ao grupo do terceiro
ano, grupo no qual a aderéncia a linguagem do ambiente escolar cai para 3,3%. Além

disso, a identificagcdo com a linguagem dos pais sobe de 2,3% para 6,7%.

Saltam aos olhos a afinidade que ambas as turmas tém com a linguagem das
telas: 76,7% e 90%. Isso € um reflexo de nossa sociedade hiperconectada. Sera que os

alunos estdao aprendendo mais com as telas? Ou eles estdo tendo apenas a ilusao de
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entender?

Esses questionamentos corroboram com a opinido de P01: “A maior dificuldade é
a falsa compreensao que estudantes compreendem a complexidade do conhecimento. O
acesso as respostas prontas e midiaticas nao cria raizes com o que se esta estudando.
Portanto, conhecer (ser informado) e ter conhecimento (dominio do conteudo) de um tema
especifico, exige tempo, reflexdo e profundo senso de criticidade. Infelizmente o excesso
ou exagero de exposicao as informagdes disponiveis na internet ndo garante nem
assegura integridade, confiabilidade e segurancga de conhecimento cientifico e académico
com base na formacgao técnica de profissionais e pesquisa desenvolvidos pelos centros
universitarios. Portanto, se o estudante ndo detém um nivel de maturidade e senso critico,
tdo necessarios aos ambientes de informacao disponiveis pela internet, entdo o processo
de aprendizagem fica comprometido, permeando um pseudoconceito de suficiéncia e

praticidade aos estudantes.”

Devido a vasta quantidade de conteudos disponiveis na internet e a preferéncia
pela linguagem das telas, faz-se necessario que o professor realize o trabalho de curador
digital. “Primeiramente, o curador busca conteudo e informacdes relevantes, depois ele
procura adicionar valor as informacodes, apropriando-se delas, e, por ultimo, compartilha
com sua rede de contatos de forma que todos possam compreender e aplicar.” (STEYER;
BASSANI; BEHAR, 2023, p.12)

Também é importante que os alunos desenvolvam uma autonomia fundamentada
no senso critico para buscarem conteudos por conta propria. "No primeiro dia de aula na
educacao basica, os alunos deveriam comecgar a aprender por que e como fazer buscas
na internet conscientemente. Isso deveria ser obrigatério." (Meira, 2021, p. 15). Essa ideia
pode ser desenvolvida a partir de uma pratica pedagdgica que a materialize. E o que
possibilita a pratica denominada “Garimpo Digital” que sugerimos no Produto Educacional.
Nela, o professor pede para os alunos buscarem o melhor conteudo sobre um
determinado tema e justificar a escolha. Apds isso, o professor deve julgar quem se saiu

melhor e explicar o porqué.

No que se refere ao questionamento sobre se consideram que o processo de
aprendizagem diante das telas & exercido de forma passiva, os numeros s&do os

seguintes:
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Graficos 8 € 9, do 1° e do 3° ano, respectivamente: se consideram que o processo de
aprendizagem diante das telas é exercido de forma passiva.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

O grafico do primeiro ano indica que quase metade desses alunos utilizam o
meétodo de aprendizagem passiva de forma frequente (frequentemente + sempre). Ja o
grafico do terceiro ano mostra uma redugao drastica no uso do comportamento passivo.
Essa queda se configura nos seguintes dados: 65,5% as vezes e 20% raramente. Isto
sinaliza uma maturidade maior do terceiro ano com relagéo ao uso das telas. Os graficos
3 e 4 demonstram o uso das redes sociais com a mesma superficialidade. Porém, nos

graficos 9 e 10, o terceiro ano demonstra a busca por uma aprendizagem mais profunda.

Isso corrobora com a ideia expressa por P05: “Tem coisas que se adquirem com a
maturidade, outras ndo. Em relagdo a essa questado, vejo que a pratica pedagogica pode
influenciar o aluno mostrando a ele como utilizar esses meios de forma produtiva: as
redes sociais, o tempo de tela, aquele espaco. E uma forma de mostrar a eles como
utilizar para serem produtivos. Mas essa questdo de se conscientizarem em aproveitar
esse tempo e nédo perderem muito tempo com esses dispositivos, vejo que € também uma
questao de maturidade a qual eles precisam chegar. E também o papel de mostrar a eles
a administracdo do tempo. Isso também cabe ao professor: orienta-los e mostrar que o

tempo € uma matéria-prima escassa, principalmente nos nossos dias.”

Perguntamos: “Quando o professor solicita uma pesquisa, com que frequéncia

vocé substitui a leitura de textos impressos por videos no Youtube?”. Responderam:

Graficos 10 e 11, do 1° e do 3° ano, respectivamente: sobre a substituicdo do texto
impresso por conteudo no Youtube.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Somadas, as opgdes “frequentemente” e “sempre” compdem 60,5% do grafico do
primeiro ano. No terceiro ano, o resultado diminuiu para 26,7%. Além disso, “raramente” e
“as vezes” mais que dobram. A reducéao drastica do primeiro para o terceiro ano confirma

a analise dos graficos 9 e 10.

No primeiro ano, a frequéncia de substituicdes de textos impressos por videos é
relevante. Mesmo havendo uma redugao no terceiro ano, Ferreira (2023) relata que, ao

dialogar com pais e professores, ouve-se com frequéncia relatos analogos a este:

Tem sido essa a pratica desses meus alunos e alunas. Quando pergunto se leram
um livro de literatura, por exemplo, me falam que viram um video que tem um
resumo, uma resenha e que, por isso, eles optaram por nao ler o livro, fazendo,
assim, a substituicdo do texto pela imagem e tentando, com isso, evitar a palavra

escrita, favorecendo o império da palavra digital. (FILHO, 2018, p.145)

Nesse sentido, toda essa anadlise grafica se insere nessa perspectiva
hiperconectada onde a cultura das telas esta arraigada no cotidiano de todas as pessoas.
Apesar desse potencial, a linguagem das telas, por si s, ndo educa, € preciso educar
para as redes. Ao mesmo tempo, devemos perceber o potencial imenso que pode ser

explorado.

Para construgcédo e analise do grafico 13, uma nuvem de palavras, utilizamos as

respostas a pergunta aberta: “De que maneira vocé age na internet?”.
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Grafico 12: De que maneira vocé age na internet?
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Visando colher informacdes dos discentes sem condicionamentos prévios,
aplicamos a seguinte indagacao: “De que maneira vocé age na internet?”, deixando-os se
expressar da maneira que os convém. Partindo do nucleo “rede social’, as principais
conexbes semanticas revelam elementos como informagdo, conteudo, estudar,
entretenimento e distracdo. Esses termos nos orientam na diregdo de seus
comportamentos nesse universo digital e servem de subsidio para pensar uma pratica

pedagdgica consonante com a Educagao OnLife.

O conceito de “informagao” ndo converge para um unico ponto, mas versa entre
um sentido mais geral (tudo o que esta exposto na internet) e um mais restrito (a busca
pelo conhecimento). Sera que eles estdo meramente absorvendo dados? Ou ha um

tempo habil para o processamento que transforma informagdo em conhecimento?

Atualmente, a internet € um dos meios mais eficazes para o aprendizado quando
bem utilizada. Mas, quando mal-empregada, se torna fonte de distracdes e empecilho
para o proprio processo de construgado do saber. Os verbos “buscar” e “procurar” trazem o

sentido de um uso que vai além de uma postura passiva. Como exemplo de engajamento
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proativo, temos a fala literal de um dos estudantes: “Costumo utilizar a internet para todas
as areas de minha vida. Estudo, organizacéo, entretenimento, pesquisas e passatempo.
Apesar do tempo elevado de tela, busco usar as redes sociais de forma inteligente e

segura, evitando conteudos toxicos e as utilizando a meu favor.”

Em contrapartida, a auséncia de uma curadoria pessoal sobre o que se consome
torna o individuo refém de algoritmos, como exemplificado pelo relato: “De maneira que
s6 perco meu tempo sem procurar beneficios para mim”. Isso revela a diversidade contida
nesse ambiente que pode levar aos extremos, gerando um processo de construgdo ou

desconstrucao.

Este comentario sintetiza a forma como usam a internet para os estudos: “Uso
muito para estudar. Vendo videos no youtube e utilizando o ChatGPT como professor
particular e assistindo cursos. Apesar de saber o potencial que essa ferramenta tem pra

me atrapalhar.”

A maioria dos estudantes reconhece utilizar as redes sociais de forma
inadequada, mas demonstra consciéncia na tentativa de um uso mais eficaz dos meios
digitais. Isso é representado através das respostas de dois estudantes: “Eu uso muito as
redes sociais e é dificil viver sem, porém venho diminuindo o uso, pois percebi que o
conteudo nao estava me beneficiando (mas o bom é que eu nem posto). Mas a internet
no geral é 6tima como forma de obter conhecimento.” e “Procuro plataformas de redes
sociais para além de distrair a cabeca. Como uma forma de analisar os contextos sociais
nos momentos cotidianos em nossa sociedade. E também como uma fonte de informacéao
sobre coisas que eu gosto: musicas, filmes, animes e doramas. Procuro agir na internet

com responsabilidade, comigo mesma e principalmente com os outros.”

As vozes dos estudantes traduzem o ambiente digital como um facilitador em
todas as esferas da vida, englobando estudo, trabalho, lazer e relacionamentos. Essa
tendéncia ndo volta atras. Essa jungédo pode se converter em uma zona de comodidade
que emperra o desenvolvimento do pensamento critico. Nao devemos esperar que essa

conscientizagao parta das redes, mas de cada um de nés.

4.2 Tratamento dos dados: Analise Textual Discursiva

Este topico tem por objetivo trazer as vozes dos participantes da pesquisa e

propor uma leitura interpretativa, com base no nosso objeto de estudo, praticas
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pedagdgicas no contexto de vidas onlife. Nesse sentido, adotamos como metodologia a
Analise Textual Discursiva (ATD) que, de acordo com Moraes e Galiazzi (2016) consiste
em uma analise de informacdes que tem por intento produzir novas compreensdes
extraidas de discursos.

Segundo esses autores, a ATD tem como esséncia, por predominio, uma
natureza qualitativa e se caracteriza pela parcialidade, ou seja, o pesquisador se
posiciona e, mesmo nao compactuando com o0s principios de uma pesquisa imparcial,
neutra, conserva o rigor cientifico de carater objetivo.

Para a coleta dos dados empiricos foi feita uma pesquisa semiestruturada de
forma presencial com cinco professores do curso integrado de Desenvolvimento de
Sistemas do IFAL (Campus Maceid). Trazemos aqui, o processo de analise desses dados
coletados que objetivaram perceber como compreendem a pratica pedagdgica no
contexto de vidas onlife.

Com o intuito de analisar as falas dos professores, colaboradores da pesquisa,
buscamos interpretar seus discursos a partir do modo como percebem a pratica
pedagogica nesse novo contexto. Elegemos a ATD como um método de analise, visto que
0 nosso intento ndo visa dar uma resposta, mas propor possiveis caminhos, como
enfatiza Moraes (2003, p.191), a ATD

[...] pretende aprofundar a compreenséo dos fendmenos que investiga a partir de
uma analise rigorosa e criteriosa desse tipo de informagéo, isto €, ndo pretende
testar hipoteses para comprova-las ou refuta-las ao final da pesquisa; a intengéo é
a compreensao.

Desse modo, Moraes e Galiazzi (2016) descrevem dois movimentos que s&o
essenciais para a ATD, segundo explicam, o primeiro movimento acontece do todo para
as partes, ou seja, temos uma analise. Justamente a primeira fase da ATD é analisar, no
sentido de fragmentar, de quebrar em partes, quebrar o texto, o discurso. Esse primeiro

movimento € chamado de unitarizagdo, que é justamente a identificagdo das unidades.

ApoOs esse primeiro movimento, dividimos as falas dos colaboradores da
pesquisa, organizamos as informagdes em categorias micro, as quais compdem uma
categoria macro. Nossa categoria macro, aqui definida, configura-se enquanto a priori,
pois partimos do método dedutivo, ou seja, do geral para o especifico, da categoria para

as unidades.

Assim, dialogam com os pressupostos tedricos de vida/educagao onlife nos
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auxiliando a elucidar as percepgbdes contidas nos discursos expressos por esses

professores.

Ao concluir as analises, identificamos durante o processo de sintese cinco
maneiras de perceber a pratica pedagdgica no contexto de vidas onlife, estas falas estao
escritas no quadro | como unidades de significado e agrupadas em cinco categorias
iniciais. Para codificarmos essas falas, utilizamos simbolos da seguinte forma: questéao
seguida de seu numero identificador, por exemplo: Q01 (Questdo numero 1),
acompanhado da identificagdo do professor P01, P02, P03, P04 e P05 (que sao
professores 1, 2, 3, 4 e 5). Assim, Q02P05 se refere ao recorte da resposta do professor 5
a questao 2. Com relagdo aos alunos, nomeamos A01, A02, A03 ... A15 (alunos 1, 2, 3 ...
15).

Tendo por base essas falas e através da nossa interpretagao, subsidiada pelo
conceito de vida/educagao onlife, por meio do processo de categorizagdo de seus

discursos expressos ao responder as seguintes perguntas:

Q01 - Que tipo de comportamento essa era hiperconectada nos exige no

processo de conducao da vida?
Q02 - E como fomenta-lo através da nossa pratica pedagogica?

Q03 - Vocé concorda com a expressao que afirma que o celular “se tornou uma

extensao do nosso proéprio corpo”?

Q04 - Vocé diria que essa “extensao” funciona como mecanismo que emperra ou

alavanca os processos de ensino e aprendizagem?

Durante esse percurso, identificamos as seguintes categorias iniciais:
Pré-requisito/Autoconhecimento; Curiosidade/Curadoria; Dependéncia; Equilibrio e
Humanizagao/Presencialidade. Destas, chegamos a categoria final, que denominamos de

“percepcéao dos professores sobre Praticas Pedagdgicas no contexto de vidas onlife”.



Quadro 1 — Unidades de significado, categorias

iniciais e categoria final (continua)
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UNIDADES DE SIGNIFICADO

IVIDINI VIHOD31YO

T¥NI4 VIHOO31VD

Q04P01 Conhecer (ser informado) e ter conhecimento (dominio do
conteudo) de um tema especifico exige tempo, reflexdo e profundo
senso de criticidade.

Q04P01 Se o estudante ndo detém um nivel de maturidade e senso
critico [..] o processo de aprendizagem fica comprometido
permeando um pseudo conceito de suficiéncia e praticidade aos
estudantes.

Q01P02 Talvez comportamentos sejam até mais importantes do que
conhecimento. [...] primeiro de comportamento — € n&o ter medo de
errar, de fazer as coisas, de tentar.

Q01P02 N&ao simplesmente seguir o fluxo de olhar uma rede social
a cada momento e ter que consumir novos conteudos. Acredito que
isso pode ter o efeito contrario, que € sugar a pessoa para essa
hiperconectividade. Entdo, acho que vem ai um comportamento de
conseguir se conhecer, se perceber em relagao a tudo isso.

OLN3INIDOFHNODOLNY/OLISINDIY-Iud
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QO01P02 Talvez o primeiro conhecimento seja o autoconhecimento,
0 conhecimento da propria pessoa.

Q01P03 O tipo de habilidade que as pessoas precisam aprender a
desenvolver nessa era hiperconectada é a separacio entre a hora
de focar no aprendizado [...] e a hora recreacional.

Q04P03 Cabe ao usuario o discernimento, saber ligar o modo "n&o
perturbe". Mas isso € um aprendizado proprio.

QO02P05 Acredito que eles devem comecar a se policiar, a se
automonitorar, para terem uma nogéo de quanto tempo perdem com
redes sociais...

QO02P05 Tendo essa consciéncia do tempo que utilizam e perdem,
eles comecarao a poder reduzir e focar naquilo que é mais
importante.

QO02P05 Tem coisas que se adquirem com a maturidade, outras
nao. [...] vejo que é também uma questao de maturidade a qual eles
precisam chegar.
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Q01P01 E imprescindivel que docentes tratem os tépicos de forma
interdisciplinar e vinculados com o uso de atividades em software e
aplicativos educacionais.

QO04P01 Infelizmente 0 excesso ou exagero de exposicdo as
informagdes disponiveis na internet ndo garante nem assegura
integridade, confiabilidade e seguranga de conhecimento cientifico e
académico com base na formacdo técnica de profissionais e
pesquisa desenvolvidos pelos centros universitarios.

Q02P02 Especificamente nas minhas disciplinas, o que tenho
trabalhado um pouco € através da curiosidade. Passar problemas
que exijam mais dos alunos.

Q02P02 Problemas e projetos mais praticos exigem mais do aluno
e, através da curiosidade, ele consegue avancgar nisso.

Q02P03 Fazemos uma curadoria de quais sao as boas fontes de
informacdo e mostramos para os alunos que eles podem usa-las,
mas nunca abrir mao das referéncias originais e oficiais.

QO01P03 A habilidade que a pessoa precisa desenvolver hoje em
dia, ao meu ver, € a separacdo e a busca por fontes soélidas de
informacéo.

QO02P05 A pratica pedagdgica pode influenciar o aluno mostrando a
ele como utilizar esses meios de forma produtiva [...] mostrar a eles
como utilizar para serem produtivos.

eliIopein? / apepisoln?y
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QO03P01 AQualquer dispositivo eletrdbnico mal utilizado tem um
retorno ou efeito negativo na relagéo psico-social dos individuos.

QO03P01 Neste sentido os celulares tém sido, em certa medida, uma
extensao do nosso proprio corpo. [...] estamos dependentes dos
aparelhos celulares.

Q04P01 A maior dificuldade é a falsa compreensdao que os
estudantes compreendem a complexidade do conhecimento. O
acesso a respostas prontas e midiaticas nio cria raizes com o que
se esta estudando.

Q04P02 A partir do momento que perdemos o controle, ficamos
super dependentes e o temos justamente como uma extens&o, ndo
conseguimos ficar longe; entao isso vai atrapalhar.

QO03P02 Quando ficamos sem fazer nada, a primeira coisa que
pensamos — por té-lo na mao — € desbloquear e olhar se tem
alguma coisa para fazer, checar tudo de novo. [...] reflete justamente
essa dependéncia que vamos criando...

QO04P03 Hoje em dia, vocé se dispbe a fazer uma atividade e o
celular € uma constante fonte de interrupgao.

Q04P04 Emperra a partir do momento em que vocé desvia do seu
foco. Vocé esta fazendo uma tarefa e logo ja estd em outra coisa
que nao tem nada a ver.

QO04P04 Isso afeta todas as pessoas. Todos nds. Acredito que afeta
os adolescentes de forma mais forte, e os idosos também. Vejo que
os idosos estao ficando muito dependentes do celular.

QO04P05 Emperra, pois tira muito a atencédo dos estudantes.

QO03P01 Por exemplo, nos celulares encontramos inumeros
aplicativos como cameras fotograficas, gravacéo, radio, Uber, sites
de busca, pesquisa, redes sociais, whatsapp, banco, email, etc,
entre tantas outras agdes estamos dependentes dos aparelhos

elougpuadaq
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celulares. Contudo, a relacdo de dependéncia ainda € uma decisao
humana.

QO03P05 Concordo, porque ele faz parte do dia das pessoas, mais
do que qualquer outro utensilio.

QO02P01 A palavra é equilibrio na pratica pedagogica. O docente € a
balanca capaz de dosar a interatividade que a conectividade
promove, com as atividades presenciais.

QO03P01 A busca pela saude mental e bem estar requer o uso
adequado dos aparelhos celulares, exigindo periodos diarios de
desconectividade.

QO03P01 E possivel estabelecer equilibrio entre o usos dos
aparelhos celulares com os momentos de encontro pessoal e
manter presencialmente as relagdes interpessoais.

Q04P02 Na verdade, tudo que é exagerado pode atrapalhar. E
preciso equilibrio.

Q04P04 Saber dosar o tempo de uso do celular e de computadores
na sala de aula ou nas atividades letivas.

QO01PO05 Acredito que priorizar aquilo que é mais importante no dia a
dia. [...] € necessario delimitar o que é mais importante.

QO02P05 Isso também cabe ao professor: orienta-los e mostrar que
o tempo é uma matéria-prima escassa.

ouq|inb3
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QO01P01 Ao mesmo tempo cabe ao docente ilustrar atividades que o
uso da tecnologia n&o elimina a interpretagcdo e a analise humana
nos problemas.

QO02P01 A presenca do docente é e sempre sera imprescindivel ao
crescimento e desenvolvimento dos adolescentes e jovens. Nenhum
sistema on-line [...] ira substituir o papel de formacao do docente na
sala de aula.

QO02P01 A educacao, antes de qualquer avaliacdo, € o ambiente
préprio de afeto e partilha, comprometido com o bem estar
emocional e profissional do individuo.

QO03P01 Somos responsaveis por criar lacos emocionais fortes e
afetivos em nossas relagdes e nisso ndo coaduna com relacdes
oriundas do ambiente online.

QO01P04 Cuidar da saude mental e das relagdes interpessoais, além
das relagbes tecnoldgicas.

apepijelouasald @ oedeziuewny

QO02P04 Procurando novas metodologias de ensino que se
adequem e se adaptem ao uso da tecnologia em sala de aula com o
fator humano.

QO03P04 Nao é extensdo do nosso corpo, € extensdao das nossas
necessidades diarias de funcdes e relagdes comerciais e afetivas.

Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Com o intuito de explicitar a compreensao que se apresenta como produto de
uma combinagédo dos elementos construidos ao longo dos passos anteriores, passamos a
materializagdo do metatexto que engloba todas as vozes dos professores subsidiado pelo
pressuposto tedrico que adotamos nesta pesquisa, cujo grande desafio proposto pela
ATD é exercitar o dialogo entre o todo e as partes, cuja sua exteriorizagao esta descrita a

sequir.
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Percepc¢ao dos professores sobre pratica pedagogica no contexto de vidas onlife

Imbuidos em compreender os modos de pensar dos professores através dos seus
discursos sobre praticas pedagdgicas no contexto de vidas Onlife, no qual sintetizamos e
caracterizamos essa tematica no seguinte questionamento: que tipo de comportamento
esta sociedade hiperconectada nos exige no processo de condugédo da vida e como
fomenta-lo através de nossa pratica pedagogica? Assim, focamos nosso olhar na
percepcao dos sentidos das palavras expressas na multiplicidade de significados que

carregam esses discursos materializados pela expressao de seus pensamentos.

Na primeira categoria, pré-requisito/autoconhecimento, o P02 traz como alicerce,
como fundacdo a QO01, o autoconhecimento como a fonte de todos os outros auto
(cuidado, respeito, diregdo, proposito, etc.). Essa percepgdo manifestada pelo P02
coaduna com a dos professores P01, P03 e P05. Tudo comega com autoconhecimento.
Se eu ndo me conheg¢o, como vou me amar? Como vou me cuidar? Como vou me
desenvolver? O manual de operagdo do homem, que regula seu nivel potencial de ser

humano, é a liberdade de se autoconhecer.

Esse comportamento encontra respaldo na competéncia geral numero oito da
BNCC, que o descreve como: “Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e

as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.” (Brasil, 2018, p.10)

De acordo com o P02, fomentar esse processo através da pratica pedagdgica
pode ser desenvolvido a partir do afloramento da curiosidade que instiga o
aprofundamento. Para Jacon (2017, p. 745), “Acredita-se que o0 conhecimento
sistematizado em rede e a criatividade sao (e seréo) os insumos necessarios a formagao
do capital intelectual docente”. Ja o P03 enfatiza a relevancia de se fazer uma curadoria
de fontes confiaveis de informacéo e disponibiliza-las para os alunos, sem abrir mao das
referéncias originais. Essas percepgbes expressas por esses professores estdo em

consonancia com as propostas que fundamentam o conceito de uma educacgao Onlife.

Em praticas educacionais que envolvem propostas hibridas e organicas, € comum
que os educadores enfrentem dificuldades para realizar a remixagem e a
organizagao do conteudo disponivel na Web. Assim, surge o conceito de curadoria
de conteudo digital. “A curadoria de conteudo envolve o processo de buscar e de

selecionar, entre a grande quantidade de informagdes disponivel na Web, um
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conjunto de conteudos e apresenta-los de forma significativa e organizada em
torno de um tema especifico” (Bassani; Magnus, 2020, p.6). A curadoria depende
totalmente das competéncias e a principal caracteristica do curador é a de
mediacdo, o que esta em consonancia com a sociedade contemporanea. (Steyer;
Bassani; Behar, 2023, p.10)

Na categoria dependéncia o P01 é enfatico ao afirmar: "Qualquer dispositivo
eletrénico mal utilizado tem um retorno ou efeito negativo na relagdo psico social dos
individuos". Para o P02 um sintoma do reflexo dessa dependéncia é justamente quando
nao conseguimos ficar sem fazer nada. Essa “onipresen¢a” do celular faz com que o
primeiro pensamento que nos vem a mente nesses momentos € desbloquea-lo, fugir de
encarar 0s nossos proprios pensamentos. "O tédio, antes estimulo para criatividade e
reflexdo, se torna experiéncia aversiva — combatida com mais estimulos digitais,
reforgando o ciclo de superficialidade e fuga da prépria interioridade.” (Roza, 2025, p. 5).
Contudo, como ressalta o P01, a relagédo de dependéncia ainda € uma decisdo humana.
Ha uma linha ténue quando falamos de dependéncia, pois ela pode indicar tanto uma
necessidade real, quanto uma perda do autocontrole. O prefixo auto € um indicativo de
que a decisao precede a agdo. Essa é a caracteristica que nos define como ser humano.
Aqui, torna-se crucial definirmos tecnologia, que, de acordo com Costa e Silva (2013),
subsidiado por Vieira Pinto, é justamente essa clareza conceitual que expande nossa
visdo, pois “a adequada posicdo sobre o conceito de tecnologia possibilita: a)
aproximar-se da esséncia da técnica; b) visualizar o significado do seu papel; c)
compreender a razdo das grandes transformacdes experimentadas ao longo do tempo.”
(Costa e Silva, 2013, p.5).

A questido que desafia os processos educacionais de criangas e adolescentes nos
dias contemporaneos ndo €& necessariamente a existéncia de redes sociais
digitais, mas sim o fato de essas redes escancararem a auséncia de espacgo e
tempo para ficarmos juntos, para trocarmos ideias, para brincarmos, para nos
conhecermos. As redes sociais digitais sdo como lupas que mostram o

silenciamento dentro das casas. (Ferreira, 2023, p. 29 e 30)

O P01 é categorico ao expor seus pensamentos, quando os sintetiza ao
argumentar que a palavra de ordem na pratica pedagdgica é equilibrio. E que o docente é
o articulador dessa mediacao. Essa ideia se coaduna com a dos demais professores.
Esse equilibrio ndo significa necessariamente uma dualidade on/off line, momentos em

que um sO existe na exclusdo do outro, mas evidentemente ha momentos de



76

intraconexao, de interconexao, que precisamos de uma conexao com nds mesmos, com a
natureza, com o outro, cara a cara, olho no olho; mas isso ndo exclui o fato de estarmos
em rede, na era da conectividade, vivendo vidas onlife. Para Schlemmer (2021) é
justamente esse coengendramento on/off line que vai compor o que entendemos por

educacao Onlife.

Esse percurso educacional ndo se desenvolveu vinculado a estrutura fisica da sala
de aula, tampouco num mesmo e unico tempo sincrono, igual para todos, tendo a
centralidade no professor ou no conteudo. Essa arquitetura educacional foi
profundamente alterada, com a transposicdo de metodologias, praticas e
pedagogias. Ocorreu um processo de invengao, de transubstanciagao, alterando a

condi¢ao habitativa do ensinar e do aprender. (Schlemmer, 2021, p. 49, 50).

Nesse contexto, Floridi (2015) ressalta que o equilibrio perpassa necessariamente
por um projeto de sociedade e de ser humano, onde uma boa cultura atua como um ponto
de estabilidade. A pratica pedagogica exerce um papel fundamental no desenvolvimento
do pensamento critico, capaz de transformar os conceitos que refletem nossa forma de

ser e estar no mundo.

O que parece faltar, nas sociedades ricas, € o envolvimento fundamental com o
projecto humano: a quantidade crescente de lazer parece encontrar a nossa
cultura despreparada. E como se, tendo trabalhado arduamente para obter o
direito de gozar férias, a humanidade pudesse entdo estar acriticamente
despreparada para aproveitar ao maximo 0 seu recurso mais precioso, o tempo.
As tecnologias sao usadas primeiro para economizar tempo e depois para mata-lo.
Assim, uma das questdes politicas prementes que enfrentamos nas sociedades da
informagdo avancadas é: em que tipo de projecto humano estamos a trabalhar?
(Floridi, 2015, p.22)

O pensamento exposto por Floridi (2015) vai ao encontro do que preconiza a
categoria Humanizagéo e Presencialidade. Nela, destacamos a percepgao do P04 sobre a
relacdo que o celular estabelece com o ser humano: “N&o é extensdo do nosso corpo, é
extensao das nossas necessidades diarias de funcdes e relacbes comerciais e afetivas.”
Apesar de discordar da expressdo “extensao do proprio corpo” a opinidao dele nao
contradiz o conceito de vida onlife, pois ele considera o celular como um fator que amplia
as nossas relacdes. Em contraponto com essa opinido, o P01 vai dizer que as nossas
relagbes afetivas ndo coadunam com o ambiente online. Se aproximando desse
pensamento, o P04 ressalta que para usar as tecnologias de forma positiva, € necessario

“cuidar da saude mental e das relagdes interpessoais, além das relagdes tecnoldgicas.”
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Tanto na fala do P04, quanto no conceito de educagao onlife, ha busca por novas
metodologias de ensino que se adequem com a conectividade e com o fator humano.

Diante de tudo o que foi experienciado mediante um processo de analise e
sintese que resultou na construgcdo deste meta-texto, inferimos que essas percepcgoes,
embora nao pautadas em um referencial consciente, sinalizam um grau de congruéncia

com a definicdo de Educagao OnLIFE:

A Educagado OnLIFE se caracteriza como uma educacéo ligada (On), conectada a
vida (LIFE), portanto os processos de ensino e de aprendizagem se desenvolvem
a partir das problematizagbes do tempo/mundo presente, num percurso de
invengdo e transubstanciacdo da educagdo potencializado por metodologias
inventivas (Schlemmer, 2018) e praticas pedagoégicas inventivas, simpoiéticas e

gamificadas. (Schlemmer, 2020, p.50)

Conforme a autora enfatiza, essa acdo inventiva impulsiona a construcdo do
conhecimento a partir das problematizagbes da contemporaneidade. Simpoiética como
sendo uma transformagao em rede que parte do ato conectivo entre entidades humanas e
nao-humanas. Gamificada, pois faz uso de elementos presentes em jogos. A partir dessa
conceituacao, percebemos que os professores estdo cientes da importancia de se

aprofundar nessa tematica.

Quadro 2 - Unidades de significado, categorias

iniciais e categoria final ( continua)

A13: "Hoje vivemos também no plano virtual. Tenho amigos nas redes
sociais que sao mais proximos do que quem realmente esta perto de
mim. (...) a falsidade existe desde que o mundo € mundo, ndo comegou
agora com a Internet ndo."

0/segde|ey

A15: "Sei la pra mim é uma extens3o da vida real sim. E como se
fossem as antigas cartas. Uma forma de manter contato mesmo na
distancia. (...) Claro que nao substitui o contato fisico mas quando um
amigos ou parente vai viajar conseguimos contato mais rapido..."

oexauo
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A01: "Também concordo que 'like nao é afeto’, ja que demonstrar
carinho vai além de clicar em um botao... Por outro lado, discordo em
parte da ideia de que seguir de volta ndo € amizade de forma
absoluta."

AO04: "Esse post fala direto com o coracao. A imagem transmite solidao
e desgaste, como se mostrasse alguém cercado pelo mundo, mas
vazio por dentro. A frase lembra uma verdade simples e dura: curtidas
nao sao afeto seguidores ndo sdo amizade e redes sociais nao
substituem a vida real. E um convite silencioso para valorizar o que é
verdadeiro — presenca, cuidado e conexdes reais."

A05: "Preocupante pois nds seres humanos somos seres sociais, ou
seja, dependente de outros seres humanos para ter uma boa vivéncia...
Existem algumas pessoas que passam demasiado tempo nas redes ao
invés da vida real buscando sentimentos e relagées que telas sao
incapazes de fornecer."

A08: "Acho que traz uma reflexdo sobre a forma como utilizamos as
redes sociais como parametro para nossas relagdes. E de como ela
interfere na forma como levamos a vida. Se uma postagem minha tem
varios likes significa que as pessoas gostam do que fago e de mim se
nao as pessoas me odeiam. Acabamos nos prendendo a falsa
validacao virtual e nés esquecemos do valor dos sentimentos
verdadeiros."

AQ9: "Like realmente n&o parece ser expressao de afeto... No frigir dos
ovos, likes sozinhos sdo métricas de vaidade. Nado sabemos ao certo a
motivagao..."

SEOLJ9IN/OPNUSS

A02: "Eu realmente acho que like ndo é afeto... as redes sociais podem
nds aproximar, mas em excesso comeg¢am a substituir a vida real. E
quando isso acontece, a gente vive menos, sente menos e acaba se
perdendo dentro de uma tela."

AQ7: "Por fim, a internet sofre do problema de ser praticamente uma
'terra sem lei' onde pessoas se sentem a vontade de praticarem atos
repugnantes pois atras das telas ninguém sabe sobre sua pessoa.”

A10: "Chega a ser assustador, 0 que a pessoa nao faz se valendo
porque esta atras de uma tela, inacessivel, destilando seu édio... Essas
sdo realmente elas porque se sentem inatingivel, comodas, numa terra
sem lei."

A03: "Com isso, criam uma realidade que s6 existe na internet,
buscando aprovagao, muitas vezes de pessoas estranhas, apenas para
tentar preencher vazios de relacdes que deveriam existir na vida real."

apepljeay ep ebn4jowsienq
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AO06: "Eu concordo com a ideia de que rede social n&o representa a
vida real, porque ali a maioria das pessoas mostra s6 o que quer que
os outros vejam. (...) O problema comega quando se confunde o
ambiente virtual com a realidade..."

A11: "Rede social ndo tem CPF. E constituida de pessoas. Assim,
reflete a vida real. A questao é o ser humano nas suas formas de viver
e se representar.”

A12: "Nés sabemos disso! Mas € a unica forma que se tem hoje em dia
para lidar com gente que nao sabe interagir pessoalmente... ou seja,
através desses meios, € que se torna possivel a observagéo destas
mal caratices... E uma droga necessaria que desmascara e revela
tudo..."

A14: "Rede social é real sim! Grande engano das pessoas que utiliza
as redes com a finalidade de serem o que ndo s&o."

lag/1908led

Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

PERCEPGOES DOS ESTUDANTES SOBRE REDES SOCIAIS DIGITAIS A LUZ DO

REFERENCIAL ONLIFE

Baseado no questionamento que fundamenta a pesquisa:

“Que tipo de

comportamento esta sociedade hiperconectada nos exige no processo de condugao da

vida e como fomenta-lo através de nossa pratica pedagogica?”, adotamos uma atividade

que se caracteriza como possibilidade de pratica pedagdgica em conformidade com o

referencial tedrico Vida/Educacao Onlife.

Visando instigar os estudantes a expressar suas opinides a respeito de suas

proprias experiéncias nas redes, propomos a analise de um card que suscita o

desenvolvimento do pensamento critico. A postagem foi publicada no Facebook, pela

pagina Pensamento de um Lider, em 21 de setembro de 2024 e esta disponivel no link:

https://www.facebook.com/share/1CfMMZR9ha/.



https://www.facebook.com/share/1CfMMZR9hq/
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Pensamento De Um Lider
21 de setembro de 2024 - &

@Mentesgrandiosa

-

-

LIKE NAO E AFETO,
SEGUIR DE VOLTA
NAO E AMIZADE, E_
REDE SOCIAL NAO E
VIDA REAL.

Buscamos entender como eles pensam e se posicionam sobre os diversos niveis

de interagao fomentados pelas redes.

A primeira categoria, Relagao/Conexao, se fundamenta na defesa da utilidade
pratica das redes sociais, se contrapondo a mensagem expressa no card de uma visao
puramente negativa. Segundo o A13, "hoje vivemos também no plano virtual. Tenho
amigos nas redes sociais que sdo mais proximos do que quem realmente esta perto de
mim. (...) a falsidade existe desde que o mundo € mundo, ndo comegou agora com a
Internet n&o." Por sua vez, o A15 faz uma analogia com as antigas cartas. De acordo com
ele, as redes sociais sdo uma forma de manter contato com aqueles que estdo longe.
Para ele, ndo substituem o contato fisico, mas s&o uma extensdo da vida real. Essas
ideias expressas pelos estudantes corroboram com a posi¢cédo defendida por Schlemmer
(2021),

"Essas tecnologias se configuram como espagos de natureza digital virtual,
e tem em si, a poténcia do encontro sincrono ou assincrono, oportunizado

por diversos tipos, niveis de presenga, o que configura uma ecologia de
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espacos, presencialidades e formas de interagao (Di Felice e Schlemmer,
2011), nos permitindo um habitar atdpico (Di Felice, 2009)." (Schlemmer
2021, p. 5)

As experiéncias retratadas pelos estudantes revelam a imagem de uma
sociedade caracterizada pela hiperconectividade. A contemporaneidade nos proporciona
novas formas de interacdo. Independente das peculiaridades de cada modalidade, fazem
parte de uma mesma realidade. Tentar compreender as nuances dessas mediagdes
favorece o desenvolvimento do pensamento critico que nos auxilia na nossa tomada de
decisdo, e, consequentemente, na maneira como agimos. Nesse sentido, Lima Filho
(2023) argumenta que a formagao humana ndo pode prescindir do "exercicio de pensar
criticamente a propria técnica", evitando que a tecnologia seja vista apenas como
ferramenta, mas sim submetida a um "crivo ético e politico" que considere a presencga do

ser humano no mundo e com o mundo

No enxerto da categoria inicial Sentido/Métricas, observamos que a discussao
gira em torno da esséncia da validagéao virtual. Conforme o A01: "Também concordo que
'like ndo é afeto', j& que demonstrar carinho vai além de clicar em um bot&o... Por outro
lado, discordo em parte da ideia de que seguir de volta ndo é amizade de forma absoluta."
Para o A0O4, a imagem transmite soliddo e desgaste, como se mostrasse alguém cercado
pelo mundo, mas vazio por dentro. O A04 é categdrico ao afirmar que as redes sociais
nao substituem presenca, cuidado e conexdes reais. O A08 concorda: “Acho que traz uma
reflexdo sobre a forma como utilizamos as redes sociais como parametro para nossas
relacbes. E de como ela interfere na forma como levamos a vida. (...) Acabamos nos
prendendo a falsa validagdo virtual e nos esquecemos do valor dos sentimentos
verdadeiros.” As respostas dos alunos nao contradizem o conceito de onlife na medida
em que eles refletem sobre os diferentes graus de interacdo que se inserem tanto na
modalidade offline quanto na virtual. E o que expressa Schlemmer a partir de Floridi

guando nos caracteriza como

"um ser hibrido que emerge em coengendramento num viver e conviver
igualmente hibrido, o que torna sem sentido polarizar momentos off-line ou
on-line, pois me constituo em ambos e até simultaneamente. Atualmente,
vivo uma realidade hiperconectada resultante do hibridismo dos mundos
fisico, biologico e digital, numa sociedade OnLIFE (Floridi, 2015)."
(Schlemmer 2021, p. 5)
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Os sentidos que atribuimos as métricas dependem do contexto e da mensagem
que queremos transmitir. As interagcdes virtuais ndo carregam um sentido unico, podendo

expressar diversos niveis de sentimento.

Refletindo o fenbmeno das pessoas que tratam as redes sociais como um mundo
a parte, temos a categoria Dualismo/Fuga da Realidade. Para o A02: “(...) as redes
sociais podem nos aproximar, mas em excesso comecam a substituir a vida real. E
guando isso acontece, a gente vive menos, sente menos e acaba se perdendo dentro de

uma tela.” Corroborando com esse pensamento, Roza (2025) nos adverte que

"Paradoxalmente, tal hiperconectividade intensifica a  solidao:
superficialidade dos contatos — mediada por telas, sem entonacdo ou
contato humano direto — resulta em vazio relacional e dificulta a construgao
de lacos auténticos. O resultado é uma soliddao mascarada por notificagdes
e conversas instantaneas, que estimula um ciclo vicioso de mais conexdes

em busca de preenchimento.” (Roza, 2025, p. 4)

A forma de expressao do A03 - "(..) criam uma realidade que s6 existe na internet,
buscando aprovacado, muitas vezes de pessoas estranhas, apenas para tentar preencher
vazios de relagdes que deveriam existir na vida real" - denota um senso comum presente
em nosso inconsciente coletivo. Este dualismo é, na verdade, uma ilusdo cognitiva. A
tentativa de fugir dos problemas gera a ilusdo de um mundo paralelo que abre portas para
atitudes que instigam vicios e comportamentos primitivos. Isso gera consequéncias em
todos os aspectos da vida, inclusive no que tange a construgdo de conhecimento. A
capacidade das redes sociais de envolver os estudantes por periodos longos e, muitas
vezes, despreocupados com a formagdo académica acaba dificultando os alunos a

desenvolver um pensamento critico.

Parecer/Ser: O A06 expressa sua percepgcao sobre as redes sociais: "Eu
concordo com a ideia de que rede social ndo representa a vida real, porque ali a maioria
das pessoas mostra s6 o que quer que os outros vejam. (...) O problema comega quando
se confunde o ambiente virtual com a realidade...". No entanto, o problema nao esta na
confusdo entre o online e o offline, mas entre o parecer e o ser. Para Roza (2025), a

preocupagao com a aparéncia ndo é algo necessariamente ruim. De acordo com ele:

"No ambiente digital, a necessidade do disfarce se intensifica, tornando-se

estratégia quase obrigatéria para aceitacdo social. O palco digital
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potencializa a maleabilidade das identidades: o individuo adapta suas
subjetividades conforme o ambiente e o publico, ndo como falsidade, mas

em resposta as demandas de adaptagéo e reconhecimento. (Roza, 2025,
p. 3)"

Se alinhando ao pensamento de Roza (2025), o aluno 11 afirma: "Rede social ndo
tem CPF. E constituida de pessoas. Assim, reflete a vida real. A questdo é o ser humano
nas suas formas de viver e se representar." Todas essas relagbes exercem algum tipo de
influéncia no processo de construcdo do conhecimento por parte do aluno. Para
Schlemmer (2021), o ambiente de aprendizagem, portanto, ndo ¢é isolado; ele é parte de
uma ecologia de espagos e presencialidades que impactam diretamente a pratica

pedagogica.

Essa visdo do aluno A11 se aproxima da Teoria da Atividade abordada por
Machado (2013) através de Leontiev, onde a atividade humana (incluindo a digital) é
impulsionada por motivos e necessidades, gerando agdes que transformam tanto o meio
quanto o proprio sujeito e suas relagdes sociais. O "parecer" nas redes €, portanto, uma
acao humana dotada de intencionalidade e contexto social, e ndo algo separado da

constituicdo do sujeito.

As categorias (Relagbes/Conexao, Dualismo/Fuga da Realidade, Sentido/Métricas
e Parecer/Ser) demonstram que os estudantes expressam a mesma realidade a partir de
polos opostos O fato dessas percepcdes apresentarem tantas contradi¢des, manifesta
que a diversidade de experiéncias nas redes sociais sao elementos que compdem o

mundo real. Sdo elas que ditam e representam sua forma de ser e estar no mundo.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho partiu da constatacdo de que vivemos imersos em um mundo
hiperconectado, experienciando "vidas OnLIFE". Nessa realidade, como afirma Floridi
(2015), as Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicagdo (TDIC) deixaram de ser
meras ferramentas para se tornarem “forcas ambientais” que afetam radicalmente a nossa
condicdo humana e abalam nossos quadros referenciais. Diante desse cenario, que
expde a demanda de uma nova postura educacional, esta pesquisa se propds a discutir
"praticas Pedagogicas no Contexto de Vidas OnLIFE: Por Dentro da Vida nas Redes

Sociais no Ensino Médio Integrado”.

O objetivo geral deste estudo foi analisar o comportamento expresso nas
interagbes digitais dos discentes e a percepcado dos docentes sobre esse fendmeno,
visando fomentar a construgdo de praticas pedagdgicas alinhadas ao contexto da
educagao OnLife. Consideramos que este objetivo foi alcangado. No Capitulo 04,
apresentamos e analisamos os dados coletados junto aos sujeitos, mapeando suas
percepgdes e usos das redes. Além disso, realizamos o objetivo geral no produto
educacional, uma cartilha de praticas pedagdgicas no contexto de vidas onlife, que instiga
os professores a refletir sobre a propria pratica pedagdgica diante dessas transformacoes

e implicagdes geradas pela conectividade.

Os objetivos especificos também foram desenvolvidos. Durante esse processo de
acompanhar os estudantes, por um periodo de dois meses, seguimos a rotina de alguns
discentes dos primeiros e terceiros anos no /nstagram e no TikTok. Observamos suas
postagens e a maneira como agiam nas redes sociais. Para entender melhor como a vida
hiperconectada influencia o aprendizado dos alunos, realizamos questionarios em sala de
aula. Para melhor interpretar os dados coletados, utilizamos o método de Analise Textual

Discursiva (ATD), e o auxilio de ferramentas digitais como o Google Forms e o Iramuteq.

O segundo objetivo era "analisar, através da Analise Textual Discursiva (ATD), as
percepcdes dos docentes e discentes sobre os desafios da hiperconexao e sua relagao
com os processos de ensino e aprendizagem". Este objetivo foi desenvolvido em dois
momentos centrais: primeiro, no Capitulo 02, onde estabelecemos o referencial teorico
que trata da vida/educacado OnLife a partir de exemplos praticos que evidenciam a sua
pertinéncia; segundo, no Capitulo 04, onde aplicamos esses conceitos criticos para

embasar a analise dos dados coletados, interpretando as respostas e percepgdes dos
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participantes sobre como experienciam essa realidade e suas implicagdes nos processos

de ensino e aprendizagem.

O terceiro objetivo especifico foi "correlacionar as diretrizes da BNCC e do PPC
do curso com os principios da educacao OnLife". Este ponto foi alcangado no capitulo 3.2,
ao estabelecermos um didlogo no qual os dois documentos apontam para um

alinhamento com a perspectiva de vida/educacgao OnlLife.

Delineamos como ultimo objetivo: “desenvolver um Produto Educacional (PE), na
modalidade cartilha, fundamentado nos resultados da pesquisa, que discuta principios e
orientagbes para praticas pedagdgicas que fomentem a inventividade, a cocriagao e a
colaboragcdo como fundamentos de uma educacdo OnLife”. A cartilha “Praticas
Pedagogicas no contexto de vidas OnLife” nos leva por um caminho de reflexdo que

propde sugestdes praticas de implementagéo subsidiadas por esses conceitos.

A pesquisa partiu da seguinte hipotese: "essa realidade OnLIFE, na qual vivemos,
projeta desafios na nossa pratica, enquanto professores". Esta hipotese foi confirmada
pelos dados coletados: os estudantes estdo imersos na cultura digital - 46,5% dos alunos
do 1° ano e 73,4% do 3° ano passam mais de 4 horas diarias em redes sociais (Graficos 1
e 2) e dentre as 3 linguagens referenciadas pela pesquisa (das telas, dos pais e da
escola), 76,7% do primeiro ano e 90% do terceiro ano se identificam mais com a

linguagem das telas no processo de assimilagdo de conteudos (Graficos 7 e 8).

Com relagao a problematica da pesquisa: "que tipo de comportamento esta
sociedade hiperconectada nos exige no processo de condugéo da vida e como fomenta-lo
através de nossa pratica pedagodgica?", este estudo aponta a necessidade de desenvolver
um processo continuo de reflexdo sobre essa nova conjuntura digital que nos perpassa e
suas possiveis implicagdes em nossas vidas. Foi evidenciado pela pesquisa que o
desenvolvimento do pensamento critico € consequéncia do autoconhecimento. Os dados
observados demonstram a necessidade de uma nova formagao docente que supere o uso
instrumental das TDIC e que promova os principios de uma educagédo OnLife que tém

como fundamento os pilares da inventividade, da colaboracéo e da cocriacao.

Para alcancgar tais resultados, a metodologia adotou um "carater cartografico",
focada em "acompanhar processos", pois nossas relagcdes sao dinamicas e nao podem

ser analisadas de forma estatica. Os dados foram gerados por meio do acompanhamento



86

dos 15 discentes no Instagram e TikTok, complementados por rodas de conversa e
questionarios. Também foram feitas entrevistas semi-estruturadas com 5 docentes, a fim
de colher suas impressdes e consideracdes a respeito do tema e o tipo de abordagem
pedagogica implementada por eles diante desse contexto. A analise do material seguiu os
preceitos da "analise textual discursiva (ATD)", permitindo a construgdo de categorias e

"metatextos" que revelaram as percepg¢des dos sujeitos.

Por fim, a cartilha propde 10 Praticas pedagdgicas que os docentes podem aplicar

visando aprofundar uma perspectiva critica em contexto onlife:

1 - Investigacdo Contextualizada - Utilizar a pesquisa guiada para ampliar a

discussao sobre um determinado tema.

2 - Debates Assincronos - Incentivar os alunos a comentar em uma postagem

instigante e, a partir desses comentarios, criar uma discuss&o em sala de aula.

3 - Curadoria Digital - Pesquisar conteudos, selecionar bons materiais e

significa-los para compartilhar com os alunos.

4 - Rastreamento de Desinformacdes - Pedir que os alunos verifiquem a

veracidade de algumas noticias e expliguem os métodos utilizados;

5 - Estudo Hibrido - Solicitar um trabalho que utiliza recursos online, mas que

deve ser escrito a mao;

6 - Garimpo Digital - Os alunos buscam o melhor conteudo sobre um determinado

tema e justificam a escolha;

7 - Edicao Colaborativa - O professor inicia um documento sobre um assunto e,
em turnos, os alunos fazem edi¢cdes com sugestdes de melhoria (Kaizen) para melhorar o

projeto.

8 - Andlise de Comentarios - Usar como estudo de caso uma sec¢ao de

comentarios de rede social relacionada ao tema da aula.

9 - Contra-Algoritmo - A partir dos resultados de uma busca no Google, inventar
um algoritmo de classificagao (ex: relevancia, viés politico, confiabilidade) para justificar

qual resultado € o pior, qual € o melhor, e por qué.
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10 - Aba Unica - Os alunos sdo desafiados a trabalhar com apenas uma aba do
navegador aberta por vez. O objetivo é que eles mantenham a concentragao e o foco

durante a pesquisa.

Apesar de atender satisfatoriamente a todos os objetivos estipulados, faz-se
necessario abordar as limitacdes as quais a pesquisa esta submetida. Um dos problemas
enfrentados foi a limitagcdo de dados gerados a partir do acompanhamento dos estudantes
nas redes sociais por um periodo de dois meses, nos impulsionando a mudar a rota e
buscar outras estratégias que pudessem fornecer maior densidade. Outra lacuna é a
necessidade de um teste pratico da eficacia das praticas pedagogicas sugeridas no
produto educacional, que s6 sera possivel ao longo do tempo, de acordo com as
necessidades especificas das turmas e as peculiaridades de cada docente na forma de
abordar o tema. Os meios sugeridos na cartilha ndo garantem, por si sO, a eficacia dos
resultados. Apesar de dar inicio a um processo de criagao de novas praticas, ndo visamos
entregar férmulas prontas, mas instigar a criatividade individual dos professores. Devido a
barreiras geograficas e temporais, o escopo da pesquisa se limitou a 20 participantes: 5

docentes e 15 discentes.

Salientamos que esta pesquisa buscou articular a reflexdo tedrica com a praxis
pedagdgica. E fundamental que as novas pesquisas busquem um alinhamento ainda
maior entre a educacao onlife e uma perspectiva critica que compreenda a tecnologia
como extensdo da consciéncia humana, reconhecendo-a, assim, como ambiente
projetado pela agao do homem. Ressaltamos a necessidade de aprofundar os conceitos
aqui abordados, implementando o que sugerimos e elaborando novas praticas
pedagogicas que atendam aos critérios de acordo com as propostas de inventividade e

cocriagao.
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ANEXOS

APENDICE 1

INFORMAGOES E USO DAS REDES SOCIAIS X PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

PAUTA PARA CONVERSA COM PROFESSORES

ITENS A SEREM ABORDADOS:

1

Educacgao x sociedade

BNCC ( letramento digital )

TDIC e educacgao sistematizada (possibilidade de uso e dificuldades)
Comportamento dos alunos

Guerra cultural

Pratica pedagdgica

Educacao Onlife
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INFORMAGOES E USO DAS REDES SOCIAIS X PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

PROFESSORES

Este Questionario compde a pesquisa: “PRATICAS PEDAGOGICAS NO
CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO
ENSINO MEDIO INTEGRADO”, sob responsabilidade do pesquisador Givaldo Silva
Jatoba e orientac&o do Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes (ProfEPT/Ifal).

Desde ja, agradecemos pela disponibilidade do seu tempo e a gentileza da sua
atencdo em responder a este Questionario, a fim de que nos sirva como um dos
instrumentos de coleta de dados. Asseguramos que a sua identidade sera preservada
para fins éticos em todo o processo investigativo. Esclarecemos que, em quaisquer
momentos, vocé podera recusar a continuidade de sua participacdo neste processo.

Givaldo Silva Jatoba— Mestrando (ProfEPT/Ifal)
Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes — Orientador (ProfEPT/Ifal)

OBJETIVOS: Analisar por meio de uma perspectiva critica as implicagées pedagogicas da

vida OnLIFE no processo de ensino-aprendizagem.

Elaborar, apds resultados, uma cartilha como produto educacional, que tem como

tema: Praticas Pedagdgicas para uma realidade hiperconectada.

1 Que tipo de comportamento essa sociedade nos exigira no processo de condugao
da vida?
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2 E como fomenta-lo através de nossa pratica pedagogica?

3 Vocé concorda com a expressao que afirma que o celular “se tornou uma extensao

do nosso proprio corpo”? Por que?

4 \Vocé diria que essa “extensao” funciona como um mecanismo que emperra ou

alavanca o processo de aprendizagem? Justifique sua resposta.




APENDICE 2

INFORMAGOES E USO DAS REDES SOCIAIS X PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

PAUTA PARA RODAS DE CONVERSA COM ESTUDANTES

ITENS A SEREM ABORDADOS:

Horas que passam nas redes sociais
Postagens (horario)

Seguidores

Videos assistidos

Tipos de vildeos

Redes sociais e relagcdes familiares e sociais
Funcao das redes sociais

Uso do celular fora e dentro da escola

94



95

INFORMAGOES E USO DAS REDES SOCIAIS X PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

ESTUDANTES DO TERCEIRO ANO

Este Questionario compde a pesquisa: “PRATICAS PEDAGOGICAS NO
CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO
ENSINO MEDIO INTEGRADO”, sob responsabilidade do pesquisador Givaldo Silva
Jatoba e orientac&o do Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes (ProfEPT/Ifal).

Desde ja, agradecemos pela disponibilidade do seu tempo e a gentileza da sua
atencdo em responder a este Questionario, a fim de que nos sirva como um dos
instrumentos de coleta de dados. Asseguramos que a sua identidade sera preservada
para fins éticos em todo o processo investigativo. Esclarecemos que, em quaisquer
momentos, vocé podera recusar a continuidade de sua participacdo neste processo.

Givaldo Silva Jatoba— Mestrando (ProfEPT/Ifal)
Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes — Orientador (ProfEPT/Ifal)

1. Quanto tempo vocé gasta por dia em Whatsapp, Instagram, Tik Tok, Youtube,

Telegram e outros aplicativos de rede social?
( )0-2h ( )4-6h ( )+8h
( )2-4h ( )6-8h

2. Vocé concorda com a expressao que afirma que “o celular se tornou uma extensao

do nosso proprio corpo”?
( )Sim ( )Nao
3. Vocé tem o habito de levar o celular e fazer uso dele ao ir ao banheiro?
( ) Sempre () Frequentemente () Asvezes

() Raramente () Nunca

4. Vocé costuma examinar a qualidade do conteudo das informacbdes que vocé

consome nas redes sociais?
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() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

. Com qual linguagem vocé mais se identifica no processo de assimilacdo de

conteudos?
( ) Daescola ( ) Dastelas () Dos pais

. Vocé considera que o processo de aprendizagem diante das telas é exercido de

forma passiva?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

. Os professores procuram relacionar os conteudos trabalhados em sala de aula ao

contexto social dos alunos no ambiente digital no qual a sociedade esta imersa?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

. Quando o professor solicita uma pesquisa, com que frequéncia vocé substitui a

leitura de textos impressos por videos no Youtube?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes

() Raramente () Nunca
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9. Vocé define o propdsito de sua entrada nas redes sociais antes de sua acao

propriamente dita?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

10.Vocé acredita que a maior parte do conteudo que vocé consome nas redes sociais

te beneficia ou prejudica?
() beneficia muito () beneficia pouco () prejudica muito
() prejudica pouco () nem um nem outro

11. Vocé tem dificuldade de se concentrar e costuma perder a paciéncia ao assistir um

video longo?

() Sempre () Frequentemente () As vezes (

) Raramente () Nunca

12.De 1 a 5, durante esses 3 anos nas redes sociais do IFAL, como vocé avalia a

eficacia na divulgacéo das informacdes?

()3 ()4 ()3

13.De 1 a 5, que nota vocé da a interagdo que vocé estabelece com as redes sociais
do IFAL?

()3 ()4 ()3

14.Quais as principais dificuldades que vocé encontra na sua relagdo com as redes

sociais do IFAL? O que poderia ser melhorado?




98

15.De que maneira vocé age na internet?

16.Diante dessas indagacgdes propostas, reservo o espago abaixo para tecer suas

criticas, sugestdes e/ou comentarios acerca do tema:




APENDICE 3

INFORMAGOES E USO DAS REDES SOCIAIS X PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

PAUTA PARA RODAS DE CONVERSA COM ESTUDANTES

ITENS A SEREM ABORDADOQOS:

Horas que passam nas redes sociais
Postagens (horario)

Seguidores

Videos assistidos

Tipos de videos

Redes sociais e relacdes familiares e sociais
Funcao das redes sociais

Uso do celular fora e dentro da escola
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INFORMAGOES E USO DAS REDES SOCIAIS X PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

ESTUDANTES DO PRIMEIRO ANO

Este Questionario compde a pesquisa: “PRATICAS PEDAGOGICAS NO
CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO
ENSINO MEDIO INTEGRADO”, sob responsabilidade do pesquisador Givaldo Silva
Jatoba e orientac&o do Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes (ProfEPT/Ifal).

Desde ja, agradecemos pela disponibilidade do seu tempo e a gentileza da sua
atencdo em responder a este Questionario, a fim de que nos sirva como um dos
instrumentos de coleta de dados. Asseguramos que a sua identidade sera preservada
para fins éticos em todo o processo investigativo. Esclarecemos que, em quaisquer
momentos, vocé podera recusar a continuidade de sua participacdo neste processo.

Givaldo Silva Jatoba— Mestrando (ProfEPT/Ifal)
Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes — Orientador (ProfEPT/Ifal)

17.Quanto tempo vocé gasta por dia em Whatsapp, Instagram, Tik Tok, Youtube,

Telegram e outros aplicativos de rede social?
( )0-2h ( )4-6h ( )+8h
( )2-4h ( )6-8h

18.Vocé concorda com a expressao que afirma que “o celular se tornou uma extensao

do nosso proprio corpo”?
( )Sim ( )Nao
19.Vocé tem o habito de levar o celular e fazer uso dele ao ir ao banheiro?
( ) Sempre () Frequentemente () Asvezes

() Raramente () Nunca

20.Vocé costuma examinar a qualidade do conteudo das informagdes que vocé

consome nas redes sociais?
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() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

21.Com qual linguagem vocé mais se identifica no processo de assimilacdo de

conteudos?
( ) Daescola ( ) Dastelas () Dos pais

22.Vocé considera que o processo de aprendizagem diante das telas é exercido de

forma passiva?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

23.0s professores procuram relacionar os conteudos trabalhados em sala de aula ao

contexto social dos alunos no ambiente digital no qual a sociedade esta imersa?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

24.Quando o professor solicita uma pesquisa, com que frequéncia vocé substitui a

leitura de textos impressos por videos no Youtube?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes

() Raramente () Nunca
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25.Vocé define o propdsito de sua entrada nas redes sociais antes de sua acao

propriamente dita?
() Sempre () Frequentemente () Asvezes
() Raramente () Nunca

26.Vocé acredita que a maior parte do conteudo que vocé consome nas redes sociais

te beneficia ou prejudica?
() beneficia muito () beneficia pouco () prejudica muito
() prejudica pouco () nem um nem outro

27.Vocé tem dificuldade de se concentrar e costuma perder a paciéncia ao assistir um

video longo?

() Sempre () Frequentemente ( ) As vezes

() Raramente () Nunca

28.Diante dessas indagacgbes propostas, reservo o espago abaixo para tecer suas

criticas, sugestdes e/ou comentarios acerca do tema:
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ANEXO 1
onn
390 "
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRASIL

Alagoas

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio

TERMO DE COMPROMISSO

Senhor(a) coordenador(a) do Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos
do Instituto Federal de Alagoas (CEPSH/Ifal)

Eu, Givaldo Silva Jatoba, proponente do projeto de pesquisa intitulado
“PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA
VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO?”, sob orientagdo do Prof.
Dr. Eduardo Cardoso Moraes, comprometo-me a dar inicio a pesquisa de campo ou coleta
de dados, referentes a essa pesquisa, somente apds apreciacdo e aprovacao pelo
CEPSH/Ifal e parecer de aprovacao disponivel na Plataforma Brasil.

Asseguro o carater andnimo dos dados coletados em documentos ou junto aos
participantes e, quando da divulgagdo dos resultados, as identidades dos participantes
serao preservadas, salvo quando estes manifestarem desejo em contrario. Os materiais
da pesquisa: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, Termo de Assentimento Livre
e respostas dos questionarios, serdo mantidos em confidéncia estrita, em arquivo, fisico
ou digital, sob minha guarda e responsabilidade, por um periodo de cinco anos apés o
término da pesquisa.

Responsabilizo-me pelo andamento, realizagdo e conclusdo da pesquisa
conforme o Protocolo de Pesquisa encaminhado ao CEPSH/Ifal ou, em caso de
modificagdes, informa-las ao Comité. Declaro que as informacdes fornecidas nos
documentos sao verdadeiras e que nenhuma informacéo relevante para a analise ética foi
omitida. Comprometo-me a encaminhar os resultados da pesquisa para publicagao, ou
justificar ao CEPSH/Ifal, ou & Comiss&o Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) a ndo

publicacdo dos resultados, bem como a encaminhar relato sobre eventos adversos
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decorrentes da pesquisa.
Declaro que li e entendi as Resolugdes (CNS) 466/2012, 510/2016 e suas
complementares e enviaremos ao CEPSHY/Ifal, via Plataforma Brasil, o relatorio parcial e

relatorio final, ou justificativa, a qualquer momento, se o estudo for interrompido.

Maceid - AL, de de

Givaldo Silva Jatoba
Pesquisador Responsavel
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ANEXO 2
onn
390 "'
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRASIL

Alagoas

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio6

TERMO DE CONCORDANCIA DOS SERVIGOS ENVOLVIDOS DA INSTITUIGAO
PROPONENTE

Maceio (AL), 10 de Junho de 2024.

Senhor(a) Coordenador(a) do CEPSH/Ifal

Declaramos que nés da Diregao-Geral, do Campus Maceid, estamos cientes e de
acordo em que serdo desenvolvidas rodas de conversas com estudantes da primeira e
terceira série do curso de Desenvolvimento de Sistemas no Ensino Médio Integral, apds
acompanhar seus processos de interagcdo no Instagram e no TikTok por um periodo de
dois meses, em apoio a realizacdo da pesquisa “PRATICAS PEDAGOGICAS NO
CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO
ENSINO MEDIO INTEGRADO”, observadas as resolucdes 466/2012, 510/2016 do
Conselho Nacional de Saude (CNE) e suas complementares, pelo pesquisador Givaldo
Silva Jatoba, estudante do curso do Mestrado em Educacao Profissional do Instituto
Federal de Alagoas, sob orientacdo do Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes, nas nossas
dependéncias, tdo logo o projeto seja aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa
envolvendo Seres Humanos do Instituto Federal de Alagoas (CEPSHY/Ifal), até o seu final,

previsto para o més de setembro de 2024.

Diretor-Geral do Campus Macei6
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ANEXO 3
onn
390 "'
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRASIL

Alagoas

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio6

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO
DE IMAGEM, SOM DE VOZ E DEPOIMENTOS PARA FINS DE PESQUISA
(ESTUDANTE — MAIOR DE 18 ANOS)

Eu,

__, depois de conhecer e entender os objetivos, procedimentos metodoldgicos, riscos e
beneficios da pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do uso de minha
imagem, som de voz e/ou depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), AUTORIZO a utilizagdo da minha imagem e som de voz, na
qualidade de participante/entrevistado(a) no projeto de pesquisa intitulado “PRATICAS
PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS
REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADOQ’, sob responsabilidade de Givaldo
Silva Jatoba, vinculado ao Curso do Mestrado em Educacdo Profissional do Instituto

Federal de Alagoas.

Minha imagem, som de voz e/ou depoimentos podem ser utilizados apenas para analise
por parte da equipe de pesquisa, apresentacbes em conferéncias profissionais e/ou

académicas e atividades educacionais.

Tenho ciéncia de que nao havera divulgacdo da minha imagem, nem som de voz, nem
depoimentos por qualquer meio de comunicagéo, sejam elas televisio, radio ou internet,

exceto nas atividades vinculadas ao ensino e a pesquisa explicitada anteriormente.
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Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso para fins de pesquisa,
nos termos acima descritos, da minha imagem, som de voz e/ou depoimentos, em favor
dos pesquisadores da pesquisa, acima especificados.

Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o(a) pesquisador(a)

responsavel pela pesquisa e a outra com a participante.

Assinatura da participante

Assinatura do pesquisador

Maceid (AL), de de
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ANEXO 4
onn
390 "
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRASIL

Alagoas

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio6

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO
DE IMAGEM, SOM DE VOZ E DEPOIMENTOS PARA FINS DE PESQUISA
(ESTUDANTE — MENOR DE 18 ANOS)

Eu,

__, depois de conhecer e entender os objetivos, procedimentos metodoldgicos, riscos e
beneficios da pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do uso de minha
imagem, som de voz e/ou depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), AUTORIZO a utilizagdo da minha imagem e som de voz, na
qualidade de participante/entrevistado(a) no projeto de pesquisa intitulado “PRATICAS
PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS
REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADOQ’, sob responsabilidade de Givaldo
Silva Jatoba, vinculado ao Curso do Mestrado em Educacdo Profissional do Instituto

Federal de Alagoas.

Minha imagem, som de voz e/ou depoimentos podem ser utilizados apenas para analise
por parte da equipe de pesquisa, apresentagcdes em conferéncias profissionais e/ou

académicas e atividades educacionais.

Tenho ciéncia de que ndo havera divulgacdo da sua imagem, nem som de voz, nem
depoimentos por qualquer meio de comunicagéo, sejam elas televisio, radio ou internet,
exceto nas atividades vinculadas ao ensino e a pesquisa explicitada anteriormente. Tenho

ciéncia também de que a guarda e demais procedimentos de seguranga com relagcéo as
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imagens, sons de voz e/ou depoimentos sdo de responsabilidade do pesquisador

responsavel.

Deste modo, declaro que autorizo, livre e espontaneamente, o uso para fins de pesquisa,
nos termos acima descritos, da imagem, som de voz e/ou depoimentos da menor a qual
sou responsavel, em favor dos pesquisadores da pesquisa, acima especificados,
obedecendo ao que esta previsto nas Leis que resguardam os direitos das criangas e
adolescentes (Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA, Lei N.° 8.069/1990), dos
idosos (Estatuto do Idoso, Lei N.° 10.741/2003) e das pessoas com deficiéncia (Lei N°
13.146/2015).

Este documento foi elaborado em trés vias, uma ficara com o pesquisador responsavel

pela pesquisa, outra com a participante e a outra com o(a) responsavel pela participante.

Assinatura da participante

POLEGAR
DIREITO

Assinatura do Responsavel pela Participante da Pesquisa

Assinatura do pesquisador
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Maceio (AL), de de
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ANEXO 5

(11 Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos do
- Instituto Federal de Alagoas — CEPSH/Ifal
1 Rua Dr. Odilon Vasconcelos, 103, 4° Andar, Sala 404

INSTITUTO Jatitica — Maceié — AL. CEP.: 57035-660
FEDERAL  Telefone: (82) 3194-1176 — E-mail: eticaempesquisa@ifal.edu.br

Alagoas

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (T.C.L.E.)

ESTUDANTE - MAIORES DE 18 ANOS

Titulo do Projeto: “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR
DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO”

Pesquisador responsavel: Givaldo Silva Jatoba e orientagao do prof. Dr. Eduardo Cardoso

Moraes.
Nome do participante da pesquisa:
Data de Nascimento: (n&o obrigatério) / /

Neste momento o(a) senhor(a) esta sendo convidado(a) a participar, em carater
voluntario, do Projeto de Pesquisa “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE
VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO
INTEGRADO”, sob a responsabilidade dos pesquisadores Givaldo Silva Jatoba e
orientacdo do prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes. Por favor, leia atentamente o texto
seguinte e esclareca com o pesquisador todas as duvidas que surgirem. Apos serem
sanadas as possiveis duvidas, caso aceite participar do estudo, assine ao final deste
Termo e rubrique as demais paginas, o qual consta em duas vias. Uma delas pertence a
vocé e a outra ao pesquisador responsavel. Em caso de recusa, vocé nao sofrera

nenhuma penalidade.

A pesquisa tem por objetivo analisar o comportamento expresso nas interagdes digitais

dos discentes e a percepcdo dos docentes sobre esse fendmeno, visando fomentar a
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construcao de praticas pedagdgicas alinhadas ao contexto da educagao OnLife, e a partir
desse estudo, produzir a cartilha “Praticas Pedagogicas para uma realidade
hiperconectada”. Dessa forma, espera-se contribuir em alguma medida para uma
formagdo omnilateral na Educacgao Profissional e Tecnoldgica. A nossa fungdo enquanto
pesquisadores nesse trabalho consiste: |. Compreender a percepg¢ao dos estudantes
sobre redes sociais digitais como elemento orientador de construgcdo de praticas
pedagogicas consonantes com o conceito de educagdo OnLife. II. Analisar, através da
Analise Textual Discursiva (ATD), as percepg¢des dos docentes e discentes sobre os
desafios da hiperconexao e sua relagdo com os processos de ensino e aprendizagem. lll.
Correlacionar as diretrizes da BNCC e do PPC do curso com os principios da educacao
OnLife. IV. Desenvolver um Produto Educacional (PE), na modalidade cartilha,
fundamentado nos resultados da pesquisa, que discuta principios e orientacbes para
praticas pedagdgicas que fomentem a inventividade, a cocriagdo e a colaboragdo como

fundamentos de uma educacao OnLife.

Na duragao da pesquisa, que acontecera nos meses de setembro, outubro, novembro
e dezembro de 2024, em especial, poderdo ocorrer incOmodos e possiveis riscos a sua
saude fisica e/ou mental, a saber: por se tratar de uma pesquisa processual em que 0s
participantes serdo seguidos nas redes sociais: Instagram e TikTok por um periodo de
dois meses, e apods esse intervalo de tempo, mediante andlise serdo planejados os
encontros presenciais através das rodas de conversa, € na conclusio dos trabalhos, dois
questionarios: um de perfil e outro de avaliagdo, como instrumentos de coleta de dados, é
passivel de existir constrangimento ou aborrecimento em responder aos questionarios,
desconforto ao se expor nas redes sociais. Além dos riscos de invasao de privacidade e o
de perder o autocontrole e a integridade ao revelar pensamentos e sentimentos nunca
revelados. Em que o primeiro podera ser minimizado por meio da exclusédo desses
arquivos do armazenamento virtual, assim que for finalizada a coleta dos dados, e
colocados em armazenamento local (HD, cartdo de memoaria, pendrive). E o segundo
evitando expor o participante a situacbes que o faca perder o autocontrole e se
comprometendo a nao divulgar pensamentos e sentimentos nunca revelados sem a
permissao do participante, caso ocorra. A qualquer momento o colaborador podera ser
desligado, a partir de seu pedido, e o fato comunicado ao Conselho de Etica na Pesquisa
para que se avalie a necessidade de adequacdo. Havendo quebra de sigilo, os dados

com sigilo rompido no curso do estudo serao descartados. Na condigdo de pesquisadores
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responsaveis pela pesquisa, caso o participante venha a sofrer qualquer tipo de dano,
previsto ou ndo, resultante de sua participagdo na pesquisa, nos comprometemos a

buscar a assisténcia que se faga necessaria.

Os beneficios esperados com a sua participagao no projeto de pesquisa, mesmo
que nao diretamente, sdo: além da fundamentagcdo cientifica acerca do tema, poder
contribuir para uma formagao omnilateral dos estudantes, baseada na associagao entre
as dimensbes do trabalho, da ciéncia e da cultura no processo formativo a partir do
Produto Educacional que se presta a oferta de uma cartilha, cujo temaltitulo é: Praticas
Pedagdgicas para uma realidade hiperconectada, que discuta esse contexto, que
apresente essas vidas do IFAL, que possa tracar o perfil dessas vidas e tecer orientagdes
para uma pratica pedagogica, para uma educacéo OnLIFE. No que diz respeito as rodas
de conversa, intenciona-se que viabilizem momentos de reflexdo e acgéo, a partir da
experiéncia de cada um, com as redes sociais, através do desenvolvimento do dialogo da
criticidade, por meio de discussdes e problematizagdes, em encontros presenciais, um
por semana, totalizando oito ao final da pesquisa. A sua participacédo é voluntaria. Caso

vocé opte por ndo participar, nao tera nenhum prejuizo no seu tratamento escolar.

N&o havera despesa alguma decorrente de sua participagdo nesta Pesquisa, podendo
deixar de participar ou retirar meu consentimento a qualquer momento, sem precisar
justificar, e ndo sofrerd nenhuma punigao.

Nao havera nenhum valor econdmico, a receber ou a pagar, pela sua participacdo na
pesquisa; no entanto, caso tenha qualquer despesa decorrente da participagdo na
pesquisa, sera ressarcido.

Em caso de algum dano decorrente da sua participagdo nesta pesquisa, conforme
determina a Resolucédo n.510/2016 do Conselho Nacional de Saude, sera providenciada a
assisténcia necessaria e tera direito a buscar indenizag&o, nos termos da Lei.

O seu nome sera mantido em sigilo, garantindo a privacidade, e se desejar tera livre
acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre os estudos dessa
pesquisa, como também sera informado das suas consequéncias, enfim, tudo o que
anseie saber antes, durante e depois da sua participacgao.

As informagdes coletadas serdo usadas, unica e exclusivamente, para a finalidade desta
pesquisa e os resultados serdo publicados para fins académicos.

Qualquer duvida solicita-se a gentileza de entrar em contato com o pesquisador Givaldo
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Silva Jatoba, pelo telefone: 82-98184-8319, e-mail givaldo.mestrado@hotmail.com,
endereco: Rua Manoel Pereira Correia, 104. Bairro Alto do Cruzeiro,
Arapiraca/AL-57312-510

Essa pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa, que é um colegiado
(grupo de pessoas que se reunem para discutir assuntos em beneficio de toda uma
populacao), interdisciplinar (que estabelece relagcbes entre duas ou mais disciplinas, ou
areas de conhecimento) e independente (mantém-se livre de qualquer influéncia), com
dever publico (relativo ao coletivo, a um pais, estado ou cidade), criado para defender os
interesses dos participantes da pesquisa em sua integridade, dignidade e bem-estar. E
responsavel pela avaliagdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as
pesquisas envolvendo seres humanos. Sdo consideradas pesquisas com seres humanos,
aquelas que envolvam diretamente contato com individuo (realizagdo de diagndstico,
entrevistas e acompanhamento clinico) ou aquelas que nado envolvam contato, mas que
manipulem informacgdes dos seres humanos (prontuarios, fichas clinicas, fichas de alunos
ou informagdes de diagndsticos catalogadas em livros ou outros meios). Assim, se vocé
tiver duvidas sobre seus direitos como participante da pesquisa, a qualquer momento
vocé também pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa envolvendo
Seres Humanos do Instituto Federal de Alagoas (CEPSH/Ifal), situado na Rua Dr. Odilon
Vasconcelos, No. 103, 40. Andar, Sala 404, Jatiuca - Macei6 — AL, pelo Telefone:

(82) 3194-1176 (das 08:00 as 12:00 de segunda a sexta) ou pelo e-mail

“eticaempesquisa@ifal.edu.br”.

Eu,

declaro ter sido informado e concordo em permitir a minha participacdo, em carater
voluntario, do projeto de pesquisa “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE
VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO

INTEGRADO?”, sem que para isso eu tenha sido forgada ou obrigada.

Maceio, de de
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Assinatura do participante da pesquisa

Eduardo Cardoso Moraes — Pesquisador

Givaldo Silva Jatoba — Pesquisador responsavel pela pesquisa
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ANEXO 6

(11 Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos do
- Instituto Federal de Alagoas — CEPSH/Ifal
1 Rua Dr. Odilon Vasconcelos, 103, 4° Andar, Sala 404

INSTITUTO Jatitica — Maceié — AL. CEP.: 57035-660
FEDERAL  Telefone: (82) 3194-1176 — E-mail: eticaempesquisa@ifal.edu.br

Alagoas

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(PARA RESPONSAVEIS, COM PESQUISA EM MENORES DE IDADE E PARA
PESSOAS LEGALMENTE INCAPAZES)

Titulo do Projeto: “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR
DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO”

Pesquisador responsavel: Givaldo Silva Jatoba e orientagao do prof. Dr. Eduardo Cardoso

Moraes.
Nome do participante da pesquisa:
Data de Nascimento: (ndo obrigatério) / /

Neste momento o seu filho/tutelado estd sendo convidado a participar, em carater
voluntario, do Projeto de Pesquisa “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE
VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO
INTEGRADO?”, sob a responsabilidade do pesquisador Givaldo Silva Jatoba e orientagao
do prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes. Por favor, leia atentamente o texto seguinte e
esclarega com o pesquisador todas as duvidas que surgirem. Apos serem sanadas as
possiveis duvidas, caso aceite participar do estudo, assine ao final deste Termo e rubrique
as demais paginas, o qual consta em duas vias. Uma delas pertence a vocé e a outra ao
pesquisador responsavel. Em caso de recusa, vocé nao sofrera nenhuma penalidade.

A pesquisa tem por objetivo analisar o comportamento expresso nas interagdes digitais
dos discentes e a percepcido dos docentes sobre esse fendmeno, visando fomentar a
construcéo de praticas pedagdgicas alinhadas ao contexto da educagao OnLife, e a partir

desse estudo, produzir a cartilha “Praticas Pedagogicas para uma realidade
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hiperconectada”. Dessa forma, espera-se contribuir em alguma medida para uma
formacgao omnilateral na Educacgao Profissional e Tecnoldgica. A nossa fungao enquanto
pesquisadores nesse trabalho consiste: |. Compreender a percepcao dos estudantes
sobre redes sociais digitais como elemento orientador de construgdo de praticas
pedagdgicas consonantes com o conceito de educagao OnLife. Il. Analisar, através da
Analise Textual Discursiva (ATD), as percepg¢des dos docentes e discentes sobre os
desafios da hiperconexao e sua relagdo com os processos de ensino e aprendizagem. lll.
Correlacionar as diretrizes da BNCC e do PPC do curso com os principios da educagao
OnLife. IV. Desenvolver um Produto Educacional (PE), na modalidade cartilha,
fundamentado nos resultados da pesquisa, que discuta principios e orientagdes para
praticas pedagodgicas que fomentem a inventividade, a cocriagdo e a colaboragdo como
fundamentos de uma educacao OnLife.

Na duragdo da pesquisa, que acontecera nos meses de junho, julho, agosto e setembro
de 2024, em especial, poderdo ocorrer incOmodos e possiveis riscos a sua saude fisica
e/ou mental, a saber: por se tratar de uma pesquisa processual em que os participantes
serao seguidos nas redes sociais: Instagram e TikTok por um periodo de dois meses, e
apos esse intervalo de tempo, mediante analise serdo planejados os encontros
presenciais através das rodas de conversa, e na conclusdo dos trabalhos, dois
questionarios: um de perfil e outro de avaliagdo, como instrumentos de coleta de dados, é
passivel de existir constrangimento ou aborrecimento em responder aos questionarios,
desconforto ao se expor nas redes sociais. Além dos riscos de invasao de privacidade e o
de perder o autocontrole e a integridade ao revelar pensamentos e sentimentos nunca
revelados. Em que o primeiro podera ser minimizado por meio da exclusdo desses
arquivos do armazenamento virtual, assim que for finalizada a coleta dos dados, e
colocados em armazenamento local (HD, cartdo de memoria, pendrive). E o segundo
evitando expor o participante a situacbes que o faga perder o autocontrole e se
comprometendo a nao divulgar pensamentos e sentimentos nunca revelados sem a
permissdo do participante, caso ocorra. A qualquer momento o colaborador podera ser
desligado, a partir de seu pedido, e o fato comunicado ao Conselho de Etica na Pesquisa
para que se avalie a necessidade de adequacao. Havendo quebra de sigilo, os dados
com sigilo rompido no curso do estudo serdao descartados. Na condi¢gdo de pesquisadores
responsaveis pela pesquisa, caso o participante venha a sofrer qualquer tipo de dano,
previsto ou ndo, resultante de sua participacdo na pesquisa, nos comprometemos a

buscar a assisténcia que se faga necessaria.
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Os beneficios esperados com a sua participagao no projeto de pesquisa, mesmo
que nao diretamente, sdo: além da fundamentagdo cientifica acerca do tema, poder
contribuir para uma formacao omnilateral dos estudantes, baseada na associagao entre
as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da cultura no processo formativo a partir do
Produto Educacional que se presta a oferta de uma cartilha, cujo temaltitulo é: Praticas
Pedagdgicas para uma realidade hiperconectada, que discuta esse contexto, que
apresente essas vidas do IFAL, que possa tracar o perfil dessas vidas e tecer orientagdes
para uma pratica pedagogica, para uma educagédo OnLIFE. No que diz respeito as rodas
de conversa, intenciona-se que viabilizem momentos de reflexdo e acgéo, a partir da
experiéncia de cada um, com as redes sociais, através do desenvolvimento do dialogo da
criticidade, por meio de discussdes e problematizagdes, em encontros presenciais, um
por semana, totalizando oito ao final da pesquisa. A sua participacado é voluntaria. Caso

vocé opte por ndo participar, nao tera nenhum prejuizo no seu tratamento escolar.

N&o havera nenhum valor econémico, a receber ou a pagar, pela participagdo do seu
filho/tutelado; no entanto, caso tenha qualquer despesa decorrente da participacdo na
pesquisa, sera ressarcido(a).

Em caso de algum dano decorrente da participacdo do filho/tutelado nesta pesquisa,
conforme determina a Resolucdo 510/2016 do Conselho Nacional de Saude, sera
providenciada a assisténcia necessaria e tera direito a buscar indenizacéo, nos termos da
Lei.

O nome do seu filho/tutelado sera mantido em sigilo, garantindo a privacidade, e se
desejar tera livre acesso a todas as informagdes e esclarecimentos adicionais sobre os
estudos dessa pesquisa, como também sera informado das suas consequéncias, enfim,
tudo o que anseie saber antes, durante e depois da participacéo dele(a).

As informagdes coletadas através da participagdo do seu filho/tutelado serdo usadas,
unica e exclusivamente, para a finalidade desta pesquisa e que os resultados serao
publicados para fins académicos.

Qualquer duvida solicita-se a gentileza de entrar em contato com o pesquisador Givaldo
Silva Jatoba, pelo telefone: 82-98184-8319, e-mail givaldo.mestrado@hotmail.com,
enderego: Rua Manoel Pereira Correia, 104, Bairro Alto do Cruzeiro, Arapiraca/AL -
57312-510

Sao consideradas pesquisas com seres humanos, aquelas que envolvam diretamente

contato com individuo (realizagdo de diagndstico, entrevistas e acompanhamento clinico)
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ou aquelas que nao envolvam contato, mas que manipulem informagbes dos seres
humanos (prontuarios, fichas clinicas, fichas de alunos ou informagbes de diagnésticos
catalogadas em livros ou outros meios). Assim, se vocé tiver duvidas sobre seus direitos e
do(a) seu(sua) filho(a)/tutelado(a) como participante da pesquisa, vocé também pode
entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos do
Instituto Federal de Alagoas (CEPSHY/Ifal), situado na Rua Dr. Odilon Vasconcelos, No.
103, 40. Andar, Sala 404, Jatiuca — Maceié — AL, pelo Telefone: (82) 3194- 1176 (das
08:00 as 12:00 de segunda a sexta) ou pelo e-mail “eticaempesquisa@ifal.edu.br’ (a

qualquer momento).

Eu,

, declaro ter sido informado sobre a participacdo do meu filho/tutelado no

mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas
responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a participacdo do meu filho/tutelado
implicam, concordo em permitir a participagdo do meu filho/tutelado, em carater
voluntario, do projeto de pesquisa “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE
VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO

INTEGRADQO?”, sem que para isso eu tenha sido forgada ou obrigada.

Assinatura do Responsavel pelo Participante da Pesquisa

Assinatura do participante da pesquisa

Eduardo Cardoso Moraes — Pesquisador
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Givaldo Silva Jatoba — Pesquisador responsavel pela pesquisa
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ANEXO 7
(11 Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos do
- Instituto Federal de Alagoas — CEPSH/Ifal
1 Rua Dr. Odilon Vasconcelos, 103, 4° Andar, Sala 404

INSTITUTO Jatitica — Maceié — AL. CEP.: 57035-660
FEDERAL  Telefone: (82) 3194-1176 — E-mail: eticaempesquisa@ifal.edu.br

Alagoas

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (T.A.L.E.)
(Maiores de 12 anos e menores de 18 anos)

Titulo do Projeto: PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR
DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO

Pesquisador responsavel: Givaldo Silva Jatoba e orientagao do prof. Dr. Eduardo Cardoso

Moraes.

Local da Pesquisa: Instituto Federal de Alagoas, Campus Macei6
Endereco: R. Mizael Domingues, 530 - Centro, Maceio - AL, 57020-600

O que significa assentimento?

Assentimento € um termo que nés, pesquisadores/as, utilizamos quando convidamos uma
pessoa da sua faixa etaria para participar de um estudo. Depois de compreender do que

se trata o estudo, e se concordar em participar dele, vocé pode assinar este documento.

NOs te asseguramos que vocé tera todos os seus direitos respeitados e recebera todas as

informacdes sobre o estudo, por mais simples que possam parecer.

Pode ser que este documento denominado TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO contenha palavras que vocé nao entende. Por favor, peca ao/a
responsavel pela pesquisa ou a equipe de estudo para explicar qualquer palavra ou

informag&o que vocé ndo entenda claramente.

Informagao ao participante
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Vocé esta sendo convidado a participar de uma pesquisa, que tem o objetivo de analisar o
comportamento expresso nas interagdes digitais dos discentes e a percepgdo dos
docentes sobre esse fendbmeno, visando fomentar a construgcédo de praticas pedagodgicas
alinhadas ao contexto da educagao OnLife, e a partir desse estudo, produzir a cartilha
“Praticas Pedagogicas para uma realidade hiperconectada”. Dessa forma, espera-se
contribuir em alguma medida para uma formacéao omnilateral na Educagao Profissional e
Tecnoldgica. A nossa fungdo enquanto pesquisadores nesse trabalho consiste: |I.
Compreender a percepcao dos estudantes sobre redes sociais digitais como elemento
orientador de construgdo de praticas pedagogicas consonantes com o conceito de
educacéao OnLife. Il. Analisar, através da Analise Textual Discursiva (ATD), as percepgdes
dos docentes e discentes sobre os desafios da hiperconexao e sua relagdo com os
processos de ensino e aprendizagem. Ill. Correlacionar as diretrizes da BNCC e do PPC
do curso com os principios da educacgao OnLife V. Desenvolver um Produto Educacional
(PE), na modalidade cartilha, fundamentado nos resultados da pesquisa, que discuta
principios e orientagbes para praticas pedagdgicas que fomentem a inventividade, a
cocriagao e a colaboragcdo como fundamentos de uma educagao OnLife.

Os beneficios esperados com a sua participagao no projeto de pesquisa, mesmo
que nao diretamente, sdo: além da fundamentacdo cientifica acerca do tema, poder
contribuir para uma formacao omnilateral dos estudantes, baseada na associagao entre
as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da cultura no processo formativo a partir do
Produto Educacional que se presta a oferta de uma cartilha, cujo temaltitulo é: Praticas
Pedagogicas para uma realidade hiperconectada, que discuta esse contexto, que
apresente essas vidas do IFAL, que possa tracar o perfil dessas vidas e tecer orientagdes
para uma pratica pedagogica, para uma educacado OnLIFE. No que diz respeito as rodas
de conversa, intenciona-se que viabilizem momentos de reflexdo e acdo, a partir da
experiéncia de cada um, com as redes sociais, através do desenvolvimento do dialogo da
criticidade, por meio de discussdes e problematizagdes, em encontros presenciais, um
por semana, totalizando oito ao final da pesquisa. A sua participagao é voluntaria. Caso
vocé opte por ndo participar, ndo tera nenhum prejuizo no seu tratamento escolar.

Na duragdo da pesquisa, que acontecera nos meses de setembro, outubro,
novembro e dezembro de 2024, em especial, poderao ocorrer incObmodos e possiveis

riscos a sua saude fisica e/ou mental, a saber: por se tratar de uma pesquisa processual
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em que os participantes serao seguidos nas redes sociais: Instagram e TikTok por um
periodo de dois meses, e apds esse intervalo de tempo, mediante analise serao
planejados os encontros presenciais através das rodas de conversa, e na conclusao dos
trabalhos, dois questionarios: um de perfil e outro de avaliacdo, como instrumentos de
coleta de dados, é passivel de existir constrangimento ou aborrecimento em responder
aos questionarios, desconforto ao se expor nas redes sociais. Além dos riscos de invasao
de privacidade e o de perder o autocontrole e a integridade ao revelar pensamentos e
sentimentos nunca revelados. Em que o primeiro podera ser minimizado por meio da
exclusao desses arquivos do armazenamento virtual, assim que for finalizada a coleta dos
dados, e colocados em armazenamento local (HD, cartdo de memoria, pendrive). E o
segundo evitando expor o participante a situagdes que o faga perder o autocontrole e se
comprometendo a nado divulgar pensamentos e sentimentos nunca revelados sem a
permissdo do participante, caso ocorra. A qualquer momento o colaborador podera ser
desligado, a partir de seu pedido, e o fato comunicado ao Conselho de Etica na Pesquisa
para que se avalie a necessidade de adequagdo. Havendo quebra de sigilo, os dados
com sigilo rompido no curso do estudo serdo descartados. Na condi¢cdo de pesquisadores
responsaveis pela pesquisa, caso o participante venha a sofrer qualquer tipo de dano,
previsto ou ndo, resultante de sua participagdo na pesquisa, nos comprometemos a

buscar a assisténcia que se faga necessaria.

A sua participacdo é voluntaria. Caso vocé opte por ndo participar, ndo tera nenhum
prejuizo no seu tratamento escolar.

Contato para duvidas

Se vocé ou seu/sua responsavel tiver duvidas com relagdo ao estudo ou aos riscos
relacionados a ele, vocé deve contatar o pesquisador principal ou membro de sua equipe:
Givaldo Silva Jatoba, e-mail: givaldo.mestrado@hotmail.com, e prof. Dr. Eduardo Cardoso
Moraes, e-mail: Eduardo.moraes@ifal.edu.br

Caso o senhor ou a senhora tenha duvidas, mesmo apds os esclarecimentos dados pelos
pesquisadores responsaveis por esta pesquisa, ou se tiver sugestdes ou denuncias, 0
CEPSH estara disponivel para lhe atender. O CEPSH esta localizado na Rua Dr. Odilon

Vasconcelos, n° 103, 4° andar, sala 404 — Bairro: Jatiuca, Macei6, Alagoas. Atendimento
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ao Publico: Segunda a Sexta das 08h as 12h. O contato podera ser feito, também, pelo
telefone (82) 3194-1176 (das 08h as 12h) ou por e-mail: eticaempesquisa@ifal.edu.br (a
qualquer momento).

Se vocé tiver duvidas sobre seus direitos como participante da pesquisa, vocé também
pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos do

Instituto Federal de Alagoas (CEPSH/Ifal), pelo e-mail eticaempesquisa@ifal.edu.br.

DECLARAGAO DE ASSENTIMENTO DO PARTICIPANTE

Eu li e discuti com o pesquisador responsavel pelo presente estudo os detalhes descritos
neste documento. Entendo que eu sou livre para aceitar ou recusar € que posso
interromper a minha participagdo a qualquer momento sem dar uma razdo. Eu concordo
que os dados adquiridos para o estudo sejam usados para o propdsito acima descrito.
Entendi a informacdo apresentada neste TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO e tive a oportunidade para fazer perguntas e todas as minhas perguntas
foram respondidas.

Eu receberei uma copia assinada e datada deste documento.

Maceio, de de

Assinatura do participante da pesquisa

Eduardo Cardoso Moraes — Pesquisador

Givaldo Silva Jatoba — Pesquisador responsavel pela pesquisa
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ANEXO 8
onn
390 "
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRASIL

Alagoas

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio6

DECLARAGAO DE CUMPRIMENTO DAS NORMAS DA RESOLUGCAO 466/12, DE
PUBLICIZAGCAO DOS RESULTADOS SOBRE O USO E DESTINAGCAO DO
MATERIAL/DADOS COLETADOS

Givaldo Silva Jatoba, sob orientagao e supervisdo do Prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes,
do Programa de Po6s-Graduagdo em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT),
pesquisadores do projeto intitulado “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE
VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO
INTEGRADO?”, ao tempo em que me comprometo em seguir fielmente os dispositivos da
Resolucdo 466/12 do Conselho Nacional de Saude/Ministério da Saude, asseguro que os
resultados da presente pesquisa serao tornados publicos sejam eles favoraveis ou néo,
bem como declaro que os dados coletados para o desenvolvimento do projeto, por meio
de acompanhamento no Instagram e no TikTok, rodas de conversa, questionarios,
pesquisa bibliografica e documental serdo utilizados para subsidiar a construgédo de um
material didatico como produto educacional a ser utilizado como recurso didatico nas
aulas do curso de Desenvolvimento de Sistemas e areas afins e que sera disponibilizado
a sociedade gratuitamente. Declaro, ainda, que, apds a conclusdo da pesquisa, o material
fisico ficarda na posse do pesquisador responsavel, Givaldo Silva Jatoba, (a exemplo de
impressos preenchidos durante a pesquisa), com a finalidade de que se realize a
tabulacdo de resultados, conclusdes e produto educacional desenvolvido. Em razdo da
sua natureza sigilosa, tais materiais ficardo sob a guarda do pesquisador responsavel por
um periodo maximo de 5 (cinco) anos apds o encerramento da pesquisa, de acordo com
o Art. XI.2 (f) da Resolugao 466/12, do Conselho Nacional de Saude/Ministério da Saude.
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Maceio, de de

Assinatura do participante da pesquisa

Eduardo Cardoso Moraes — Pesquisador

Givaldo Silva Jatoba — Pesquisador responsavel pela pesquisa
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ANEXO 9
(11 Comité de Etica em Pesquisa envolvendo Seres Humanos do
- Instituto Federal de Alagoas — CEPSH/Ifal
1 Rua Dr. Odilon Vasconcelos, 103, 4° Andar, Sala 404

INSTITUTO Jatitica — Maceié — AL. CEP.: 57035-660
FEDERAL  Telefone: (82) 3194-1176 — E-mail: eticaempesquisa@ifal.edu.br

Alagoas

Termo de Compromisso de Utilizagao de Dados (TCUD)
1. ldentificagcao da pesquisa

Titulo do projeto: “PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR
DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO”

Departamento/Faculdade/Curso: Instituto Federal de Alagoas
Pesquisador(a) responsavel: Givaldo Silva Jatoba

2. ldentificagao dos membros do grupo de pesquisa

Nome completo (sem RG Assinatura
abreviacao)

Givaldo Silva Jatoba 1.413.903

Eduardo Cardoso

20020010139045
Moraes

3. Descricao dos Dados

Os dados serao coletados somente apds aprovagao do projeto de pesquisa pelo Comité
de Etica. Os dados obtidos no periodo de junho de 2024 a setembro de 2024, por meio de
acompanhamento no Instagram e no TikTok, rodas de conversa, questionarios, pesquisa
bibliografica e documental serdo utilizados somente para a finalidade descrita no projeto.
Sendo mantidos em pastas sob os cuidados do pesquisador responsavel para avaliagoes
e/ou reavaliagbes de quaisquer propoésitos descritos no protocolo e destruidos apds o
periodo de guarda. Salientamos que os dados obtidos na pesquisa somente serdo
utilizados para o projeto vinculado.


mailto:eticaempesquisa@ifal.edu.br
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4. Declaragao dos pesquisadores

Os pesquisadores envolvidos no projeto se comprometem a manter a confidencialidade
sobre os dados coletados nos arquivos do Sistema Integrado de Gestao de Atividades —
SIGA-A, bem como a privacidade de seus conteudos, como preconizam a Resolugao
466/12, e suas normas complementares, do Conselho Nacional de Saude.

Declaramos entender que a integridade das informagdes e a garantia da confidencialidade
dos dados e a privacidade dos individuos que terdo suas informagdes acessadas estido
sob nossa responsabilidade. Também declaramos que nao repassaremos os dados
coletados ou o0 banco de dados em sua integra, ou parte dele, a pessoas nao envolvidas
na equipe da pesquisa.

Os dados obtidos na pesquisa somente serdo utilizados para este projeto. Todo e
qualquer outro uso que venha a ser planejado, sera objeto de novo projeto de pesquisa,
que sera submetido a nova apreciacao pelo Comité de Etica.

Devido a impossibilidade de obtencdo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido de
todos os participantes, assinamos esse Termo de Consentimento de Uso de Banco de
Dados, para a salvaguarda dos direitos dos participantes.

Macei6, 10 de junho de 2024.

Eduardo Cardoso Moraes
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Givaldo Silva Jatoba
5. Autorizagao da Instituicao

Declaramos para os devidos fins, que cederemos aos pesquisadores apresentados neste
termo, o acesso aos dados solicitados para serem utilizados nesta pesquisa.

Esta autorizacdo esta condicionada ao cumprimento, por parte dos pesquisadores, dos
requisitos da Resolugdo 466/12 do Conselho Nacional de Saude e suas normas
complementares, comprometendo-se os supracitados a utilizar os dados dos participantes
da pesquisa exclusivamente para os fins cientificos, mantendo o sigilo e garantindo a nao
utilizacao das informagdes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados o(s)/a(s) pesquisador/a(es/as) deverao apresentar o

Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido por Comité de Etica em
Pesquisa Envolvendo Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP.

Macei6, 10 de junho de 2024.

Diretor Geral - Campus Macei6
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ANEXO 10
S .
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRAS“_

Alagoas

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio6

DECLARAGAO DE AUTORIZAGAO, INFRAESTRUTURA E INSTALA(}GES PARA O
DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA E SUAS CONSEQUENCIAS

Eu, Givaldo Oliveira dos Santos, diretor-geral do Campus Maceid, autorizo
Givaldo Silva Jatoba, o qual tera como orientador o prof. Dr. Eduardo Cardoso Moraes, o
uso do espaco fisico do auditério, deste instituto, para a realizacdo da pesquisa intitulada
“PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE: POR DENTRO DA
VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO”.

Comprometendo-se seguir as normas e rotinas do Servico, zelar pelo sigilo ético e
respeitar a resolucao 466/12, 510/16 CNS/MS e todas as suas complementares, havendo
o compromisso de divulgacdo dos dados obtidos apenas em reunides e publicagdes
cientificas com sigilo e resguardo ético da Instituigéo.

Macei6 - AL, 10 de Junho de 2024.

Givaldo Oliveira dos Santos
Diretor Geral
Instituto Federal de Alagoas - Campus Maceio
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ANEXO 11
onn "
==I ,
— g~
INSTITUTO PATRIA AMADA
FEDERAL BRASIL

SERVIGO PUBLICO FEDERAL
Ministério da Educacao
Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Campus Maceio6

DECLARAGAO SOBRE A DESTINAGAO DOS DADOS COLETADOS
(Entrevista/Questionario/Outros)

Protocolo de pesquisa: PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO DE VIDAS ONLIFE:
POR DENTRO DA VIDA NAS REDES SOCIAIS NO ENSINO MEDIO INTEGRADO

Pesquisador responsavel: Givaldo Silva Jatoba

Os dados obtidos no estudo mencionado serdo utilizados somente para as
finalidades descritas no protocolo.

Declaramos, ainda, que, apos a conclusao da pesquisa, o material fisico ficara na
posse do pesquisador responsavel, Givaldo Silva Jatoba, (a exemplo de impressos
preenchidos durante a pesquisa), com a finalidade de que se realize a tabulagcado de
resultados, conclusdes e produto educacional desenvolvido. Em razdo da sua natureza
sigilosa, tais materiais ficardo sob a guarda do pesquisador responsavel por um periodo
minimo de 5 (cinco) anos apds o encerramento da pesquisa, de acordo com o inciso XI.2
alinea f da Resolugdao 466/12, bem como o inciso IV do art. 28 da Resolugdo CNS
510/2016, do Conselho Nacional de Saude/Ministério da Saude.

Apoés ter sido analisado o material e passado o tempo previsto nas referidas
resolucgdes, ele sera:

( x ) Destruido/descartado;

() Devolvido ao paciente;

( ) Disponibilizado no laboratério relacionado a coleta de dados para possiveis
avaliagcdes ou reavaliagbes de qualquer propdsito descrito no protocolo e destruido logo
apos ser reanalisado ou ao final do estudo;

() Armazenado em uma instituicdo depositaria para uso futuro.

Maceid, 10 de Junho de 2024.

Pesquisador:

Orientador:
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Maceio (AL), 12 de julho de 2024.
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