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RESUMO

A tecnologia e 0s seus avangos se mostram fundamentais a educacéo de criangas e
adolescentes, em especial, durante pandemia de Covid-19, que fez com que os
conteudos educacionais fossem repassados para os alunos mesmo que eles nao
estivessem presentes em uma sala de aula. Analisou-se a inser¢éo da tecnologia
aliada a educacao, visto que este recurso pode tornar as aulas de lingua portuguesa
mais atraentes, chamando a atencdo do publico desinteressado. Estudou-se os
modos pelos quais os professores tém dificuldade de usar a tecnologia em sala de
aula; avaliou os professores quanto ao uso da tecnologia em suas aulas de Lingua
Portuguesa e propds possiveis solu¢cdes acerca das interfaces utilizadas pelos
docentes para a satisfacdo dos alunos em sala. Atualmente, as velhas cartolinas
foram substituidas por modernos e luxuosos slides, confeccionados em PowerPoint,
Prezi ou Canva, o que jamais se poderia imaginar anteriormente. De fato, até o aluno
gue sO segurava o cartaz evoluiu também para o passador de slides. E é essa,
portanto, é possivel notar . A metodologia abordada foi a qualitativo, com énfase no
estudo de caso com a aplicacdo de um questionario on-line, através do Forms do
Google, enviado a 17 professores de lingua portuguesa do ensino fundamental, de
diferentes cidades alagoanas, de escolas publicas e privadas para que pudessem
responder a 14 questdes sobre 0 uso das aplicacdes tecnoldgicas em suas salas de
aula de escolas municipais, estaduais e de ensino privado, desde jovens professores
até veteranos, que vao de graduacdo ao doutorado, atendendo a algumas cidades
alagoanas. Os resultados obtidos citam que ha grandes desafios na utilizacdo de
recursos tecnoldgicos para muito docentes o qual € preciso que eles reconhecam

dificuldade e busquem qualificacédo para utilizar a tecnologia em suas aulas.

Palavras-chave: Educacao; Lingua Portuguesa; TICs.



ABSTRACT

Technology and its advances are fundamental to the education of children and
adolescents, especially during the Covid-19 pandemic, which caused educational
content to be passed on to students even if they did not present gifts in a classroom.
classroom. The insertion of technology combined with education was analyzed, as this
resource can make Portuguese language classes more interesting, attracting the
attention of the uninterested public. Study the ways in which teachers have difficulty
using technology in the classroom; evaluated teachers regarding the use of technology
in their Portuguese language classes and presented possible solutions regarding the
interfaces used by teachers to satisfy students in the classroom. Currently, the old
cardboards have been preserved by modern and luxurious slides, made in PowerPoint,
Prezi or Canva, something that could never be imagined before. In fact, even the
student who only held the poster also evolved into the slide passer. And that is why it
is possible to notice the evolution. The methodology addressed was qualitative, with
an emphasis on the case study with the application of an online questionnaire, through
Google Forms, sent to 17 Portuguese language teachers in elementary school, from
different cities in Alagoas, from public and private schools. so that they could answer
14 questions about the use of technological applications in their classrooms in
municipal, state and private schools, from young teachers to veterans, ranging from
undergraduate to doctorate, serving some cities in Alagoas. The results obtained
indicate that there are great challenges in the use of technological resources for many
teachers, which requires them to recognize difficulties and seek qualifications to use

technology in their classes.

Keywords: Education; ICT; Portuguese language.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia e 0s seus avang¢os se mostram fundamentais a educacao de
criangas e jovens, se estendendo aos adultos e idosos. Em especial, a pandemia de
Covid-19 fez com que os conteudos educacionais fossem repassados para os alunos,
mesmo que eles ndo estivessem presentes em uma sala de aula, tornando ali a
relacdo e o ambiente escolar a distancia fisicamente, mas sempre conectados por
meio do uso de recursos tecnoldgicos.

A internet permite que pessoas separadas geograficamente possam estar no
mesmo local, seja por mensagem instantanea, seja pela resposta nao imediata. De
certa maneira, 0 uso da internet permite a interagcdo entre professores e alunos
conectados por meio de um ambiente preparado para a discussdo de temas
relacionados aos estudos.

Segundo o Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC), no Brasil, o ensino a
distancia foi iniciado em 1904, com os estudos por correspondéncia, por meio de
organizac0Oes privadas. A partir de 1936, houve a disseminacéo do ensino através da
radio, evoluindo e se multiplicando com o passar do tempo. Dai por diante, chegou a
televiséo, por intermédio do programa Telecurso 2000 e na atualidade € normatizada
pela Lei de Diretrizes e Bases (LDB) de 1996, instituida na Constituicdo Federal de
1988.

Para o Ministério da Educacao (2018), educacédo a distancia é a modalidade
educacional na qual alunos e professores estdo separados, fisica ou temporalmente
e, por isso, faz-se necessaria a utilizacdo de meios e tecnologias de informacéo e
comunicacdo. Essa modalidade é regulada por uma legislacédo especifica e pode ser
implantada na educacao basica (educacéao de jovens e adultos, educacéao profissional
técnica de nivel médio) e na educacao superior.

Em meio a era digital, os jogos digitais e analdégicos chamam a atencdo de um
publico variado de todas as idades, tornando brincadeiras e games a principal
atividade de lazer. Deste modo, as metodologias ativas, como a gamificacdo, e o
ensino hibrido, podem aliar a educacao e a tecnologia para o aprendizado.

Esteves (2019) destaca que ha ainda, entre os alunos de escolas publicas em
pesquisas realizadas, que apesar do aumento de dispositivos e da facilidade de uso

entre os adolescentes, a possibilidade de interacdo entre os alunos tém baixa adesao.
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Isso se da pela dificuldade de utilizacdo dos dispositivos méveis no tocante a questdes
técnicas e/ou infraestrutura e de apropriacao das TICs em sala de aula.

Em observancia ao que se diz respeito a aulas tradicionais sob o uso de lousa
e pincel, em que os alunos apenas reproduzem aquilo que veem em seus cadernos,
sem sequer absorver o conteudo abordado, por julgarem os assuntos de lingua
portuguesa como dificeis e acreditarem na metodologia nada interessante, surgiu o
interesse de estudar o porqué alguns professores ndo modificaram os seus métodos
de ensino.

Assim como em qualquer profissdo, a tecnologia modificou o jeito de pensar e
obrigatoriamente foi preciso aderir aos avancos. Desde um simples giz que pudesse
ser prejudicial a salde, até pincéis de quadro branco, que proporcionam menos riscos
ao profissional de educacéo, foi preciso entender, ainda que a primeiro momento
criasse uma resisténcia quanto ao uso do novo aparato, a atualizagcdo vem para
facilitar a vida do usuéario.

Além da dificuldade de manusear meios tecnoldgicos, os professores precisam
driblar a falta do que pode ser seu apoio em sala de aula para potencializar e ganhar
a atencao dos seus alunos. Algumas escolas, em especial as publicas, apresentam
dificuldade de acesso a internet para 0os alunos, que precisam contar com seus
préprios dados moveis para acessar a qualquer atividade produzida pelo professor.

Neste sentido, o objetivo deste estudo é analisar a insercéo da tecnologia de
da sala de aula dos professores pesquisados, visto que esta interface pode tornar as
aulas de lingua portuguesa mais atraentes, chamando a atencdo do publico

desinteressado.

1.1. PROBLEMATIZACAO

O estudo de linguagens tem se tornado um problema para os estudantes com
0 passar do tempo, principalmente entre 0os anos finais do ensino fundamental e ao
decorrer do ensino médio. Muitos educandos creem em alguns mitos de que aprender
a lingua materna é dificil. Outro fator que leva ao desinteresse entre os discentes sédo
0s textos complexos em livros renomados, tais como dicionarios, livros de literatura e
gramaticas, o que ndo ocorre em textos escritos em redes sociais e em aplicativos de

mensagens instantaneas.
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Outro fator que impede a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos é a resisténcia
por parte dos professores, ou até mesmo o despreparo para manusear computadores
ou outros dispositivos eletrénicos com ou sem acesso a rede da informacgéo (Varéo;
Silva, 2020).

Assim, a problematica dessa pesquisa surge a partir de estudo sobre os
desafios que os professores da educacao fundamental tém ao utilizar os jogos e
recursos tecnolégicos como mecanismo de ensino, tornando as aulas mais dinamicas
e atraentes para seus alunos.

Com a possibilidade de evoluir e avancgar o ensino, com o uso das metodologias
ativas, principalmente o ensino hibrido e a gamificagéo, criou-se a necessidade de
estudar o porqué muitos professores da educacao basica ainda resistem em néo fazer
uso de aparelhos tecnologicos, bem como softwares educacionais que proporcionam
um bom aprendizado e facilitam a pesquisa.

Por outro lado, é preciso também analisar se as instituicbes de ensino
apresentam condicdes de utilizac&o e de aplicacdo com atividades tecnologicas, como
acesso a internet facilitado, laboratorio de informatica equipado, equipamentos de
video (datashow, tv etc), dentre outras adversidades que impossibilitem a utilizagc&o.
Diante desse contexto, surge a seguinte indagacéo: até que forma a insercao da
tecnologia aliada a educacao, contribui com novas aplicacdes nas aulas de lingua
portuguesa tornando-as mais atraentes e chamando a atencdo dos alunos

desinteressados?

2. EDUCACAO NO BRASIL

Os primeiros registros da educacéo no Brasil ocorreram por volta de 1549, com
a chegada dos padres jesuitas, sendo o modelo de educacédo da época pensado pela
igreja catdlica, cujo objetivo era converter o indio ao cristianismo, por intermédio do
padre Manoel da Nébrega, um dos idealizadores da companhia de Jesus (Ferreira,
2018).

A educacéo do indio foi assumida pelo Padre José de Anchieta, considerado
um dos mais atuantes pedagogos da companhia de Jesus, cujo método de ensino
utilizado por ele consistia em usar mecanismos ainda usados por muitas escolas

atuais como: teatro, muasica e poesia (Gongalves, Filho, 2021).
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Sendo assim, a educacéo no Brasil existe desde os tempos coloniais, contudo
passou por uma evolucdo em especial no que tange a Constituicdo Federal de 1988,
denominada constituicdo cidada. Em seu artigo 205 informa: a educacao, direito de
todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a colaboracao
da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania ou qualificacdo para o trabalho.

Na vigente constituicdo brasileira, pode-se chegar a alguns conceitos basicos
da educacédo como, por exemplo, a educacédo é um direito de todos e dever do estado
assim como dever da familia, e fomentada pela sociedade (Martins, 2021).

Para Martins (2021), a educacédo como direito de todos aparece pela primeira
vez na Constituicdo de 1934, em seu artigo 149, onde o conceito de educacgéo era a
educacédo sendo também direito de todos e ministrada pela familia e pelos poderes
publicos, cumprindo a estes proporcionar a brasileiros e a estrangeiros domiciliados
no pais, de modo que possibilite eficientes fatores da vida moral e econémica da
nacao, e desenvolver num espirito brasileiro a consciéncia da solidariedade humana.

Nessa mesma linha cronolégica constitucional, de acordo com o Senado
Federal (2020), a tematica educacao também foi consolidada na Constituicdo de 1946,
trouxe educacao definida como direito de todos, ou seja, educacao € direito de todos
e sera dada no lar e na escola. Posteriormente na Constituicdo de 1969, no artigo 176,
educacdo também era direito de todos, com a redacdo educacdo, inspirada no
principio da unidade nacional e nos ideais de liberdade e solidariedade humana, é
direito de todos e dever do Estado, e sera dada no lar e na escola.

O direito de todos a educacédo € na verdade o direito social a educacgéo. Tal
direito da aos cidadédos o gozo da educacdo como servico publico. Essa garantia é
feita através do dever do Estado. Ou seja, é obrigacdo do poder publico o servico
educacional. Em seguida, a familia delega pela tarefa de educar seus filhos.

A Constituicdo Federal de 1988 se faz presente até os dias atuais. Nela a
colaboracdo da familia, mediante promocdo e incentivo, no processo educativo &
primordial. Esse contexto de colaboragéo sugere a consideracao por parte do Estado
a tarefa que cabe a sociedade, especialmente a civil organizada, na formacédo dos
educandos, isso implica dizer que, é dever comum de todos transmitir a educacao.

Até os primeiros anos da década de 1930, enquanto Vargas era o presidente,
havia uma grande disputa de interesses pela educacao no Brasil. Para Bittar e Bittar

(2012), de um lado estava a Igreja Catdlica, que buscava manter a hegemonia na
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educacéo, mantendo seus padrdes de ensino; dou outro lado estavam setores liberais,
progressistas e até mesmo de esquerda, aderindo ao ideario da Escola Nova, com
uma proposta de uma escola publica para todas as crian¢as e adolescentes dos sete
aos 15 anos de idade.

De acordo com Schram e Carvalho (2015, p. 4):

a educacao é compreendida como instrumento a servigo da democratizacao,
contribuindo pelas vivéncias comunitarias dos grupos sociais, no dialogo,
para formar pessoas participantes. A reforma da educacgéo e a reforma da
sociedade andam juntas, sendo parte do mesmo processo.

Ainda nas questbes legislativas, cita-se a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo/96 (LBD), por meio dalei n® 9.394, define no art. 1° que ha alguns processos
formativos abrangidos pela educagdo como: a vida familiar, a convivéncia humana, o
trabalho, as instituicbes de ensino e pesquisa, 0S movimentos sociais e as
manifestacdes culturais. A tecnologia € um dos objetivos da formacéo basica do
cidadao, conforme expresso no art. 32° desta lei.

A LDB relata a importancia da tecnologia também no ensino médio, no art. 36°,
ao mencionar sobre os cursos de modalidade a distancia ou presenciais mediados por
tecnologias. Evidenciando a importancia do conhecimento em utilizar aparatos
eletrénicos por parte dos professores, para obter o bom desenvolvimento da
educacéo, nas aulas on-line.

Adentrando a essa tematica, se faz preciso mencionar a Lei n° 13.005/2014,
Plano Nacional de Educacao (PNE), que estabelece planos, metas e estratégias para
erradicar o analfabetismo até 2025. Porém, a sociedade esta longe de alcancar
tamanha proeza, haja vista que muitas pessoas moram em regides de dificil acesso,
0 que os tornam excluidos socialmente. Além da dificuldade de acesso, muitas regides
nao possuem acesso a internet, opcado que poderia levar a educacdo a regides
isoladas.

Segundo visdo de Costa (2015), em analise a Paulo Freire, conceituou a
educacdo como um processo constante de criacdo de conhecimento e a busca pela
transformacéo através da acdo humana. Em um conceito midiatico, Maria Belloni

(2022), afirma que a educacdo se conceitua como autoformacdo, ou seja, € a

capacidade do individuo aprender sozinho utilizando recursos especificos.
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Assim, a Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, PNED, em seu art. 1°,
paragrafo 2°, inciso Il, estabelece que a PNED deve possuir em seu eixo estrutural a
Educacéo digital escolar, ou seja, 0 uso de meios tecnolégicos em método de ensino.

2.1 EDUCACAO E TECNOLOGIA

Com a mudanca de caracteristicas e comportamentos da sociedade, os seres
humanos amplificam com maior engajamento com atividades diarias que ocupam
guase todo o seu tempo. Diante disso surge a Educacéo a Distancia (EAD), opc¢ao
mais flexivel de estudo; aumentando assim a busca de formacao académica através
desta modalidade de ensino (SANTOS, 2020).

No Brasil, a educacdo tecnolégica se da com a educacdo a distancia
regulamentada pelo decreto n°® 9.057, de 25 de maio de 2017, que em seu artigo 1°

decreta.

Modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagdgica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizacdo de meios e
tecnologias de informacdo e comunicacdo, com pessoal qualificado, com
politicas de acesso, com acompanhamento e avaliacdo compativeis, entre
outros, e desenvolva atividades educativas por estudantes e profissionais na
educacédo que estejam em lugares e tempos diversos (BRASIL, 2017).

Ainda no conceito de EAD, o Mec (2017) conceitua como sendo a modalidade
educacional na qual, os alunos e professores estdo separados, fisica ou
temporalmente e, por isso, faz-se necessario a utilizacdo de meios e Tecnologia da
informacé&o e comunicacao (TIC).

Segundo Moran, Mansetto e Belvens (2000), a EAD vem modificando todas as
formas de ensinar e aprender, principalmente das presenciais, antes vista como ou
opcao secundaria, ou seja, uma alternativa no contexto atual assume um papel
primordial que busca tracar um caminho estratégico na transformacéo da educacéao

tradicional.

€ uma modalidade de ensino e aprendizagem em que professores e
estudantes ndo estdo necessariamente juntos fisicamente, mas podem estar
conectados, interligados por tecnologias como a internet, embora também
possam ser utilizados o correio, a televisdo, o video, o telefone e tecnologias
semelhantes (MORAN, 2012, p. 15).
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Atendendo a estes conceitos, verifica-se como o ensino a distancia e a
tecnologia estao entrelagcados. Os estudantes do ead nao possuem um perfil padréo,
qgue variam desde o poder financeiro, bem como tempo disponivel, até a livre escolha
para administrar o tempo de estudos, servindo de critérios para a escolha desta
modalidade (SANTOS, 2020; MENEZES, 2016).

Oliveira et. al (2016), argumenta que alunos desta modalidade possuem
origens, costumes, habitos e culturas diferenciadas. O fruto do sucesso da Educacao
a distancia depende, em sua maior parte da disciplina do aluno e do seu engajamento.

Assim sendo, a EAD se utiliza de recursos para propiciar maior interacéo entre
discentes e docentes, e para isso existem os AVAs. Com 0 progresso da internet,
apareceram grandes plataformas preparadas principalmente para lecionar curso on-
line, designada Learning Management Systems (LMS), ou em portugués: “Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAS), que tem como objetivo oferecer diversos recursos
de ensino para o professor, como quadro de avisos, féruns, conversacao textual
(chats), criagao de exercicios, entre outros” (FREIRE; ROLIM; BESSA, 2020, p.1).

O advento do AVA é um ambiente virtual onde professores e alunos
acompanham o processo de ensino-aprendizagem. Com isso, € possivel trabalhar de
forma assertiva. Além disso, € uma plataforma do ensino a distancia onde se faz

presente toda a estrutura do curso.

2.1.1 O uso de tecnologias como recurso didatico

A aplicacédo da tecnologia, para facilitar o processo de ensino-aprendizagem,
tem sido discutida no meio académico como um modo essencial para otimizar as aulas
de diversas areas, seja linguagens, seja matematica, sejam humanas ou saude. No
entanto, para Felicio et. al (2020), a utilizacao dos recursos tecnologicos é desafiadora
para muitos docentes, cabendo a eles, mesmo reconhecendo esta dificuldade, buscar
cursos de qualificacdo para que consigam utilizar a tecnologia em suas aulas,
aumentando a qualidade na educacao.

A tecnologia tem se mostrado uma grande aliada da educacédo, no combate ao
analfabetismo, a exclusédo social, e cada vez mais os docentes e discentes vém
fazendo uso de interfaces tecnoldgicas para auxiliar no ensino e aprendizado.

Segundo Silva e Gomes (2021), analisam Roxane Rojo e Eduardo Moura, no livro
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Letramentos, midias e linguagens o que diz respeito ao estudo da linguagem com o
uso de midias e tecnologias:
tanto as tecnologias quanto as midias tém apresentado constantes
mudancas, no que diz respeito a recepgdo e producdo das linguagens e
discursos. Estar atento a esse novo paradigma que se coloca como promotor
de novas culturas é importante para o ensino-aprendizagem dos estudantes
deste século.

Para Schuck e Oesterreich (2013), h& a percepc¢éo de que 0s alunos possuem
dificuldade no aprendizado da lingua portuguesa, notando erros de ortografia entre os
alunos pesquisados. Além disso, apresentam falhas em construgfes textuais e
equivoco em sinais de pontuacéo, realcando a ideia de bloqueio no aprendizado da
gramatica. Para tanto, busca pela alteracdo do método utilizado nas aulas, fazendo
com que haja uma maior interacao entre professor e alunos.

Além disso, o professor, que tem como desafios preparar aulas, planejar
sequéncias didaticas e adaptar as suas aulas em um formato digital, adequando o seu
contetdo em forma de jogos ou ludicidade. Sobre o desafio do uso da tecnologia em

sala de aula, segundo Fonseca (2012, p. 2):

€ um desafio muito grande para o professor da atualidade, estabelecer
conexdo entre Educacdo e Tecnologias em seu locus de trabalho. O papel
desse profissional na atual conjuntura deve ser o de formar ndo apenas
profissionais com conhecimentos em matérias especificas e sim seres
humanos capazes, seguros, aptos para pesquisar, questionar, viver em
grupo, em suma, para o exercicio pleno.

Por outro lado, ha professores que se limitam as aulas tradicionais, fazendo
uso apenas de métodos antigos, tornando as aulas monétonas e nem um pouco
interessantes para quem as assiste. E neste instante em que se pode perceber que,
ao apenas utilizar a lousa, o professor se torna um facilitador automatizado, que
enguanto escreve, 0s seus alunos reproduzem em um caderno, 0 que ndo garante o
aprendizado e ndo vivenciam novas experiéncias, quica inesqueciveis e empolgantes.

Além do que o uso de softwares tecnoldgicas usadas em sala de aula auxilia o
processo didatico, por exemplo: o uso das redes sociais para compartilhar
informacfes, videos e discussbes de assuntos abordados em sala (SABOTA;
FERREIRA, 2017).

Para Schlemmer e Moreira (2022, p. 142).
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as aulas simulténeas, conforme o proprio nome refere, consistem em aulas
realizadas no contexto da sala de aula, geograficamente localizada, na qual
um grupo de estudantes esta fisicamente presente (ainda que em nimero
reduzido devido & necessidade de manter o distanciamento fisico), as quais
sdo simultaneamente transmitidas remotamente para diferentes pontos
geograficos nos quais os demais estudantes se encontram, tendo estes uma
presenca digital. As aulas simultidneas ocorrem num tempo sincrono e, para
gue possam ser transmitidas simultaneamente de forma remota, € necessario
um sistema que implica a instalacdo de cameras digitais em pontos da sala
de aula geogréfica, boa qualidade de conectividade e software que permita a
transmisséo da aula, em rede, a fim de que ela possa chegar aos estudantes
que se encontram geograficamente distantes.

Observa-se, portanto, que o uso da tecnologia permite ainda a interacéo entre
professores e alunos, que mesmo que estejam em espacgos geograficamente distintos,
ou estando de modo sincrono, ou assincrono, produzam um aprendizado dentro ou
fora do ambiente escolar, promovendo ainda o ensino hibrido e possibilitando a
discusséao sobre um determinado conteudo estudado anterior, promovendo uma nova

metodologia ativa, a sala de aula invertida.

2.1.2 Metodologias ativas e os multiletramentos

Historicamente, os métodos tradicionais de ensino viram o professor como uma
figura de autoridade sobre o aluno. Contudo, mudancas sociais tém levado a
mudancas de percepcdo no processo de ensino-aprendizagem, levando ao
surgimento das chamadas ‘metodologias ativas de aprendizagem’. Nessas
metodologias, o aluno torna-se o protagonista central. Suas aplicacdes permitem o
desenvolvimento de novas competéncias, como a iniciativa, a criatividade, a
criticidade reflexiva, a capacidade de autoavaliacdo e a cooperacao para se trabalhar
em equipe (LOVATO et. al, 2018).

A educacdo no Brasil atravessou um momento de grande transformacédo e
adaptacdes no quesito novos modelos de ensino. Diante da velocidade com que
novas informacbes na area da educacdo sdo produzidas, a incorporacdo das
tecnologias digitais na préatica educacional torna-se imprescindivel, possibilitando a
interacdo virtual e o acesso as bases de dados remotas (SILVA et. al, 2022).

Devido as medidas de distanciamento fisico e de interrupcdo de atividades
educacionais presenciais no periodo pandémico, as instituicbes de ensino
vivenciaram mudancas drasticas com a necessidade de rapida adaptacéo na tentativa

de atenuar os impactos da pandemia no ensino.
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O uso de recursos e metodologias de ensinos digitais como plataformas virtuais
e 0 acesso remoto (sincronos e assincronos) foram algumas das estratégias
amplamente utilizadas. O levantamento de potenciais desafios na associacao entre
metodologias ativas e ensino remoto foi tratado de modo a problematizar o processo
educacional em tempos de pandemia (SILVA et. al, 2022).

Cita-se entdo a importancia das metodologias ativas, nas quais o aluno é o
protagonista central, enquanto os professores sdo mediadores ou facilitadores do
processo. O professor e o livro didatico ndo sdo mais 0os meios exclusivos do saber
em sala de aula (LOVATO et. al, 2018). O aluno é instigado a participar da aula, por
trabalhos em grupo ou discussao de problemas.

Nesse contexto, se faz importante mencionar que Pinto et. al (2022), “a
pesquisa a partir da perspectiva dos estudos de letramento, analisam-se praticas
linguisticas em situacdes em que a escrita é central no processo de interagao”. E
importante lembrar que alfabetizar ndo é apenas codificar e decodificar, é auxiliar o
estudante no processo de formacao do pensamento critico.

Quando o aluno se apropria do codigo alfabético, compreendeu o codigo, mas
mao esta alfabetizado. Ele atingiu nivel alfabético, mas estar no nivel alfabético ndo
significa que esteja escolarizado, nem do ponto de vista ortografico, nem Iéxico. Assim,
alfabetizado € alguém que escreve, |é e entende um texto simples (SIMONETTI, 2007).

Por meio das atividades e materiais pelas quais os professores desempenham e
utilizam ao longo do processo de ensino, vale destacar que Pinto et. al (2022) aponta
gue as praticas de multiletramentos sdo plurais e situadas nas quais a leitura e a
producéo textual ttm um papel central, admitindo também interacdo de outras formas de
linguagem, configuradas em géneros discursivos diversificados.

Esse ato acelera as habilidades de leitura de escrita, em um contexto especifico,
e como essas habilidades se relacionam com as necessidades, valores e praticas
sociais. Portanto, todo meu processo de letramento busca capacitar e direcionar a
formacdo docente, assim como a experiéncia em sala de aula.

Nessa linha de pensamento, Nagumo, Teles e Silva (2022, p.15) apontam que:

Quando enfrentamos a escola, ou nos envolvemos num quadro institucional
de préticas de letramento, por meio do trabalho, do ativismo politico, dos
relacionamentos pessoais, etc., estamos fazendo mais do que simplesmente
decodificar um manuscrito, produzir ensaios ou escrever com letra: estamos
resumindo — ou recusando- as identidades associadas a essas préticas.
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Em virtude disso, todo esse processo traz dificuldades, mas com os avangos
tecnologicos esse paradigma comeca a se romper, levando a reflexdo acerca dessa
evolucao digital. No processo de ensino na aprendizagem, Lovato et. al (2018)
destacam algumas iniciativas da metodologia ativa: (1) iniciativa, (2) criatividade, (3)
criticidade reflexiva, (4) capacidade de autoavaliacéo (5) cooperacéo para se trabalhar
em equipe, (6) responsabilidade, (7) ética e (8) sensibilidade na assisténcia. A
aplicacdo da pratica vai moldando e aperfeicoando toda didatica que em sala de aula
amplia todo o universo, servindo de suporte e aprimoramento de didatica.

2.2 RECURSOS INTERACIONAIS

Novas tecnologias séo utilizadas, criadas e aperfeicoadas ao redor do mundo
todos os dias. O computador e a internet sdo avancos que redefiniram a humanidade
e essas tecnologias estdo mudando a forma como as pessoas aprendem. A utilizacao
destas tecnologias € chamada costumeiramente de “aprendizagem virtual”, que
segundo Kanimozhi (2018), tem o potencial para melhorar o desempenho dos alunos,
0 acesso educacional e a relacdo custo-eficacia das escolas. Especificamente, a
aprendizagem virtual usa software de computador, internet ou ambos para fornecer
instrucdes para alunos. No Quadro 1 abaixo, encontra-se as varias formas que o AVA

pode ser encontrado:

Quadro 1 — Formas que o Ambiente Virtual pode ser encontrado

Base Conceito

Baseado em computador Instrucdo sem professor, realizada por softwares, que
podem se adaptar a necessidade do aluno.

Baseado na internet Instrucdo sem professor, diferente da anterior, realizada
através da Web e armazenada em um servidor remoto.

Professor remoto online Instrugbes fornecidas por um professor, que ndo esta
presente fisicamente com o aluno; mas realiza a interagao
pela internet, por videoaulas.

Aprendizagem combinada Instrucdo realizada pelo método presencial pelo professor
com uma das formas virtuais descritas acima.

Aprendizagem virtual | Etapa que tem como caracteristica a presenca de um

facilitada facilitador, este ndo instrui o aluno diretamente, realiza o
suporte para atividades virtuais.

Aprendizagem online Qualquer forma de instrugdo que ocorre na internet.

Online em tempo integral Instrucdo realizada 100% online, sem a presenca de

professor ou facilitador pessoalmente.
Fonte: Kanimozhi (2018)
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E inegavel que, como ja frisado neste trabalho, a humanidade caminha a
passos largos na era da tecnologia; hoje aprende-se ndo mais sé com livros, o
aprendizado pode ser ampliado para além da sala de aula tradicional, o discente tem
a possibilidade de ultrapassar mais barreiras e experimentar novas oportunidades de
aprendizagem, por intermédio da EAD, utilizando-se de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem.

No Quadro 2, verifica-se quais sdo 0s motivos para utilizagdo do AVA, segundo
Kanimozhi (2018).

Quadro 2 — Motivos para 0 uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
Motivos Acéo

Comunicacéo Abre um numero infinito de canais no formato de féruns, topicos de
discussdo, enquetes, pesquisas — instantaneo feedback em grupo ou
individualmente.

Producéo de|Os alunos ndo precisam fisicamente encontrar seus professores,
trabalho entrega-se o trabalho por pastas virtuais seguras.

Centro de recursos|Os professores tém espaco de armazenamento online infinito para
PowerPoint (ppt), documentos, planilhas, etc. que podem seguros ou
compartilhados com alunos.

Paginas iniciais| Os professores tém a oportunidade de criar um empolgante espaco

dindmicas virtual para representar sua sala de aula.

Links para fontes|Caminho para todas as outras fontes online, espaco de aprendizagem
externas sdo vinculados por meio do AVA.

Conteldo Youtube, British Broadcasting Corporation (BBC) jornais podem ser
incorporado incorporados como o feed dindAmico da pagina inicial.

Podcasts e videos |Produzidos por professores e alunos.
Fonte: Kanimozhi (2018)

Para melhor visualizacdo dos elementos, o Quadro 3 abaixo, traz de forma

adaptada, quais sdo esses aspectos.

Quadro 3 — Aspectos positivos da sala de aula virtual.

Aspectos Acéo
Independéncia de|Alunos que fazem cursos online muitas vezes aprimoram sua
gestao do tempo capacidade de trabalhar por conta prépria e também expandem a

experiéncia na gestédo de seu tempo com eficiéncia. Sem ninguém
para ficar sobre eles, os alunos virtuais tendem a desenvolver mais
essas habilidades.

Aulas avancadas e|Em muitos casos, pequenas escolas e escolas rurais simplesmente
especializadas ndo podem oferecer classes avancadas ou especializadas. A
educacao virtual oferece aos alunos a oportunidade de ganhar
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experiéncia em areas que, de outra forma, permanecem fora de
alcance.

Enfase no trabalho|Fortes habilidades de escrita sdo essenciais para o sucesso do
escrito ensino médio e superior, bem como no local de trabalho. A virtual
aprendizagem ensina aos alunos a se comunicarem mais
efetivamente por meio da escrita, porque as perguntas que eles
fazem e o trabalho que concluem baseia-se quase exclusivamente
na palavra escrita.

Falta de interacdo face | Alguns educadores contestam que o contato entre professor e aluno
a face € essencial para o processo de aprendizagem, portanto online as
aulas erradicam totalmente esses elementos da educacdo. Além
disso, os alunos que se destacam na participacdo nas aulas
precisam considerar que fazem parte deste quebra-cabeca.

A necessidade de|A educacdo virtual permite que os alunos fagcam suas préprias
autoiniciar agendas. Aqueles que tém dificuldade em se auto-motivar, sem
davida tem problemas neste tipo de ambiente escolar.

Fonte: Kanimozhi (2018)

Pode-se observar diante do que ja foi exposto, que a utilizacdo de Ambientes
Virtuais € uma das aplicacdes interacionais para o ensino-aprendizagem o qual possui
varios aspectos positivos (KANIMOZHI, 2018).

Outros recursos que podem ser citados, sdo os jogos. De acordo com Koch
(2006), a linguagem é a interacao entre sujeitos sociais que desempenham atividades
sociocomunicativas. Ou seja, a interacdo ocorrida entre dois jogadores, que mesmo
em espaco distintos geograficamente, podem interagir de maneira on-line, utilizando-
se da linguagem falada em sua regido, ou comunicando por meio das acdes

desenvolvidas na tomada de decisfes do jogo. Aguiar (2017, p. 151):

Ha dois jogos on-line, o jogador assume o papel do personagem, criando a
narrativa de maneira colaborativa em determinadas comunidades na rede.
Ela observa que esses jogos servem ainda para analisar o contexto de ensino
e aprendizagem, destaca o estudo da lingua inglesa através de playlists e
trilhas sonoras dos games, conversa com estrangeiros e a pratica da leitura
em inglés.

Aguiar (2017), observou também que os alunos que jogaram tiveram uma leve
melhora na ortografia, leitura e interpretacdo de textos, bem como melhor
desenvolvimento cognitivo e maior condicdo sOcio-interacional, pois os jogadores
desenvolvem o trabalho em grupo e discutem a tomada de decisées.

Para Bento e Cavalcante (2013, p.119):
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"A internet € um meio em que todos tém para se comunicar com a outra, e
levando em considerac&o que o aparelho celular pode levar a qualquer lugar
sem problema. Pode ser Util para se pesquisar em sala durante a aula sem
precisar se locomover para outro espaco".

A comunicacao trazida pelos autores, por intermédio da internet, ndo se da
apenas por meros recados e lembretes de pesquisas e trabalhos estudantis, mas
também por aulas de modo sincrono ou assincrono, através de dispositivos
eletrdnicos, promovendo o ensino hibrido, assim como pode ser feito pelo Google Sala
de Aula! ou Google Meet?.

3. METODOLOGIA

3.1 TIPO DE PESQUISA

O método de abordagem para esta pesquisa é qualitativa, com énfase no
estudo de caso com a aplicacdo de um questionario, que consiste na descoberta das
bases, coletando as informacdes necessarias para chegar ao resultado pretendido ou
até mesmo a formulacéao de hipoteses.

Minayo (2014) define a pesquisa qualitativa como a que se preocupa com o
nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, trabalhando com o universo de
significados, de motivacdes, aspiracdes, crencas, valores e atitudes.

A pesquisa de campo que foi realizada, por sua vez, contribuiu com o estudo
do comportamento dos professores com o uso da tecnologia em sala de aula. Marconi
e Lakatos (2003) destacam que a pesquisa de campo € a observacdo de fatos e
fendmenos ocorridos de maneira espontanea, que possuem diferentes resultados a
serem observados, com o objetivo de uma analise.

A pesquisa foi baseada em um questionario on-line do Forms do Google,
enviado a 17 professores de lingua portuguesa do ensino fundamental, de diferentes
cidades alagoanas, de escolas publicas e privadas para que pudessem responder a

14 questBes sobre o uso dos recursos tecnoldgicos em suas aulas de aula.

! Aplicagdo do Google que funciona como uma sala de aula virtual, em que alunos e professores podem
discutir contetdos, enviar mensagens sobre as aulas, enviar e receber materiais de estudos, entrega e
recebimento de trabalhos e pesquisas de forma digital, virtual e remota.

2 Aplicativo do Google que promove encontros virtuais de forma sincrono, simulando aulas entre
pessoas que estejam em espacos geograficamente distintos. Pode ser utilizado também para reuniées
virtuais entre professores e coordenacéo pedagdgica.



28

O questionario é um conjunto de perguntas que exigem respostas com o
objetivo de explorar e analisar os resultados obtidos. Oliveira et. al (2016 p.8), define
questionario como “um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série
ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a presenca do

entrevistador”.

3.2 COLETA E ANALISE DOS DADOS

A pesquisa foi elaborada entre as datas 26/05/2022 e 10/06/2022 com o
objetivo de avaliar os professores quanto ao uso da tecnologia em suas aulas de
Lingua Portuguesa. O questionario (Apéndice A) contém 14 perguntas, das quais, 11
possuem campo obrigatério e 3 ndo obrigatérios. Destas, 5 precisam de respostas
abertas e 9 sdo compostas por respostas predefinidas?.

Os participantes foram professores de escolas publicas e particulares e buscou
analisar a tecnologia utilizada nas aulas de lingua portuguesa. Para tanto, foram
perguntados a faixa etaria dos professores, o grau de escolaridade dos professores,
0 municipio em que eles lecionam, se atuam em ambito privado, publico ou publico e
privado.

Além disso, 0 questionario perguntou também se eles utilizam aparatos
tecnoldgicos em sala de aula, qual contribuicdo os meios tecnoldgicos trazem para o
aprendizado, se a escola possui estrutura para a utilizacdo das TICs e se elas
investem nos recursos. Foi questionado ainda como eles se sentem fazendo o uso
dos dispositivos eletrénicos. Perguntou-se também se creem por qual motivo ha
desinteresse dos alunos e se 0 uso de tecnologias facilita a comunicacdo entre
professores e alunos.

A pesquisa foi respondida por 17 professores de escolas municipais, estaduais
e de ensino privado, desde jovens professores até veteranos, que vao de graduacgao
ao doutorado, atendendo ndo sé a Maceio, mas também outras cidades alagoanas,
como Marechal Deodoro, Limoeiro de Anadia, Santa Luzia do Norte e Sdo Miguel dos
Campos.

Por fim, os resultados apresentados séo divulgados sem mencionar 0s nomes

dos entrevistados, mas com grande importancia em suas faixas etarias, o que podera

% O link para 0 acesso ao quiz € https://forms.gle/lyyVeT4REyoBCaTPys6.


https://forms.gle/yyVeT4REyoBCaTPy6
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trazer conclusbes especificas sobre a metodologia de ensino e as condi¢cdes de
acesso a tecnologia das escolas pesquisadas, bem como a estrutura tecnolégica de

cada ambiente de ensino.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir deste topico serdo apresentados os resultados da pesquisa qualitativa,
apresentados por meio de gréaficos e tabelas que serdo explicados em analises,
segundo os conceitos discutidos nos capitulos teoricos.

4.1 PROFESSORES E A UTILIZACAO DA TECNOLOGIA EM SUAS AULAS COMO
RECURSO ALIADO A EDUCACAO

O uso das redes sociais para o compartilhamento de informacdes, videos e
discussfes em sala de aula pode ser exemplo dos recursos utilizados no processo
didatico, segundo Sabota e Ferreira (2017). Com isso, trabalhos como géneros
textuais, a exemplo do género noticia, podem servir de grande motivacao para que o
professor utilize aparelhos celulares e acesso a internet para dinamizar as aulas de
lingua portuguesa.

Felicio et. al (2020) afirma que ha grandes desafios na utilizacdo de recursos
tecnoldégicos para muitos docentes. Para o autor, € preciso que eles reconhecam a
dificuldade e busquem qualificacdo para utilizar a tecnologia em suas aulas. Para
tanto, € preciso analisar se ha uma ligacdo entre a idade e a resisténcia no uso das
tecnologias. Outrossim, é preciso também saber se o professional de educacéo busca
a qualificacdo necessaria, buscando sempre uma formacéo continuada.

Desta maneira, se faz importante adentrar a coleta de dados referente ao perfil

dos envolvidos nessa pesquisa, a idade x escolaridade esses dados:
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Tabela 1 - idade x escolaridade

ldade
Escolaridade 18-28 29-39 40-50 50+
Graduacéo 2 1 3
Pés-graduacéo 1 1 1 4
Mestrado 1 1 1
Doutorado 1

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

A Tabela 1, acima, representa a quantidade de respostas obtidas no
guestionario, correspondente a idade x escolaridade dos entrevistados. A maioria
deles possuem entre 40 e 50 anos de idade, ou seja, 6 professores, seguidos pelos
entrevistados de mais de 50 anos, sendo 5 professores.

Para Mendes et. al (2015), em sua pesquisa, no contexto deste estudo de
professores interessados pelo uso da informatica na educacgéo, a conclusdo é que os
mais velhos tém mais interesse no assunto do que 0s mais jovens.

Ainda conforme Tabela 1, idade x escolaridade, buscou também analisar o grau
de educacdo continuada entre os entrevistados, mostrando que a maioria dos
professores a partir de 40 anos possuem pelo menos uma especializacdo, mestrado
ou doutorado, sendo 8 dos professores respondentes, enquanto os entrevistados
entre 18 e 39 anos estdo em menor numeros, totalizando 3, além disso, 6 possuem

apenas graduacao.
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Quadro 4 - Escola e localizagéo

Municipio Escola Publico ou Privado Quantidade
Maceio Escola Estadual Puablico 2
Maria Amalia
Marechal Deodoro Escola Municipal Publico 1
Pref. Edival Lemos
Santos
Limoeiro de Anadia Escola Est. Puablico 1
Francisco
Domingues
Maceio Colégio Madre Privado 1
Valdelicia
Santa Luzia do Norte Escola Municipal Puablico 2
Santa Luzia de
Siracusa
S&o Miguel dos Escola Mun. Profa. Puablico 1
Campos Ana Neri Malheiro de
Oliveira
Maceio Colégio Geracgéao Privado 1
Futuro
Maceio Colégio Agnes Privado 1
Maceio Colégio Dom Bosco Privado 2
Maceio Escola Municipal De. Puablico 5
José Haroldo da
Costa
Maceid Colégio Carpe Diem Privado 1

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

Com base no Quadro 4, observa-se que o total de escolas foi de 18, sendo que
dos 17 professores, 1 deles leciona em duas escolas, sendo elas Colégio Agnes e
Colégio Dom Bosco, ambas da rede privada. A pesquisa mostrou, ainda, maior
guantidade de professores pesquisados que atuam em escolas publicas, sendo um
total de 12 docentes entre rede estadual e municipal. Adiante, foi questionado se ha
uma relacao entre os investimentos em tecnologia em escolas publicas e privadas, de
acordo com a opinido dos professores. Esta informacdo possui relevancia para
analisar os recursos oferecidos para eles utilizarem em suas aulas, € o que aponta o

Gréafico 1, abaixo:
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Gréfico 1 — Uso dos recursos tecnologicos em sala de aula

Uso dos recursos tecnoldgicos em sala de aula

17,60%

82,40%

= Sim ® Nao

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

No que diz respeito ao uso de tecnologias em sala de aula, 82,4% dos
professores fazem uso das TIC's, sendo 10 professores da rede publica e 4 da rede
privada. Enquanto 17,6% deles n&o utilizam, sendo 2 professores da rede publica e 1
da rede privada, preferindo usar os métodos tradicionais. I1sso ndo quer dizer que as
aulas ndo sejam boas ou desinteressantes, porém, por nao ser nada inovador, pode
nao chamar a atencéo de seus discentes.

Dentre os recursos mais utilizados nas aulas dos professores pesquisados,
destacam-se: notebooks, projetores e data show, tv, acesso a internet, uso de
celulares, caixa de som e exploracao de atividades em aplicativos diversos, tais como
WhatsApp e outras plataformas digitais.

A maioria dos professores relataram, ainda, que 0 uso dos recursos
tecnoldgicos facilita os trabalhos em sala de aula, bem como tornam as aulas mais
dindmicas e atraentes, além de auxiliar na pesquisa em tempo real, facilitando a
aprendizagem. Além disso, contribui com o estudo da linguagem multissemiotica, atrai
a interacdo dos alunos e reduz o tempo de transcricdo do contetdo. Contudo, hd uma
peguena parcela de professores que preferem néo utilizar a tecnologia em suas aulas,
sendo dos 17, apenas 3 nao utilizam esses recursos.

Apesar de obter recursos limitados, uma escola publica pode demonstrar ser
mais criativa quanto ao uso dos aparatos tecnoldgicos, pois 0s materiais ainda que
escassos, podem gerar mais engenhosidade por parte dos docentes. Isso equivale a
dizer que ser inovador pode transformar um simples uso de tecnologia com limitagdes

em uma grande inovacao. Wives et. al (2016) reforca esta ideia ao afirmar que quando
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inexiste essa condicdo favoravel, tudo dependerd exclusivamente do esforgo

individual de cada professor, conforme Tabela 2 exemplifica:

Tabela 2 - Investimento em recursos tecnoldgicos, infraestrutura tecnoldgica e satisfacéo do
professor ao utilizar a tecnologia.

A escola investe

Como vocé avalia a

Como vocé se sente

Escola publica ou

nos recursos | infraestrutura dajcom o uso das | particular?

tecnolégicos instituicAo para as | tecnologias como apoio

utilizados pelo | tecnologias pedagdgico as

professor? utilizadas? atividades em sala de

aula?
Sim Bom Satisfeito(a) Puablica
Sim Regular Satisfeito(a) Pudblica
Sim Bom Satisfeito(a) Pudblica
Sim Regular Satisfeito(a) Publica
Sim Regular Satisfeito(a) Particular
Nao Regular Satisfeito(a) Publica
Sim Bom Satisfeito(a) Publica
N&ao Ruim/péssimo Parcialmente Publica
satisfeito(a)

Sim Regular Insatisfeito(a) Particular
Sim Bom Satisfeito(a) Particular
Sim Bom Satisfeito(a) Particular
Sim Ruim/péssimo Satisfeito(a) Publica
N&o Ruim/péssimo Satisfeito(a) Publica
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Nao Ruim/péssimo Satisfeito(a) Puablica
Nao Ruim/péssimo Satisfeito(a) Puablica
Nao Ruim/péssima Satisfeito(a) Puablica
Sim Bom Satisfeito(a) Particular

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

Embora os professores tenham avaliado, no geral, de uma forma positiva, o
problema ndo é apenas questdo de estrutura da escola ou falta de investimentos em
TICs. O Grafico 2 analisa melhor a relacdo entre a falta de interesse dos alunos:

Grafico 2 — Principais motivos de desinteresse dos alunos

Principais motivos de desinteresse dos alunos

Nao aplicacdo de jogos pedagégicos nas aulas _
Conteudo sem relagdo ao dia a dia do aluno _
Mesma didatica aplicada _
Contetdo macante _

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

O Grafico 2 apresenta a questdo 13, do questionario que relaciona 0s motivos
pelos quais os alunos ndo possuem interesse nas aulas de lingua portuguesa. Nesta
pergunta, cada professor poderia livremente responder a mais de um item.

A opinido dos professores pesquisados mostrou que o desinteresse dos alunos
se da pela falta de atividades realizadas em sala de aula, como a ludicidade, a didatica
corriqueira, a falta de relacdo entre o dia a dia dos alunos e o aprendizado
(competéncia 6 da BNCC) e o conteudo magante. Este conjunto faz com que a aula

se torne cada vez menos atraente.
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Por fim, a Ultima pergunta do questionario era sobre como acham que com o

uso dos recursos tecnolégicos a comunicacao entre o professor e o aluno € facilitada.

Gréfico 3 - O uso dos recursos tecnoldgicos a comunicacgdo entre o professor e o aluno é
facilitada?

O uso dos recursos tecnologicos facilita a
comunicac¢ao entre o professor e o aluno?

23%

Esim ®Nao Um pouco

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

Conforme Gréfico 3, 71% equivale 12 professores que responderam sim,
seguido de 6% sendo 1 pessoa e 23% totalizando 4 professores que acreditam que o
uso dos recursos tecnoldgicos facilita a comunicacao entre o professor e o aluno.

Nesse contexto, € de suma necessidade apontar sobre as mudancas da
educacdo pos pandemia e importancia dessas aplicacdes para professor e aluno.
Assim, o Quadro 5 traz as possiveis propostas de recursos e aplicativos que auxiliam

nessa comunicacao.

Quadro 5 - Propostas de recursos e aplicativos

Recursos Aplicabilidade nas aulas
interacionais
Canva Plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar gréficos,

apresentacgoOes, infogréficos, posteres, entre outros.

PowerPoint Programa utilizado para criagdo/edi¢cdo e exibicdo de apresentacdes
graficas académicas e profissionais.
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Google Meet Servigo de comunicacgao por video desenvolvido pelo Google. Permite
a comunicacgdo de forma sincrona, através de videochamadas.

Google Um sistema de gerenciamento de contetido para escolas que procuram
Clasroom simplificar a criacéo, a distribuicdo e a avaliacao de trabalhos. Funciona
como uma sala de aula virtual, em que professores e alunos podem
fazer uso de maneira assincrona. Nele, professores podem solicitar
atividades e os alunos as desenvolve e as enviam.

Kahoot Plataforma de aprendizado para criacdo de jogos em forma de quizes.
Professores preparam o0s jogos e os alunos aprendem se divertindo.
Quanto mais rapido for a resposta certa, maior sera a pontuacao.

VideoShow Produtor de videos amadores capaz de unir fotos, gravar narracao,
juntar videos e muito mais. Os alunos podem utilizar a atividade de
fotos narradas, que consistem em uma narracdo de fotos em
sequéncia.

Padlet Plataforma colaborativa capaz trabalhar a interacdo dos alunos, de
maneira virtual, criando murais interativos para guardar as suas
anotacdes de multimidia e seus registros durante as aulas.

Fonte: Elaboracéo prépria (2023)

Além desses softwares acima, sendo assim, existem desafios da educacao
pos-pandemia que sao problemas que ja existiam antes, mas foram intensificados
com essa condi¢ao, contudo, 0os principais sdo a evasao escolar e o retrocesso da
aprendizagem, quando o professor busca se qualificar, inovar em suas aulas, 0
impacto além de ser positivo, melhora o aprendizado dos estudantes de forma ainda

mais acentuada.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa teve importancia para entender o porqué de os professores
utilizarem TICs em suas aulas ou néo, e além disso, buscou entender como acreditam
gue esses recursos chamam atencdo dos alunos, uma vez que, o pés-pandemia
trouxe varias formas de inovacao ndo s6 na area da saude, sobretudo, na educacao.

Sendo assim, analisou-se a insercdo da tecnologia aliada a educacéo, visto
gue esta aplicacdo pode tornar as aulas de lingua portuguesa mais atraentes,

chamando a atencao do publico desinteressado.

Dada a importancia do assunto, a pesquisa apontou a necessidade em

desenvolver formas de inserir a educagcédo remota e emergencial no processo de
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ensino, ndo como solugdo magica, mas sim, como método auxiliar em todo contexto
da educacao.

Em pesquisas futuras, faz-se necessario a proposicao de atividades EAD em
praticas nas escolas e em instituicbes de ensino superior, publicas e privadas. O
exercicio demonstraria a real eficacia da incorporacdo dessa recente modalidade de
ensino.

Deste modo, € possivel chegar a conclusdo de que a idade nao é um empecilho
para que os professores utilizem tecnologias em suas aulas, visto que a maioria dos
professores pesquisados possuem mais de 40 anos e usam 0s meios tecnoldgicos. E
gue embora a escola publica tenha mais dificuldade com acesso a internet e aparatos
tecnologicos, os professores também buscam se reinventar, tornando-se mais
criativos para que o aprendizado em sala de aula seja gamificado e divertido para
seus alunos.

Face as referéncias apresentadas, pode-se concluir sobre a elevada relevancia
para a educacgéo e a aprendizagem criativa que ha no contexto dos desafios existentes
durante a pandemia. Isso se deve nao apenas ao fato de o conhecimento ser o ponto
de partida e chegada para as pesquisas, mas também pela necessidade de se ter a

interdisciplinaridade como seu parametro mais importante.
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APENDICE A

PERGUNTAS

1 - Nome do entrevistado. (A resposta ndo sera divulgada)

2 - Faixa etéria.

3 - Escolaridade.

4 - Nome da escola em que vocé leciona.

5 - Municipio em que a escola esta localizada.

6 - A escola que vocé trabalha é de ambito:

7 - Voceé utiliza recursos tecnolégicos em sala de aula?

8 - Se respondeu sim para a questédo anterior, responda: quais tipos de recursos?
9 - Qual a contribuicdo que o uso de recursos tecnoldgicos traz para aprendizagem?
10 - A escola onde vocé trabalha investe nesse tipo de recursos tecnolégicos?

11 - Como esta a infraestrutura da instituicdo de ensino em equipamentos
tecnolégicos?

12 - Como vocé se sente com o uso das tecnologias como apoio pedagdgico as
atividades em sala de aula?

13 - A falta de interesse do aluno para o aprendizado se da por:
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