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RESUMO

O presente trabalho apresenta uma proposta de Design de Interiores, tendo
como foco principal o projeto de ambientes para uma sala ludica no Museu de
Historia Natural em Alagoas, através da andlise de questdes referentes as
demandas da instituicdo e a relacdo dela com um recorte de seu publico-alvo
(publico infantil). Nos dltimos anos, 0 museu se deparou com um crescimento de
visitas de criancas da faixa etaria entre 2 a 5 anos e isso acabou exigindo a
elaboracdo de um projeto de interiores, com estudos mais aprofundados para
adaptar a missdo da instituicdo atrelada a atividades que possam ser realizadas
no espaco por este publico. Diante do exposto, neste trabalho de concluséo de
curso busca-se, através do design de interiores fornecer elementos que
possibilitem um melhor aproveitamento das criancas dentro do espacgo do
museu, fazendo uso de aspectos estéticos e ergondmicos aplicados para o
publico infantil. O desenvolvimento desse projeto aconteceu seguindo a
metodologia proposta pelo design de interiores, para conciliar os objetivos do
Museu de Histéria Natural da Universidade Federal de Alagoas na construcao
de um espaco adequado para recebimento do publico infantil e que permita
aplicar acdes educativas pertinentes e de modo seguro e integrado. Nesse
sentido, inicialmente foi necessario conhecer a fundo a instituicdo, suas acoes,
exposicdes e seu funcionamento. Além disso, buscou-se também compreender
aspectos técnicos relacionados a ergonomia e acessibilidade, Materiais e Cores
para ambientes infantis. Assim, o trabalho teve como objeto final um projeto de
design de interiores, a nivel de estudo preliminar, de uma sala ludica que atende
as necessidades do Museu de Histéria Natural ao mesmo tempo em que leva
em consideracao as especificidades do publico infantil e incentiva o aprendizado
de forma ludica, segura e acessivel.

Palavras-chave: Design de Interiores; Publico Infantil; Museu; Espaco ludico;
Acao educativa.



ABSTRACT

The present work presents a proposal of Interior Design, having as main focus
the project of environments for a playful room in the Museum of Natural History
in Alagoas, through the analysis of questions referring to the demands of the
institution and its relationship with a clipping of its target audience (children's
audience). In recent years, the museum has faced a growth in visits from children
aged between 2 and 5 years and this ended up requiring the development of an
interior project, with further studies to adapt the institution's mission linked to
activities that can be performed in space by this audience. In view of the above,
this course conclusion work seeks, through interior design, to provide elements
that allow a better use of children within the museum space, making use of
aesthetic and ergonomic aspects applied to children. The development of this
project took place following the methodology proposed by the interior design, to
reconcile the objectives of the Natural History Museum of the Federal University
of Alagoas in the construction of an adequate space to receive the children's
public and that allows the application of relevant educational actions and in a
secure and integrated. In this sense, initially it was necessary to know the
institution in depth, its actions, exhibitions, and its functioning. In addition, we also
sought to understand technical aspects related to ergonomics and accessibility,
Materials and Colors for children's environments. Thus, the final object of the
work was an interior design project, at the preliminary study level, of a playful
room that meets the needs of the Natural History Museum while considering the
specificities of children and encouraging the learning in a playful, safe, and
accessible way.

Keywords: Interior Design; Children's Audience; Museum; Play Space;
Educational Action.
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INTRODUCAO

O museu como espaco de educacao é uma percepcao recente na historia
dessas instituicdes. Porém é indiscutivel a importancia dos museus de ciéncias
no que diz respeito a educacédo e a popularizacdo da ciéncia para os cidadaos.
Os novos museus de ciéncias, sem a pretensao de substituir o ensino formal da
escola, constituem-se como espacos nao-formais de educacdo por onde o
publico de diversas faixas etarias pode aprender sem pressdao ou obrigacao.
(CARVALHO 2016)

Amaral, Marandino e Souza, (1997) entendem que as escolas ndo séo os
anicos locais onde as pessoas podem aprender conceitos cientificos, além disso,
a instituicdo escolar, por si sO, ndo apresenta condi¢cdes de proporcionar a
sociedade formacéao técnico-cientifica e humanistica necessaria a compreensao
do mundo.

Para gue os museus de ciéncias possam estabelecer um vinculo auténtico
com seu publico real e potencial € preciso que oferecam experiéncias valiosas,
como as exposicdes, que sdo estratégias ricas para o desenvolvimento de
atividades educativas nos museus.

Essas estratégias possibilitam também as comparacdes entre seres e
ambientes, compreendendo suas relacdes, além de apresentar a dimensao
processual da Ciéncia, fornecendo aos visitantes informacdes sobre as
controvérsias que caracterizam a producdo do conhecimento cientifico.

Nesse sentido, outros recursos dentro do espaco expositivo possibilitam
a descoberta de novos elementos e olhares para um determinado contetdo
exposto, tornando a visita mais interativa através da criacdo de espacos
educativos atrelados a exposicdo (MASSARANI, 2016).

O potencial do Museu de Historia Natural da Universidade Federal de
Alagoas (MHNUFAL) como espaco educativo para o publico infantil foi
observado no ano de 2016, a partir da mudanca para a nova sede, no bairro do
Prado, localizado na regido central da cidade de Maceid. Além disso, ocorreu a
reabertura da exposi¢cao permanente “Alagoas: Do mar ao Sertdo”, que teve
uma aceitacdo e uma procura bastante consideravel por parte da populacéo e

principalmente das instituicdes educacionais, e em paralelo, foi iniciada a
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formulacdo do Educativo?, com a finalidade de explorar procedimentos didaticos
para apresentacdo do conteudo expositivo ao publico, uma das atribuicbes do
musedlogo, cargo exercido por uma das autoras? deste presente Trabalho de
Concluséo de Curso. Essa atividade também faz parte do projeto em curso de
formulagcdo do Educativo do Museu de Historia Natural, com o objetivo de
melhorar a difusdo e comunicacao cientifica presentes na exposic¢ao, planejando
acOes didaticas associadas aos recursos expositivos e as areas de atuacao do
MHN e seguindo as orientacbes da Politica Nacional de Educacdo Museal
(PNEM) e recentemente oficializada pela Portaria N° 422 de 30 de novembro de
2017, cujo texto final foi apresentado em 20 de junho de 2018, pelo Instituto
Brasileiro de Museus (lbram).

Para isso, 0 museu firmou uma parceria com o curso de Licenciatura em
Ciéncias Biolbgicas do Instituto de Ciéncias Bioldgicas e da Saude (ICBS).
Parceria esta que consiste no recebimento de alunos da Disciplina de Estagio
Supervisionado |. Os alunos foram incentivados a perceber o MHNUFAL como
um espaco de educacao nao formal e explorar os aspectos didaticos possiveis
para transposi¢do do conhecimento ao visitante, também dentro deste contexto,
os discentes foram levados a refletir sobre acdo de mediar uma exposi¢ao, o
papel desempenhado pelo mediador na instituicdo e sua formacéo. Ao final,
deveriam elaborar estratégias de difusdo do conhecimento, instrumentos de
formacao para mediacao ou produtos didaticos para serem utilizados pelo Setor
de Educacdo do MHNUFAL, tornando-se parte das estratégias propostas e
previstas dentro da construcdo do Projeto de A¢cBes Educativo da instituicao.

A partir desta parceria com o curso de Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas
foi detectado que o Museu apresentava um apelo muito grande entre o publico
infantil e que a sala de exposicdo nao atendia de forma satisfatoria as criancas
da faixa etaria de 2 a 5 anos. As etiquetas informativas, a dimenséo do mobiliario
€ 0S recursos expositivos nao dialogavam bem com este publico, fazendo com

que a atencao dispersasse muito antes do previsto e se voltasse para a sala

1 Algumas instituicBes trazem o Educativo como um servigo ou setor do museu, no MHN-UFAL
h& o servico educativo, que sdo a¢bes educativas construidas para diferentes segmentos de
publico pelo Setor Educacdo, pertencente a Coordenacdo de Museologia Educacdo e
Informacao, com a finalidade de explorar os conhecimentos sobre 0 acervo para além da visita,
a fim de promover a interagéo e fixacdo do conhecimento, conforme proposto no Caderno de
Diretrizes Museoldgicas de 2006.

2 A aluna Cintia Rodrigues é funcionaria do MHN desde 2014, exercendo o cargo de musedloga.
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auxiliar montada com os primeiros jogos educativos elaborados pelos alunos da
Licenciatura em Ciéncias Biolégicas.

A Coordenacdo de Museologia detectou uma deficiéncia metodoldgica
voltada para a Educacdo Infantii no MHN-UFAL, pois apés a mudanca de
endereco e a reabertura da exposicao fixa houve o aumento da procura de visitas
por parte das escolas de educacéo infantil.

Através da articulacdo da direcdo do Museu foi possivel estabelecer
contato com a coordenacdo da Licenciatura em Biologia, que € responsavel
pelos alunos de Estagio | — Praticas Educacionais em Espacos Ndo Formais e
se uniram para comecar a tracar estratégias e desenvolver atividades ludicas
para adaptar a apresentacdo da exposicao

Entretanto, os alunos envolvidos nesta atividade de estagio séo
habilitados para exercer atividades voltadas para o ensino fundamental nos anos
finais e ndo criancas da faixa etaria de 2 a 5 anos, o que impossibilitou a
construcdo de materiais didaticos ou estratégias destinadas a esse publico, por
iISso a agcao desenvolvida por estes alunos se concentrou nas questdes de
recepcao de publico, em vez de aplicacdo de produtos ou execucao de acdes
educativas.

Esse processo fez emergir o seguinte problema: Como pensar um espaco
gue auxiliasse na visitagdo de criancas de 2 a 5 anos ao MHNUFAL, fazendo
com que obtenham conhecimento da maneira adequada a sua faixa etaria? Na
configuracdo atual do museu ndo ha possibilidade para grandes alteracfes na
sala da exposicao permanente, por conta de questfes de seguranca do acervo
e falta de espaco para ampliagdo da configuracdo da exposicado “Alagoas: Do

Mar ao Sertao”, por isso a necessidade de buscar alternativas para resolugcao
deste problema.

Sendo assim, 0 que se mostrou como uma alternativa mais eficaz foi a
definicdo de um espaco para aplicacdo de acbes educativas voltados para o
publico desta faixa etaria (2 a 5 anos), onde haja maior possibilidade de interacéo
com 0 acervo e 0s objetos possam ser apresentados de maneira mais ludica.
Diante do exposto, sugeriu-se a ambientacdo de uma Sala Ludica, um espaco
onde o conhecimento fosse absorvido através de atividades divertidas e com

interacdo atraves de objetos. Nesta perspectiva, a Sala Ludica seria mais um
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eixo de conducédo de um conteudo didatico especifico, resultando em um espaco
para execucdo da acao ludica e a aquisicao de informacdes.

Tendo como ponto inicial este problema, foi definido como objetivo
principal desenvolver um projeto de design de interiores para um espaco de
exposicdo que atenda ao publico infantil na faixa etaria de 2 a 5 anos, criando
uma teméatica de sala ludica no Museu de Histéria Natural da Universidade
Federal de Alagoas.

E elencados como objetivos especificos:

e Conhecer o que é o MHNUFAL e como ocorrem as atividades de
mediacao do educativo promovidas pela instituicao;

e Identificar e conhecer os elementos expograficos que estédo
relacionados com o setor educativo do museu e que serdo
expostos na sala ludica proposta;

e Compreender como funcionam os espa¢os museograficos para o
publico infantil e quais as recomendacfes de projeto para esses
locais;

e Estudar as melhores possibilidades que garantam um espaco

criativo, ergondémico, seguro e que atraia a atencéo do publico.
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2. O MUSEU DE HISTORIA NATURAL DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE
ALAGOAS

O Museu de Historia Natural da Universidade Federal de Alagoas (MHN-
UFAL) esta situado na Praca Afranio Jorge, também conhecida como Praca da
Faculdade, no bairro do Prado - Maceio. Sua sede localiza-se em um edificio
histérico, construido pelo Governo Federal em 1871 para abrigar o 20° Batalhdo
de Cacadores, que esteve sob dominio do Exército até 1940. Foi Faculdade de
Medicina de 1949 até a década de 1960 e de 1971 até 2011 abrigou o Instituto
de Ciéncias Bioldgicas e da Saude — ICBS, que até entdo era denominado
Centro de Ciéncias Biologicas — CCBi.

A edificagcdo de estilo Neocolonial, uma tendéncia regionalista, que
consistia, em Macei6, no uso de telha canal, patios, varandas e detalhes em
azulejos decorados, como descreve Amaral (2009), tornou o imovel junto com a
praca Afranio Jorge, bens que integram Unidades Especiais de Preservacao
(UEP), instrumento de protecdo criado para preservar e proteger o patriménio
edificado do municipio, criada no ano de 2005 através da aprovacédo do Plano
Diretor de Macei6 (Lei Municipal 5.486/2005)

Sendo assim, a UEP composta pelo Museu de Historia Natural da
Universidade Federal de Alagoas (antiga Faculdade de Medicina da UFAL) e
pela Praca Afranio Jorge (Praca da Faculdade) inicialmente nomeada como
Praca Calabar integra a UEP namero 6, dos 56 imoveis até agora listados no
Plano Diretor de Macei6.

Desde o inicio de 2016 o prédio passou a abrigar em sua totalidade
MHNUFAL. A instituicdo € um 6rgdo suplementar ligado a Pré-Reitoria de
Extensdo (PROEX-UFAL) e tem como atribuicbes a Pesquisa e a Extensao.
Desde a sua criagdo, em 1991, vem desenvolvendo estudos nos ecossistemas
locais, valorizando também o conhecimento das populacdes tradicionais sobre o
uso dos recursos naturais do estado. Desses estudos resultam colecbes
sistematicas cientificas, testemunhas da biodiversidade (atual e féssil), das
riquezas minerais e da ocupa¢do humana no decorrer da historia (arqueologia e

antropologia).
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Além dos trabalhos de cunho cientifico, direcionados para um publico
bastante especifico, ha o trabalho de difusdo do conhecimento para a populacao
aplicado através da exposicdo permanente “Alagoas: Do Mar ao Sertdo”, que
apresenta informagdes relacionadas ao ambiente natural de Alagoas.

A instituicdo contribui com a formacéo do publico escolar e académico,
evidenciando processos de pesquisa, conservacdo e ampliacdo das colecdes,
além disso, atua junto a sociedade cumprindo o papel essencial de um
equipamento cultural, ao estabelecer mecanismos de divulgacado cientifica e
elaboracao de estratégias para levar informacao a sociedade, se mostrando um
equipamento eficiente para promocdo da cultura e lazer associada ao

conhecimento do patriménio natural e cientifico do estado de Alagoas.

2.1 A instituicdo e sua reestruturacéao

Nos dultimos 8 anos o MHNUFAL passou por um processo de
reestruturacdo, que compreendeu a revisao de seus planos de gestdo, mudanca
fisica, contratacdo de profissionais e estratégias de promo¢do na comunidade
académica e seu novo entorno. Com a missdo de contribuir para o
enriquecimento cientifico da populacao, a medida que difunde os resultados de
suas pesquisas, o0 MHNUFAL busca despertar o espirito cientifico e o amor a
natureza, disseminando os conhecimentos, valores e comportamentos voltados
para a preservacdo. Para isto, o Museu desenvolve inUmeras atividades e
projetos, que vao desde parcerias institucionais, pesquisa e acfes de extensao
que divulgam e informam sobre a importancia de salvaguardar o patrimoénio
natural, cientifico e cultural do estado de Alagoas. Destacam-se assim as
diversas acdes, tais como:

- Setores da Coordenacdo Cientifica que desenvolvem trabalhos em varios
municipios de Alagoas;

- Parcerias com 6rgéos de regulamentacao e preservacéo do patriménio, como
Instituto do Patrimonio Historico Artistico e Nacional — IPHAN;

- Consultoria sobre preservagéo e tratamento museolédgico de acervos em areas
de relevancia cientifica e histérica do estado de Alagoas feitas a comunidades,
para incentivar a valorizagdo do patriménio e evidenciar a producdo de

conhecimento e o potencial historico e turistico.
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Nesse processo de reestruturacdo ocorreu também a ampliagcdo do
quadro técnico da instituicdo através da criagdo de novos setores, com a
finalidade de cada vez mais oferecer um servico especializado tanto no que
corresponde a pesquisa como no atendimento ao publico. Além disso, com a
mudanca do estatuto da instituicdo, houve a reformulacdo do estatuto de novas
coordenacdes e setores, que na pratica ja agiam na instituicdo, mas que a partir
deste momento passaram a ser institucionalizados, entre eles a Coordenacéao de

Museologia, Educacéao e Informacéo.

Esta Coordenacdo desenvolve um trabalho importante, pois atua como
ponte entre a pesquisa e sua divulgacdo, ou seja, onde deve se desenvolver
diferentes recursos para que a Coordenacéo Cientifica apresente ou desenvolva

seus projetos de extensdo em diferentes meios e suportes.

2.2 Acervos e Colecdes do Museu de Historia Natural

O acervo do Museu de Histéria Natural € de grandes propor¢des e estima-
se que em sua totalidade o acervo ja ultrapasse mais de 20.000 (vinte mil itens).
Trata-se de um acervo grandioso, que devido as propor¢des ainda nao foi
possivel concluir com precisdo, mas para exemplificar pode-se destacar em
nameros algumas colecdes, tais como o acervo da Herpetologia que atualmente
contém cerca de 12.000 espécimes tombados, noventa por cento dos quais
oriundos do estado de Alagoas. Espécimes principalmente dos estados do Par4,
Pernambuco, Sergipe, Bahia, Goias, Mato Grosso e Ronddnia contribuem com
0s 10 % restantes para formar o total do acervo da colecao.

A Colegcdo de Mamiferos é a de maior expressividade no Setor de
Mastozoologia e conta com aproximadamente 66 espécies, cuja maior parte
pertence a Alagoas, mas ha também exemplares de Sergipe e Pernambuco?. O
Setor de Ornitologia conta com acervo de aproximadamente 700 espécimes,
dentre exemplares taxidermizados e esqueletos. O Herbario Professor Honorio

Monteiro que foi fundado na década de 80 e abriga, atualmente, 3.332 (trés mil

8 Em 2017, a colecdo de mastozoologia do MHNUFAL foi reconhecida pela Sociedade
Brasileira de Mastozoologia (SBMz) e em 2018 pela Sociedade Brasileira para Estudos de
Quirdpteros (SBEQ).
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trezentas e trinta e duas) exsicatas pertencentes a 116 familias, 519 géneros e
820 espécies. A colecdo de Geologia e Paleontologia com mais de 5.000 (cinco
mil) espécimes tombados e outros no processo de preparacdo. S&o minerais,
rochas e fésseis que vao da Era Paleozdica (Siluriano/Devoniano) ao Cenozéico
(Pleistoceno), cujo acervo possui fésseis da Bacia do Tucano (Formacédo
Tacaratu) representado por icnofésseis de organismos aquaticos e troncos de
gimnospermas silicificados da Formacdo Sergi (Jurassico) da mesma Bacia.
Possui fosseis de peixes e coprélitos da Bacia Sergipe/Alagoas (Formacao
Maceio) que datam do Cretaceo Aptiano. Amondides, Equinodermos e moluscos
das Formacdes Riachuelo, Cotinguiba e Calumbi.
Nos ultimos oito anos a cole¢do do Museu foi reconhecida nacionalmente
(pelo Museu Nacional da UFRJ) e internacionalmente (pelo Museu de Darwin de
Moscou) como de grande importancia para a preservacao do patrimbnio
fossilifero do Nordeste do Brasil.
Somam-se a esses 0s acervos de Arqueologia, Entomologia, Etnoecologia,
Ictiologia, Malacologia que se encontram em processo de tombamento e
documentacdo, mas que compdem de maneira representativa o acervo do

Museu de Historia Natural.

Figura 1 - (A) acervo Setor de Herpetologia; (B) acervo Setor de Mastozoologia;
(C) acervo Setor de Entomologia

Fonte: (A, B, C) Pedro Barros
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2.3 Exposicao Alagoas: Do Mar ao Sertao

A exposicdo mais importante do MHNUFAL é a exposicéo intitulada
“Alagoas: do mar ao sertdo” que é a sala principal do museu, onde sao exibidos
acervo representando a fauna e a flora local, além de elementos da geociéncia,
todos relacionados em trés dioramas?* que representam litoral, mata atlantica e
caatinga. Esta exposicao foi reaberta em maio de 2016 e tem sido visitada néo
s6 pela comunidade académica, como também o publico escolar, que se destaca
como publico-alvo, mas a comunidade alagoana vé este produto como uma fonte
de lazer e conhecimento para toda familia.

Tendo em conta este aspecto tdo forte, a exposicao se consolidou entre
0 publico e ja atraiu um publico de mais de 30.000 visitantes, desde a sua
mudanca para nova sede no bairro do Prado, Maceié - AL. Desta forma, a
contribuigdo da exposigao permanente “Alagoas: Do mar ao Sertdo” evidencia o
processo da pesquisa e conservacdo, que sdo as funcdes basicas de uma
instituicdo de pesquisa: o retorno a sociedade do conhecimento produzido pela
ciéncia e sua aplicagcdo em espacos de educacao nao-formais de educacéao.

Os professores do ensino publico e privado da educacdo béasica e as
comunidades locais sédo atendidas por este produto® e recebem esta iniciativa
com o intuito auxiliar nos conteudos curriculares, fortalecer o conhecimento
sobre atividades com carater de cidadania e inclusdo social, como também as

informagdes para manutengdo do meio ambiente.

4 Dioramas s&o recursos expograficos muito utilizados em museus de historia natural, a fim de
contextualizar individuos em suas relacdes, ou seja, representacdes cenograficas de
ambientes naturais (MARANDINO; LAURINE, 2018)

5 Nos estudos da Museologia a exposicdo é considerada um produto final, pois trata-se do fruto
material da pesquisa, das relacdes e narrativas escolhidas para abordar determinado tema e
materializa-lo num espaco, para observacdo e compreenséao do publico, por isso a escolha
deste termo como referente & exposicdo. (JULIAO; BITTENCOURT, 2018)
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Figura 2 - Sala de exposicao permanente "Alagoas: Do Mar ao Sertao"

Fonte: Cintia Rodrigues

Além da exposicado permanente “Alagoas: do mar ao sertao”, o MHN
desenvolve também o Projeto Fim de Semana no Museu, onde recebe um
publico de faixa etaria variada, esse projeto também foi bastante aceito pelo

publico e cada vez mais tem crescido o numero de visitantes.

2.4 Projeto Fim De Semana No Museu

Este projeto foi desenvolvido para atender um apelo da comunidade, pois
as criancas e adolescentes iam visitar 0 Museu durante a semana, e
funcionavam como agentes multiplicadores, divulgando o que viram entre
familiares e amigos e se iniciaram solicitagdes, por meio de mensagens nos
canais de comunicagdo e redes sociais do MHNUFAL, com pedidos para
abertura aos fins de semana.

De maneira experimental foi organizado o primeiro fim de semana,
associando uma programacdo cultural e cientifica, estipulou-se para isso
abertura da instituicdo todo o primeiro fim de semana de cada més e houve uma
resposta do publico que superou a meta estabelecida.

A iniciativa alcangou uma grande visibilidade, atraiu o interesse da midia
local, gerou grande curiosidade no publico, pois trata-se de um equipamento
cultural diferenciado, que oferece uma experiéncia cultural além do simples
entretenimento, uma vez que no Museu de Historia Natural hd um acervo muito
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especifico, que impressiona ndo s6 por sua tipologia, mas também pelos
nameros e todas as atividades desenvolvidas servem para ressaltar a

importancia do patriménio cientifico e dos bens culturais.

Figura 3 - Arte da Primeira edicéo do Projeto Fim de Semana no Museu

Fonte: Melinna Guedes

Desde a reabertura da exposicdo permanente em 2016, o museu tem
contribuido no processo de formacéo de habilidades de docéncia dos alunos do
curso de licenciatura em ciéncias biologicas através da parceria com a disciplina
de Estagio Supervisionado I, que trata de educagéo ndo formal. Muitos discentes
tém sua primeira experiéncia de docéncia, como monitor na exposicdo ou na
producdo/mediacao de jogos didaticos.

Essa parceria tem sido importante tanto para o aluno licenciando, por
oportunizar o exercicio de praticas docentes adquiridas ao longo do curso e
durante a disciplina de estagio, quanto para 0 museu, que passou a contar com
monitores aptos a realizarem as necessarias transposicoes didaticas durante as
visitas dos diversos publicos (escolarizados ou ndo), além da producéo de
material de divulgacéo cientifica elaborado por professores/pesquisadores em
formacao, no formato de jogos.

A partir desta acdo percebeu-se a mudanca crescente do publico, que
apontou o avanco das visitas da Educacéo Infantil e 0 quanto o museu estava

despreparado para recepc¢ao deste publico.
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2.5 O MHN e a Educacéo Infantil

O MHNUFAL é um equipamento cultural de extrema relevancia social,
pois cumpre o papel de salvaguardar o patriménio natural e cientifico e garantir
que as informacdes sobre ele sejam acessadas pelo publico. Por possuir um
acervo diversificado além da exposicdo permanente, 0 museu sempre apresenta
novidades e acdes (palestras, seminarios, exposi¢cdes itinerantes, minicursos,
oficinas etc.) que mostram 0s acervos sob outra perspectiva, um aspecto
evidenciado pela conquista de um puablico que vai ao museu e mostra-se
satisfeito, pois relata que em cada visita h4 uma nova descoberta.

O museu € na atualidade um dos equipamentos, que mostram que Maceio
tem muito mais riquezas e atrativos além de suas belas praias, na visita ao
Museu é possivel extrapolar os limites da capital e perceber o que o estado tem
a oferecer, despertando a curiosidade e dando o estimulo para uma viagem que
se inicia através da narrativa expositiva - Alagoas: Do Mar ao Sertdo — o mote
para apresentacédo da jornada do conhecimento, da pesquisa e da divulgacéo de
um importante patrimdénio natural, cientifico e cultural, onde h&d muito a ser
descoberto e mostrado.

Alves e Reis (2013) descrevem que o papel decisivo “dos museus na
educagdo da comunidade” € o “compromisso com a realidade”, entdo na
Museologia se faz necessario expor e analisar distintas abordagens existentes
sobre o tema de estudo posto, a fim de fazer com que este papel possa ter
acepcao de publicos diversos.

O museu como espaco de educacao é uma percepcao recente na historia
dessas instituicdes, porém € indiscutivel a importancia dos museus de ciéncias
no que diz respeito a educacao e a popularizacdo das ciéncias para os cidadaos.
Assim, 0s novos museus de ciéncias constituem-se como espac¢os nao formais
de Educacao, pessoas aprendem sem pressao ou obrigacdo e nao se tem a
pretensdo de substituir o ensino formal da escola.

Nesse mesmo sentido, varios educadores entendem que as escolas nao
sao 0s Unicos locais onde as pessoas podem aprender conceitos cientificos, por
iISso esta parceria museu/escola tem aumentado cada vez mais, trazendo os

alunos de todas as etapas da vida escolar para 0 museu.
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Assim, é necessario propor a inclusdo do publico da Educacgéo Infantil,
para o0 espaco do museu, visando o estimulo de seu desenvolvimento,
considerando sua capacidade de observacédo, cognicdo e criagdo em todos os
aspectos, inclusive os culturais, que ocorrem de modo mais enfatico em locais
onde acontecem o0s processos de educacdo nao formal, como destaca Bujes
(2001, p.21):

A crianca nos desafia porque ela tem uma légica que é toda sua,
porque ela encontra maneiras peculiares e muito originais de se
expressar, porque ela é capaz através do brinquedo, do sonho e da
fantasia de viver num mundo que é apenas seu.

Nessa conjuntura, é importante salientar que a brincadeira e a ludicidade
séo elementos de extrema importancia para o desenvolvimento cognitivo e para
a fixacdo de conhecimento, assim, explorar recursos que prezam por estes
elementos sdo fundamentais na construcéo de espacos voltados para criancas.

De acordo com Santos (1999), o brincar € a forma mais perfeita para
perceber a criangca e ao mesmo tempo estimular o que ela precisa aprender e se
desenvolver. Segundo Oliveira (2001), o brincar se constitui como a primeira
conduta inteligente do ser humano, sendo uma atividade com finalidade em si
mesma. Desta forma, o brincar, ao mesmo tempo em que propicia para a crianca
autonomia, ensina a escolher e a assumir essa escolha. Sendo assim, o projeto
aqui proposto busca se apoiar nas atividades ludicas, jogos e nas brincadeiras
que fazem parte do processo de desenvolvimento da crianca para composi¢cao
de um projeto de ambientacéo da Sala Ludica, tornando a visita a0 museu mais
atrativa e benéfica para este publico.

Considerando este aspecto e a realidade do MHNUFAL com o aumento
do numero de visitas de alunos da Educacédo Infantil, percebeu-se que as
criancas da faixa etaria entre 2 e 5 anos perdiam o foco da visita e se
dispersavam rapidamente, evidenciando o déficit de estratégias que prendessem
a atencao delas ao contetudo da exposicdo do Museu de Historia de Alagoas.
Este foi o ponto de partida para a criacdo do Projeto do Educativo para a
construgdo da sala ludica, a fim de dar apoio e atender a este publico
satisfatoriamente.

Durante o periodo de 2012 a 2016, o Setor de Educagéo teve uma

atuacao muito restrita a visitacdo escolar, determinando como publico-alvo os
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anos finais do Ensino Fundamental e o Ensino Médio, tendo como conceito
principal, que estes seriam os periodos ideais para absorcdo do conhecimento
produzido pelo Museu. Este fato engessou as acdes educativas, mas o que se
deve considerar é que o conhecimento se da em diferentes fases vidas, néo
precisam ser aplicados s6 neste periodo eles sdo acumulados e ocorrem durante
toda vida, em diferentes contextos. (FALCAQ, 2009).

E importante ver a educa¢do como um processo de desenvolvimento, na
escola, na familia, e até mesmo no Museu, por isso é importante considerar a
educacgdo como processo e articular seus diversos niveis de formacdo em uma

composicéo de projeto educativo. (CANARIO, 2000).
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3. PROCEDIMENTO E FERRAMENTAS MULTIDISCIPLINARES PARA
CONSTRUCAO DA SALA LUDICA

A multidisciplinaridade consiste em buscar ferramentas epistemoldgicas e
metodologicas de outras éareas de conhecimento para estabelecer
procedimentos para resolucéo de problemas (NASCIMENTO, 2008).

Optou-se para este trabalho adotar os procedimentos da pesquisa obtidos
através da observacdo e da prética ja utilizada durante as visitas a fim de
compreender como poderia ser modificada e aperfeicoada. Essa acéo foi
possivel devido ao fato de uma das autoras deste trabalho ter papel ativo no
MHN atuando como musedloga da instituicdo.

Com base no levantamento do potencial educativo da instituicdo foi
possivel verificar que a acessibilidade das criancas de até 5 anos aos museus
nao pode se dar de maneira conteudista, e alguns norteamentos sdo necessarios
para que a informacéo dos objetos se concretize como aprendizado para elas.

Tendo isto em vista e com a informacao de que os estimulos visuais sao
muito fortes para aquisi¢ao de informacao nesta fase, as ferramentas do design
se mostram muito importantes para definicdo do perfil e do programa de
necessidades deste publico enquanto visitante e para compor espacos
adequados de aprendizagem. (AZEVEDO, 2012)

Gadoti (2005) afirma que:

A educacdo ndo formal, nesse sentido, possibilita interacdes
com objetos, espacos, saberes, pois diferente da educacgdo
formal é menos hierarquica e burocratica, ndo precisando
necessariamente seguir um sistema rigido de ensino e

aprendizagem.

Fronza-Martins (2009) ressalta que a educacdo em museus possui um
importante foco de interesse na atualidade, tanto no que diz respeito ao seu
papel social, quanto no que se refere as préticas realizadas nesse espaco e suas
possiveis reflexdes. Nesse sentido, percebe-se o interesse ndo apenas na
organizacdo e preservacdo de acervos, mas também na énfase da

compreensao, desenvolvimento e promocédo da divulgacdo, bem como na
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formacao de publico como forma de disseminar conhecimentos por meio de uma
acdo educativa. desta forma os envolvidos com o projeto buscaram entéo
observar os eixos deficientes das estratégias utilizadas para o publico infantil que
tem aumentado dia a dia nos espacos culturais possibilitando outras formas de
aprendizagens.

Para a segunda fase do trabalho se observa o tempo da crianca no
museu. As criancas podem ficar um periodo consideravel observando algo que
desperte o interesse e tendo um espaco agradavel para acolhé-las. Sendo
assim, os fundamentos do design s&o os referenciais considerados para a
elaboracao desta etapa do projeto.

Considerando o publico infantil, que quer e precisa se mover com rapidez,
com jogos e brincadeiras que priorizem aspectos motores. Dentro desta
perspectiva, buscou-se construir um espaco de acordo com a abordagem do
Museu de Historia Natural, proprio para a faixa etaria das criancas, relevante
para a instituicdo, que busca atender com eficiéncia a necessidade deste tipo de

publico, que s6 aumenta a medida que o Museu cresce.

3.1 Conteudo expositivo — estruturacédo do espaco de acdo educativa

E fundamental que um museu defina suas metas e objetivos, tendo isso
em vista é possivel tracar suas estratégias e as relagbes do homem com o
objeto. Tal como destaca Guarnieri (1989), como fator importante para
museologia, interagir com objetos é uma forma importante de aprender, tanto
aspectos extrinsecos como intrinsecos, em qualquer fase de aprendizagem.
Neste sentido a construcdo de espaco que ative ou desperte no usuario do
museu por meio de acdes museologicas a concepc¢ao e apropriacdo de conceitos
sobre a historia natural se faz como um grande exercicio na formacédo do
cidaddo. Para isso, atrelar a essas acbes as ferramentas de design e a
sistematizacdo de seus processos € o instrumento utilizado para a composicao
deste espaco. Com isso, permite-se ao publico-alvo deste projeto, ter a
possibilidade de adquirir conhecimento e interagir, construir dentro de seus
limites relacbes a respeito do patriménio cientifico mediadas por acbes
pedagdgicas. (SANTOS, 2009).
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Diante do exposto, ha de se considerar que um bom espac¢o educativo
deve conter 0s seguintes aspectos:

- Uso dos temas inerentes a tipologia do museu como referencial para a
realizacdo de atividade pedagogicas;

- Agrupar recursos educativos aplicaveis ao publico definido,
considerando as formas de assimilacéo;

- Aplicar as a¢des museoldgicas, considerando como ponto de partida a
pratica social e ndo somente as colegdes;

- Planejamento da execuc¢édo do espaco de agcao educativa de modo a
permitir a interacdo do usuario com os objetos a fim de estabelecer formas de
aquisicao de conhecimento;

Observando os aspectos acima, vé-se que 0 espac¢o educativo num
museu deve ser um lugar de convivio, para que o publico tenha uma experiéncia
bilateral, que va além da atividade de mediacédo da exposicdo permanente, mas
gue se sinta parte e construa conhecimento a respeito do que vé, usando o
proprio espago museal como ferramenta para isso.

As instituicdes museais devem ter como objetivo a proximidade com o
publico, e a promocdo de atividades educativas se mostra um recurso
fundamental, para além das exposicdes. As visitas guiadas sdo uma alternativa,
para a maioria dos museus a Unica maneira de possibilitar a aprendizagem, por
isso repensar os diferentes servicos e a recepcao de publico, principalmente o
infantil, € fundamental.

Pensar espacos construidos com objetivos especificos para as atividades
do museu deve ser uma questédo de prioridade, pois a maioria das instituicoes
nao tém prédios cuja funcdo primeira seja instituicdo de guarda e promocao de
patrimdnio cultural e cientifico e sempre se recorre a requalificacdo dos espacos.

Por isso, refletir sobre os servigcos oferecidos pelo museu € uma grande
questdo a ser avaliada na construgédo e reformulagdo de seus espacos, para
adeséao de novas tecnologias e estratégias que acolham o publico, permitam uma
visita com atendimento eficiente e, o0 mais importante, oferecendo um servico
que o faca retornar a instituicao.

Diante disso, definiu-se que a tematica se mantera em consonancia com
a tipologia do acervo do Museu de Historia Natural com intuito de mostrar o foco

principal da pesquisa do museu: exemplares nativos e exoticos, que s&o
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pesquisados e salvaguardados pela instituicdo e que tragam identificacédo e
despertem o interesse da faixa etaria estabelecida (2 a 5 anos), uma forma de
satisfazer a curiosidade e agregar conhecimento do publico sobre a colecao do
MHNUFAL.

Curadores cientificos serdo responsaveis pela informacéo cientifica dos
exemplares expostos e contardo com apoio da museologia para definir como
expor, montar e desmontar seu acervo, programar e supervisionar atividades
educativas.

De forma complementar ao projeto de design de interiores, sugere-se a
criacdo de uma identidade visual para exposicdo, para ser veiculada em
impressos e meios digitais, composicdo de materiais informativos, de
sinalizacdo, como também material de divulgacdo e didatico para acdes
concomitantes as duas exposic¢oes.

As atividades educativas serdo aplicadas pelos bolsistas e séo previstas
para elas propostas de interacdo executadas ao final de cada visita para
apreensdo e avaliacdo da mediacdo, portanto, o material didatico devera ser
desenvolvido pelos mesmos atendendo a metodologia e especificidades

exigidas pelo acervo.
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4. ESTUDO PRELIMINAR

Para este projeto, foram utilizadas como referéncia e inspiracdo espacos
de ciéncia e educacao que trabalham seus contetdos de forma ludica, na qual o
publico-alvo séo criancas na faixa etéria de 2 a 5 anos de idade. Nesse sentido,
o projeto de Design de Interiores visa atribuir funcionalidade aliada a estética
para contribuir com o melhor desenvolvimento da atividade expositiva e as acfes
educativas desenvolvidas pelo MHNUFAL, tendo como referéncia a fauna
alagoana e flora alagoana.

Assim, o projeto terA& como objetivo principal um espaco ludico de
divulgacao cientifica para o publico infantil, através da criacdo de um ambiente
adequado para que a crianga possa exercer de forma autbnoma atividades de
educacdo no espaco museoldgico, assim dialogando com conceitos
apresentados pelo Design de Interiores, tais como: ergonomia, acessibilidade,
conforto, cor, forma, textura, entre outros elementos do design de interiores.

Desta forma, esse projeto foi desenvolvido em fase de estudo preliminar,
sendo apresentados os seguintes desenhos técnicos: Planta de levantamento,
Planta de demolir e construir, Planta de layout, Planta baixa geral falada, Planta
baixa geral cotada, Cortes e Planta de Paginac&o de piso (1:50), com desenhos

em apresentacao grafica. Todos listados no apéndice deste trabalho.

4.1 Briefing

Através do método projetual de design de interiores, é a partir do briefing
gue o processo se inicia. Este passo € de extrema relevancia e faz parte de toda
e qualguer proposta de projeto, pois descreve um determinado obijetivo,
iniciativa, projeto ou tarefa para os quais o cliente deseja contar com o
conhecimento de um especialista em design. (BEST, 2012).

Alguns profissionais da area consideram 0 processo criativo como
“‘inconsciente”, no entanto, de acordo com (GURGEL, 2017), o processo criativo
utiliza os elementos e principios de design de modo responséavel e direcionado
em busca da melhor solucdo que atenda as necessidades e expectativas do

cliente em suas particularidades. Sendo assim, 0 processo segue uma
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sequéncia, elementos que vao direcionando a resolucéo, o que caracteriza um

processo consciente e que se apropria de pesquisa para obter o resultado ideal.

4.2 Perfil da Instituicéo

O Museu de Historia Natural da Universidade Federal de Alagoas (MHN-
UFAL) est4 situado em frente a Praca Afranio Jorge (Praca da Faculdade), no
bairro do Prado, em Macei6 — Alagoas (AL). Entre a praia do Sobral e o Centro
da cidade, bairro de casas antigas que foram transformadas em lojas de pecas,
material de construcéo, bebidas e mercadinhos. O museu presta apoio cientifico-
cultural as atividades de Ensino, Pesquisa e Extensdo no campo das Ciéncias
Naturais, aos estudantes, professores, pesquisadores, técnicos e a comunidade
em geral.

O conhecimento produzido através das pesquisas e acdes dos envolvidos
é disponibilizado para a populacdo através de exposicdo, instalada e distribuida
por consideravel parte da area construida, apresentando Alagoas pelo aspecto
ambiental. A tipologia de seu acervo desperta curiosidade e encantamento em
guem o visita, pois muito da fauna e da flora alagoana pode ser visto pelos
visitantes, como também aspectos da pré-histéria do estado, que causam
surpresa e sdo desconhecidos da maior parte da populagao.

Para comunidade do Prado, onde o museu € localizado, foi fundamental
contar com o espaco e acles oferecidas pelo museu, considerando que boa
parte da populacao que reside no bairro é de baixa renda o que torna mais dificil
0 acesso ao lazer e a cultura e, com 0 museu nas proximidades, essas familias
podem desfrutar de um espacgo acolhedor, que oferece conhecimento e lazer.

Buscando atender as necessidades da comunidade que cada vez mais
passou a ser envolvida com as acdes oferecidas pelo museu, através da
observacéo e na tentativa de proporcionar uma experiéncia mais enriquecedora
ao publico, o museu elencou algumas melhorias que possivelmente resultem em
uma procura ainda maior por parte da populagao.

Dentre das melhorias elencadas estd a necessidade de uma reforma
estrutural do prédio, por se tratar de uma antiga edificacdo que nao passa por

manutencao, o prédio sofre com os efeitos das acdes da natureza e do tempo.
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Um outro quesito elencado é o objeto de estudo deste trabalho de TCC, que

consiste numa sala que atenda ao publico infantil na faixa etaria de 2 a 5 anos.

4.3. Perfil do Publico

O publico destinado a esse projeto sdo criancas na faixa etaria de 2 a 5
anos, fase pertencente a primeira infancia, no qual se tem a crianca de 2 anos
que estd comecgando a se entender como individuo, ela ainda ndo possui tanta
autonomia e tem curiosidade por tudo que € novidade para ela, e a crianca a
partir dos 4 anos, que ja possui autonomia em determinadas acoes, ela ja possui
capacidade de dizer o que sente e demonstra interesse por atividades mais
complexas.

Embora existam caracteristicas diferentes entre essa fase, ha algo que
elas possuem em comum e que é genuino da crianca, que € o brincar, sendo
essa uma das atividades mais prazerosa para a crianca, na qual elas
desenvolvem capacidades importantes, bem como: a atencdo, a memodria, a
imaginacéo e a interagcdo. Como observado por (DORNELLES, 2001), que o
brincar € uma maneira que a crianga encontra para compreender e interagir
consigo, com o outro e com 0 mundo, desse modo a crianca se expressa pelo
ato ladico.

A ludicidade esta nas atividades que mesmo simples promovem prazer e
divertimento, onde a imaginacdo € ativada e o sentimento de ser livre é
entendido, a experiéncia de uma atividade ludica é individual, e por isso
promover um espaco adequado para esse publico, € elaborar uma sala no
museu que contribua e compreenda suas necessidades, que ofereca opcoes,
gue seja atrativo, e que as criancas se sintam livres para aprender, brincar,
desenvolver sentidos e se expressar. Para Kishimoto (1998) a ludicidade é uma
atividade livre, e para ser livre a crianga precisa escolher se quer ou néo
participar dela.

As acOes educativas em museus cientificos para o publico escolar
infantojuvenil sdo muito centradas em uso de objetos e colecbes como
exemplares que complementam ou estabelecem associacdo ao conteudo
escolar, porém a educacao infantil quando presente nestes espacos encontra

uma dificuldade, neste aspecto, pois muitas vezes as acdes se dao com
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atividades que pouco abordam os objetos e sdo voltadas para fatores mais
ludicos.

Ha trabalhos em educacéo e ensino de ciéncia que trata dessa relagao,
verificando como as criangas aprendem ou se comportam em exposi¢cdes

cientificas, como aprendem ciéncias e como exercer atividades de mediagéo:

Considerando a exposicdo como um meio de comunicacdo entre o
museu e seus visitantes, é essencial que o profissional do museu
domine ndo s6 o assunto exposto, mas também compreenda os
visitantes e saiba envolvé-los na exposi¢céo. Entdo, as pesquisas que
envolvem compreender o entusiasmo, 0 interesse e a expectativa do
visitante, em relacdo ao tema de uma exposicdo, proporcionam
informagBes fundamentais para os profissionais dos museus, que
orientardo no processo de elaboracdo da exposicdo. (ISZLAJI, 2012,

p. 2)

No entanto, sabendo dos fatores de acessibilidade e das dificuldades de
muitos museus em estabelecer mudancas em suas exposicdes de longa
duracdo, é sabido que alternativas como a¢fes educativas sdo um caminho
necessario para fornecer ao publico diversos meios de acessar a informacao
sobre seus objetos e colecoes.

Assim sendo, as consideragbes delineadas neste estudo preliminar
buscam viabilizar o projeto de um ambiente que permita lidar tanto de forma
contemplativa, como de forma interativa com o conhecimento explicitado pelo
acervo através de aclGes educativas que permitam vivenciar a experiéncia
oferecida pelo espaco do museu de histéria natural.

O objeto, que por sua vez se encontra em um ambiente de historicidade,
de abordagens cientificas, € de suma importancia para definicdo de um plano de
elaboracao e nas acdes destinadas a qualquer publico, e ndo deve ser diferente
com o infantil.

Em sua definicdo atual, o conceito de museu do International Council of
Museums (ICOM) afirma que a diversdo também é uma das finalidades desse
tipo de instituicdo, ou seja, trata-se de experiéncia, no entanto, € fundamental
perceber que esta mesma definicdo também se refere a fins educacionais e de
estudo. E de profunda relevancia ter em vista as particularidades desse processo
de entendimento, pois possuem alto grau de complexidade e carecem de olhares

analiticos fundamentados em tal pressuposto.
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Através dessa postura de estudo, nota-se que o museu é capaz de gerar
sensacoes distintas em seus idealizadores, nos pesquisadores e nos visitantes,
impressdes opostas brotam da apresentacdo do mesmo ambiente e
consequentemente dos mesmos objetos. Entdo isto evidencia a urgéncia de
perceber as necessidades desse publico (infantil) que tem crescido nos museus
de ciéncia, mas que ainda tem poucas acdes voltadas para ele, sobretudo no
que trata de propostas com ambientes especificos para acdes educativas
desenvolvidas para atender as suas necessidades.

Para Gongalves (2007), partindo da premissa do estudo antropolégico, o
objeto carrega consigo um grau de simbolismo capaz de conectar o individuo a
esfera coletiva. Deve-se notar que o poder dos objetos é a capacidade de ligar
0 passado ao futuro, isso se da através da constituicdo de uma subjetividade
individual e outra coletiva. A funcdo simbdlica do objeto € a razdo de ser do grupo

social:

A sugestédo é que sem os objetos nado existiriamos; ou pelo menos nao
existiriamos enquanto pessoas socialmente constituidas. Sejam os
objetos materiais considerados nos diversos contextos sociais,
simbdlicos e rituais da vida cotidiana de qualquer grupo social, sejam
eles retirados dessa circulagdo cotidiana e deslocados para o0s
contextos institucionais e discursos das cole¢Bes, museus e
patriménios; o fato importante a considerar aqui é que eles ndo apenas
desempenham fung¢Bes identitarias... mas na verdade organizam (na
medida em que os objetos sdo categorias materializadas) a percepgéo
gue temos de n6s mesmos individual e coletivamente. (GONCALVES,
2007, p. 27)

Isto configura um olhar mais sistémico e holistico, uma série de elementos
pode ser visualizada no tocante ao exercicio do saber, e isto deve ser pensado
e analisado na forma como se estrutura o educativo de um museu, COMo 0S
objetos e colecBes podem ser apresentados. O ideal seria desenvolver as
estratégias, para ndo apenas tecer acdes educativas focadas em curriculos, mas
sim com essa compreensao oferecida pelo aporte da educacdo em museus, que
considera a comunidade, a comunicagcéo e como desenvolver para este publico

um ambiente que permita a interacdo entre o individuo, os objetos e cole¢des.
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4.4 Programa de Necessidades da Sala Ludica

Consiste no entendimento de como os envolvidos se apropriam da sala e
em identificar as acdes implicitas, o que determinara as proximas etapas do
projeto. Considerando as ac¢des explicitas e implicitas, foi elaborado o seguinte

programa de necessidades:

Sala de Ac¢édo Educativa:

, PROGRAMA DE NECESSIDADES
PROJETO: SALA LUDICA MUSEU DE HISTORIA NATURAL DE ALAGOAS
ZONAS ATIVIDADES MOBILIARIO E NUMERO | AREA
EQUIPAMENTOS DE TOTAL
AMBIENTES
Recepcao/ Visitantes Painel com 01 3,70m?2
acolhimento fazem o assentos
registro da Mapa tatil e sonoro
experiéncia e
sao
apresentados
oqueo
espago
oferece
Atividades Visitantes Mesa, cadeira, 01 17m2
manuais participam de aparador,
oficinas de lavatorio, lixeira
artes
Espaco Visitantes TV, equipamento 01 13,52
Multimidia assistem de som, projetor
videos de imagens);
educativos e | prateleira, puffes
informativos
Espaco de Visitantes Caixa 6m?2
interacéo interagem com organizadora, 02
elementos da | Suporte para papel
sala de desenho
Espaco para Visitantes Mobiliario 01 12mz
exposicao observam expositivo,
pecas do Mobiliario para
acervo acondicionar
réplicas de
animais;
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4.5 Levantamento Métrico e Fotografico

ApoOs entender as necessidades que o ambiente apresenta, a sequéncia
se deu com o levantamento espacial, para observacéo dos elementos existentes
e para anotacdo das dimensfes do espacgo, uma area de 73mz2, com pé direito
de 3,48m. Como demonstrado na imagem da Planta Baixa de Levantamento a

seqguir:

Figura 4 - Planta Baixa de Levantamento
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Fonte: Acervo das autoras

A sala possui grandes dimensdes, porém na configuracédo apresentada na
imagem, o espaco ndo & bem aproveitado. Existe uma arquibancada de
alvenaria, que foi feita posteriormente a construcdo do prédio, a qual ocupa
praticamente todo o espaco.

Tendo observado isso, a ndo consonancia com a proposta anterior

também ndo favorece o ambiente, pois a arquibancada néo traz seguranga para
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faixa etaria do publico-alvo, que sado criancas de 2 a 5 anos.Um outro problema
observado é a circulagcdo que fica obstruida e as criancas ndo possuem
autonomia para circular devido ao risco de acidente nos degraus.

Executado o levantamento métrico e as informagfes complementares,

seguiu-se com o levantamento fotografico, conforme figura abaixo:

Figura 5 - Levantamento fotogréfico

Fonte: Jael Bertino

Analisando estes pontos, nota-se que a arquibancada promove ao
ambiente a ideia de estaticidade e perigo, o que impossibilita dinamiza-lo, e
assim, as criancas ndo podem explorar o espaco em sua totalidade. Por todas
estas razdes decidiu-se sugerir a remocao da arquibancada.

Abaixo, a Planta de Construcdo e Demolicdo, onde é possivel observar
que a arquibancada nao faz parte da nova configuracdo do espaco. Cabe

salientar que para a demolicdo da arquibancada se faz necessério a contratacéo
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de um profissional que possa analisar a estrutura e elaborar um projeto

especifico, como um engenheiro civil ou arquiteto.

Figura 6 - Planta de Construcdo e Demoli¢édo
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4.6 Zoneamento e Fluxograma

A partir do programa de necessidades, foram feitos o estudo e a analise
do espaco, para compreender sua distribuicdo espacial, método que permite o
planejamento espacial quanto as atividades e funcdes que serdo contempladas
no espaco, possibilitando uma setorizacdo organizada.

Priorizando uma circulagédo ampla, onde todos as atividades possam se
integrar, dialogar entre si e garantir a amplitude do espaco, optou-se por um
espaco com conceito aberto. Este conceito torna todo espaco livre de barreiras

de modo a permitir a visdo das criancas de qualquer parte da sala, isso torna a
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experiéncia para a crianga mais segura e ainda mais interessante, pois ela pode
ficar a vontade para explorar todos os setores da sala.

As zonas criadas foram: Espaco instagramavel para registro da
experiéncia no espaco que poderd ser utilizado ndo apenas pelas criancas, mas
também por seus acompanhantes, Espaco para atividades manuais onde serao
realizadas as oficinas, Espaco de interacdo e multimidia onde as criancas terao
acesso a videos didéaticos e informativos através de uma TV. Espaco para
exposicdo de objetos do acervo, pecas essas que nao sdo fixas, variam
dependendo da agcdo que o museu esta promovendo, e a area de circulagdo

pensada para ser livre e fluida.

Figura 7 - Zoneamento

LEGEMNDA

INTERAGAD MULTIMIDIA
ATIVIDADES MANUAIS
CIRCULACAD

ESPACO INSTAGRAMAVEL
EXPOSITOR

oECom

.= —— =2

N

ACESED 1 ACESEDZ

C‘; ZONEAMENTO
Esc. Grafica

Fonte: Acervo das autoras

Esta configuracdo do zoneamento permitiu um fluxo natural, ou seja, sem
elementos de barreira, através de uma circulacdo de Unico acesso, que esta
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representada no fluxograma através da circulagcéo do publico e da circulagdo dos

funcionarios, como pode ser observado na figura seguinte:

Figura 8 - Fluxograma
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4.7 Conceito

Fofofauna — Esta palavra € um neologismo utilizado neste projeto para
designar espécies que sdo mais carismaticas e que ajudam em acbes de
educacdo ambiental e conservacdo, como apresenta Maia (2015). Para tornar
este conceito mais concreto foram escolhidas trés espécies, que geram um apelo
sentimental nas pessoas, principalmente no publico infantil e sédo bastantes
utilizadas nas ac¢6es de mediagfes educativas pelos museus e até mesmo pelas
instituicdes educacionais

Coloquialmente animais que possuem apelo mais sentimental entre a
populagao sdo chamados de “fofos”. Entwistle & Bowen-jones (2002) dizem que

mamiferos e aves sdo espécies que obedecem ao critério do carisma, mas eles
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também apontam que outras espécies ndo devem ser destituidas da categoria
de embaixadores de projetos de preservacdo, conservacdo e promocdo da
educacdo ambiental, por isso foi tida como importante a inclusdo de um lagarto.

Tendo em vista o publico do projeto e abordagem desejada para a
funcionalidade do ambiente e a missao da instituicdo entdo o termo “Fofofauna”
foi eleito como bastante pertinente, para englobar os animais simbolos deste
projeto e que contribuem para a construcéo do conceito aqui estabelecido.

Entre as espécies escolhidas trés sdo endémicas da regido nordeste e de
ocorréncia em Alagoas, sdo elas: Lagarto, Mutum, Porco-Espinho. Além destas
espécies, houve o acréscimo do bicho Preguica, que se trata de uma espécie
nativa, ndo endémica, mas com forte ocorréncia no territério brasileiro e que
remete a ancestralidade das preguicas gigantes, que € uma espécie extinta, e
hé registros de ocorréncia no sertdo de Alagoas.

Desta forma, a escolha desses animais faz referéncia aos biomas
presentes no estado e nada mais sugestivo e pertinente, pois trata-se de uma
sala de a¢Bes educativas para o publico infantil, em museu que exploram estes
temas, cujo objetivo é promover a divulgacao cientifica e evidenciar o papel da
instituicdo na preservacao da fauna local, explorando os temas de forma ludica
e atrativa:

Coelodactylus elizae € um lagarto diminuto, de cerca de 3 cm, endémico
do nordeste brasileiro, descrito cientificamente em 2012 e com registros de
apenas duas ocorréncias, ambas na Serra da Saudinha em Ipioca. Macei6 — AL.
Ha poucos estudos sobre a espécie e indicacdo de possibilidade de reducéo da
populacgdo®, o que a faz integrar o Livro Vermelho da Fauna Brasileira ameacada
de extingdo como informado por Gongalves, et al. (2012). E a Unica espécie do

género encontrada em arvores e bromélias.

6 Coelodactylus elizae é objeto de estudo do projeto “lagartos ameagados da Mata Atlantica
Nordestina: monitoramento populacional e estudos filogenéticos com espécies contempladas
pelo plano de acdo nacional (PAN/ICMBIo), para subsidiar acdes de conservacdo (CNPq.
Coordenado pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) com participacdo do
MHNUFAL
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Figura 9 - Coleodactylus elizae: lagarto descoberto em territdrio alagoano

Fonte: Acervo MHNUFAL

Coendou speratus ou, como é conhecido popularmente, o coandu-mirim é
uma espécie de porco-espinho que tem como zona de ocorréncia 0s
remanescentes de Mata Atlantica de Alagoas e Pernambuco, sendo, portanto,
endémica dessa regido. O primeiro registro deste mamifero em Alagoas deu-se
na Estacéo Ecolégica de Murici (ESEC Murici), a 105 km a sudeste da localidade
tipo e 60 km a oeste a partir do registro mais proximo que data de mais de 50
anos, conforme indicado por Nascimento e Santos (2014). Esta espécie se
encontra ameacada de extincdo, constando no Livro Vermelho da Fauna
Brasileira Ameacada de Extincdo (2018), dentro da categoria mais critica. O
termo “speratus” remete a palavra em latim para “esperancga”, e foi escolhido
pelos pesquisadores que descobriram a espécie devido “a esperanga que temos

pelo futuro da espécie” (Pontes et al, 2013).

Figura 10 - Coendou speratus: espécie de porco espinho ocorrente no nordeste
brasileiro

Fonte: José Neto Vieira
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Pauxi mitu ou Mitu mitu chamado de mutum-do-nordeste ou mutum-de-
alagoas. A ave é endémica do Brasil, mais precisamente da Mata Atlantica
Nordestina, com ocorréncia entre o Rio Grande do Norte e Alagoas, foi dado
como extinto na década de 70 (Vasconcelos, 2016). E hoje sua classificacdo é
de Extinta na Natureza, tendo individuos localizados em criatorios cientificos e
em Reservas Particulares do Patrimbnio Natural (RPPNs). Recentemente foi

reintroduzido na RPPN do Cedro, no municipio de Rio Largo — AL.

Figura 11 - Pauxi mitu ou Mitu mitu: ave endémica da mata atlantica nordestina

Fonte: www.portaldosanimais.com.br

Folivora ou bicho-preguica, o animal escolhido para finalizar o grupo de
animais da fofofauna. Trata-se de uma espécie arboricola, que tem ocorréncia
em todo o territério brasileiro. Esta escolha se deu por conta de seu apelo
sentimental e por remeter a uma espécie ancestral extinta — preguica gigante —

cujo vestigios foram encontrados na regido do sertdo alagoano.

Figura 12 - Folivora ou bicho-preguica

Foto: Pamela Oliveira
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No entanto, se faz necessario informar que o termo técnico para designar
animais que desempenham a funcdo de serem representantes de projetos ou
acOes de preservacao é espécie-bandeira (flagship species). Também de acordo
com Entwistle e Bowen-jones (2002), h4 dez critérios para se considerar

determinacdo de uma espécie como bandeira:

1. DISTRIBUICAO GEOGRAFICA — se é uma espécie endémica
gue promove a conservacao local,

2. ESTATUS DE CONSERVACAO - se é uma espécie que corre
risco de extincdo e pode funcionar como embaixador em acdes
de conservacao;

3. PAPEL ECOLOGICO - os beneficios de usar esta espécie em
acOes de preservacao do ecossistema local (espécie guarda-
chuva)’;

4. RECONHECIMENTO - espécies que ja sdo facilmente
reconhecidas pelo publico-alvo;

5. USO EXISTENTE - espécies j4 usadas e reconhecidas por
outras organizacbes como simbolos de preservacdo e que
reforcam a mensagens de mesmo objetivo;

6. CARISMA — espécies que tradicionalmente ja possuem um
apelo sentimental, entretanto os autores destacam que nao se
deve declinar do uso de outras espécies, pois podem ter
potencial de influenciar a opinido publica;

7. SIGNIFICADO CULTURAL - espécies que jA possuem uma
identidade local forte por estarem relacionadas ao conhecimento
e saber popular;

8. ASSOCIACOES POSITIVAS — animais cuja populacéo local ja
tenha uma imagem positiva a seu respeito;

9. CONHECIMENTO TRADICIONAL - espécies locais que ja
possuem um forte conhecimento tradicional e assim ajudam a
promover as informagdes de uma comunidade;

10.NOMES COMUNS - animais cujos nomes ndo remetam a
conotacdes negativas.

Diante dessas informacdes, os itens 1, 2, 3 e 6 foram importantes para
determinar 3 das 4 espécies escolhidas como espécies-bandeiras e dessa forma
determinar o conceito aplicado neste projeto, que tem como objetivo desenvolver

um ambiente funcional e adequado para a finalidade e misséo da instituicdo, que

€ promover o conhecimento sobre a fauna local e oferecer uma experiéncia de

7 S&o animais que promovem e garantem a preservacdo de outras espécies, geralmente
necessitam de grandes areas para manutencao de suas necessidades e dessa forma ajudam a
conservar o habitat de muitos outros animais (MAIA, 2015, p. 37).
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visita mais eficiente com o complemento das ac¢des educativas para o publico

infantil.

4.8 Palavras-Chave

Crianca
Fauna
Preservacao
Interacao
Ludicidade

4.9 Painel Semantico

Definidos os aspectos do conceito e a fim de construir as referéncias de
forma mais concreta, foi elaborado, a principio, o Painel de Referéncia, que leva
em consideracdo a construcdo de ideias a respeito da fofofauna dentro da
proposta deste estudo preliminar.

Tendo em vista a aproximacao da proposta ao publico-alvo, trazendo as
palavras chaves, numa fonte (Amatic SC) que se aproxima a utilizada nos
materiais de divulgagdo do museu, e apontada no manual de identidade visual
(Estandar), por isso a escolha desta fonte mais fina, com uma sutil sinuosidade
e que também se assemelha a forma da escrita de criancas, quando comecam
a ser alfabetizadas.

Através de uma representacao ludica sdo referenciados também neste
painel o tema da exposicao permanente “Alagoas: Do Mar ao Sertao”, imagens
do sol, formas simulando onda e a imagem do cacto sédo os elementos que

carregam a analogia para a construcao desta referéncia.
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Figura 13 - Painel Semantico
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Fonte: Acervo autoras

A construcdo do Painel de Semantico ajudou na escolha da forma do
mobiliario, dos elementos decorativos da sala, na elaboracdo da paginacéo de

piso e na disposi¢cao do layout do ambiente.

4.10 Proposta de Projeto

Elaborar um projeto para criangas requer muita capacidade de criacao,
visando oferecer autonomia com a acessibilidade e seguranca. Os ambientes
precisam ser ludicos, para despertar a imaginacdo e inventividade dos
pequenos, fazendo com que eles sintam o espaco, de modo que fiquem
confortaveis para interagir e aproveitar o que ele tem a oferecer.

Dentre os beneficios de ambientes atendendo as necessidades das
criancas, esta o fortalecimento de sua seguranca e autoestima. A ideia de
escolher moveis dimensionados a sua escala, e dispor os itens de seu interesse,
acessiveis aos seus olhos e as suas maos, sao alternativas que contribuem para
que a crianca tenha independéncia para agir, sem intervencdo de adultos o
tempo todo, para acessar o que deseja.

A proposta trazida tenta reduzir ao maximo o0s obstaculos de

acessibilidade, permitindo o protagonismo das criancas, inclusive as que sao
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portadoras de deficiéncia. Ha 60 anos a Organizacdo das Nagbes Unidas
(ONU)?, declarou que: “...toda pessoa tem o direito de tomar parte livremente na
vida cultural da comunidade, de fruir as artes e de participar no progresso
cientifico e nos beneficios que deste resultam (ONU, 1948).

Tendo em vista as especificidades do projeto e a necessidade do publico-
alvo, o Processo Criativo se inicia para perceber que elementos sé&o
pertinentes. A partir do entendimento dos itens anteriores como o levantamento,
programa de necessidades, conceito e 0os elementos técnicos de zoneamento e
fluxograma, deu-se inicio a fase de criagdo do estudo, para elaboracdo da
proposta.

Nesta fase da pesquisa foram feitas as experimentacdes e 0s testes,
através de esbocgos preliminares, e um dos primeiros aspectos a serem

pensados foi a setorizagdo do espago:

Figura 14 - Croquis zoneamento

Fonte: Acervo autoras

8 Organizacdo das Nacdes Unidas, que tem como um dos objetivos: "Realizar a cooperacao
internacional para resolver os problemas mundiais de carater econdmico, social, cultural e
humanitério, promovendo o respeito aos direitos humanos e as liberdades fundamentais;".
Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/geografia/onu.htm.
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Em sequéncia, dentro deste apontamento, veio a discussao a respeito de
quais elementos caberiam em cada setor e para iSso 0s croquis ajudaram a
testar a possibilidade dos elementos indicados a estes setores, que facilitou na

elaboracéo e escolha do layout:

Figura 15 - Croquis de elementos dos setores

Fonte: Acervo das autoras
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Figura 16 - Planta de Layout Falada
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Ordem das medidas: largura, altura e profundidade

1- Mapa tatil e sonore 50cm x 86cm x 50cm

2- Banco de madeira pinus, acabamento natural, suspenso
140cm x 4cm x 40 cm

3- Banco de madeira pinus, acabamento natural, suspeso
120cm x 4 cm x 40 cm

4- Cabine de madeira pinus, 350cm x 348cm x 50cm

5- Mesa em formato U de madeira, revestida em formica
cor bege, 200cm x 46cm x 100cm

6- Cadeira - estrutura de madeira pinus, acabamento
natural, encosto e assento de mdf revestida em férmica cor
azul

7- Mesa para cadeirante em madeira pinus com altura
regulavel em 3 niveis. 90cm x 65cm x 75¢cm

8- Suporte papel rolo em madeira pinus, 52cm x 86cm x
oo

9- Aparador com estrutura de madeira pinus, portas em
mdf com acabamento em férmica. 230cm x 70cm x 40cm
10- Bancada suspensa em madeira pinus, 150cm x 5cm x
42cm

11- Cuba de apoio, ceramica 40cm x 40cm x 13cm

12- Lixeira 30cm x 37cm x 30cm

13- Puff redondo, acabamento sintético em PVC, 36cm x
26¢m x 36cm

14- Pratileira em madeira pinus, acabamento natural
354cm x 3cm x 32cm

15- TV 32 polegadas C3- Revestimento ceramico de tijolinho da portobelio
16- Caixa em madeira pinus, acabamento natural, 436cm x C4- Parede meio-a-meio com parte inferior pintada de
40cm x 32cm tinta magnética da suvinil com ilustragéio de animais
17- Assento em formato de arco, alcochoado acabamento

em courino sintético com estrutura de madeira em 2 niveis

A-TETO
B-PISO
G C- PAREDE

A1- Pintura com tinta cor branco

B1- Vinllico em manta personalizado

C1- Parede pintada na cor goma de hortela da coral
C2- Parede meio-a-meio com parte inferior pintada de
tinta lousa cor preta da suvinil

436cm x 194cm x 28cm
18- Caixa de madeira pinus, acabamento natural, 100cm x
36¢cm x 36cm

Fonte: Acervo das autoras

Dando continuidade a esse processo de criacdo, comecgou-se a pensar de
forma mais profunda, refletindo sobre a funcionalidade e a coeréncia dos
elementos que fazem analogia ao conceito do projeto e a pertinéncia deles, bem
como dos elementos que compdem o painel semantico, que foram as inspiracdes
para 0 processo criativo.

Criadas as proposicoes para se chegar ao melhor efeito e funcionalidade,
conclui-se a escolha pela arvore expositiva e uma cabine para o espaco

instagramavel, para registro da experiéncia no espaco. Apos essas defini¢cdes, o
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proximo passo foi trazer as referéncias dos elementos de inspira¢éo para compor
0 espaco instagramavel, onde buscou-se fazer referéncia a uma das espécies
que compdem o Painel semantico.

A espécie escolhida foi a Preguica, comum em todo territério nacional,
ela é conhecida como um animal ddcil e por isso desperta o apelo sentimental
nas pessoas e, principalmente, nas criangas. A arvore, por sua vez, representa
a flora alagoana. Logo abaixo encontram-se os croquis desse processo criativo:

Figura 17 - Croquis &rvore expositiva

Fonte: Acervo das autoras

Figura 18 - Croquis espaco instagramavel

Fonte: Acervo das autoras

Com a ideia de dinamizar o ambiente, e ndo agrupar as referéncias,

pensou-se em trabalhar os elementos no projeto de modo que fosse possivel
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encontrar elementos que remetessem ao conceito e ao painel dispostos por todo
0 ambiente.

As cores, por sua vez, foram extraidas do painel seméantico. Como
referéncia a flora, o verde foi a escolha para trazer cor ao ambiente, encontrada
como revestimento nas paredes, portas e janelas. Além disso, a flora também
esta representada na arvore expositora, como visto na imagem abaixo:

Figura 19 - Perspectiva da arvore expositora

Fonte: Acervo das autoras

Também foi extraido do painel as cores e inspiracao para o piso, que faz
referéncia ao mar, apresentado no painel pela alusdo da exposi¢cdo do Mar ao

Sertdo, como se observa na imagem abaixo:

Figura 20 - llustragéo do piso

Fonte: Acervo das autoras

Para referenciar o sertéo foi trazido o cacto, como uma peca decorativa e

de funcédo, através de seu uso como macaneta para porta do armario de



52

armazenamento de materiais. O sertdo também foi representado pelo
revestimento de tijolinho aparente no espaco de lavatorio, fazendo referéncia ao

aspecto do solo do sertdo, que possui uma caracteristica rachada.

Figura 21 - Perspectiva do lavatorio

Fonte: Acervo das autoras

O péassaro Mutum esta representado através dos origamis em formato de
passaro, na parede onde esta alocada a televisao. A ideia surgiu baseada na
iniciativa do museu de proporcionar oficinas e atividades manuais para as
criangas. Assim, a fim de incentivar uma oficina de origamis para as criangas na
qual eles terdo inspiragéo do préprio ambiente e poder&o confeccionar as pecas
que ficardo em exposicao na parede, suspensas por fios.

O Lagarto serviu de inspiragao na escolha do layout da mesa, que possui
forma de U, e quando conjugada a outra peca igual ela permite dois tipos de
layout para uso, em circulo ou sinuosa, optamos pelo layout sinuoso de modo
gue identificamos uma semelhanca com o formato do lagarto.

Para fazer referéncia ao Porco-espinho, pensou-se em algo que pudesse
trabalhar a textura, partindo do pensamento de que apesar de ser uma espécie
gue causa apelo sentimental pela aparéncia, € um animal que desperta um certo
receio em relacao ao toque. Decidiu-se trabalhar um revestimento agradavel ao
toque, mesmo que néo seja a textura do porco espinho, a proposta desse projeto
€ promover a ludicidade, entdo para essa representagdo foram escolhidos
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alguns puffs de formato arredondado, que remete a caracteristica do Porco-
espinho, e a escolha para o tecido foi a microfibra que tem uma aparéncia

rugosa, porém € super macio e agradavel ao toque.

4.11 Principios de Ergonomia e Acessibilidade Aplicados

A ergonomia tem por objetivos: aumentar a eficiéncia organizacional, bem
como aumentar a seguranca e o conforto do usuario do projeto. Assim, o
mobiliario utilizado neste projeto é desenvolvido de modo a atingir tais objetivos
e proporcionar as criangas que visitam a instituicdo conforto, para que, assim,
possam desfrutar da experiéncia de maneira mais cobmoda e segura.

Por isso, ao projetar para criangas observou-se a escala compativel com
a sua altura, mas também a seguranca e o conjunto de medidas para que tudo
indicado no projeto seja seguro, acessivel e pertinente para a faixa etaria do
publico-alvo.

Neste projeto tentou-se abordar as particularidades do publico infantil, que
em muitas ocasioes nao tem espacos desenvolvidos especificamente para ele,
e sim, é condicionado a uso de espacos adaptados, e que sdo perceptivelmente
configurados para adultos utilizarem com criancas, mas sem promover a

autonomia das criangas, como afirma Paschoarelli:

Uma abordagem preliminar revela o desenvolvimento de significativos
estudos antropométricos em nacdes desenvolvidas, destacando que,
no Brasil, estudos dessa natureza apreciam especialmente a
populacdo adulta, sendo raro quando se estendem a faixa etéria
infantil. (PASCHOARALLI, 1997, p. 22)

Historicamente, o mobiliario para o publico infantil € uma questdo que
passou a ser tratada no século XIX, até entdo, as criancas faziam uso de
mobiliario destinado a adultos e inadequados as suas dimensdes. Espacos
educacionais foram um dos primeiros lugares a utilizarem métodos especificos
para criangas.

Ao elencar esses aspectos histoéricos e ao observar o desenvolvimento

deste trabalho, o intuito é que o sujeito/usuario tenha o dominio sobre o espaco
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que é proposto, essa ideia muito se assemelha ao método Montessoriano®, que
visa proporcionar a crianca autonomia e liberdade em todo espaco.

Sendo o MHNUFAL um espaco de educacao nao formal, € imprescindivel
que se pense também estas questdes em seu espaco, por isso, desde a escolha
do mobiliario e indo até aos elementos decorativos, existiu o cuidado de
especificar medidas proporcionais a altura da faixa etaria do publico, para
promover conforto, bem-estar e uso saudavel do ambiente.

Tomou-se como referéncia as medidas apresentadas no grafico do
Caderno da Saude Basica da Crianca, que indica a estatura média por idade de
0 a 18 anos, seguindo essa referéncia trabalhamos com medidas entre 80 a 110

cm, que correspondem as estaturas do publico-alvo que é de 2 a 5 anos.

Figura 22 - Grafico de estatura média entre 0 a 18 anos

Alturas médias por idade da populagiao de referéncia
do NCHS - Meninos e meninas de 0 a 18 anos
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Fonte: Cadernos de Atencao Basica, n° 33
Além dos cuidados especificos com alturas de mobiliarios e elementos de

interacdo da sala ludica, sdo contemplados também dentro dos principios da

ergonomia 0s materiais e acabamentos, observando aspectos como as

9 No século XX o tema do mobiliario ganha mais relevancia, surge na Italia o método
Montessoriano, que consiste em modificar e adaptar o ambiente escolar da primeira infancia as
criancas. Com objetivo de proporcionar a elas liberdade e dominio sobre o espaco.
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extremidades para garantir que sejam arredondadas ou protegidas, e se possam
evitar possiveis acidentes.

O piso vinilico proposto no projeto segue principios ergondémicos
adequados para o publico usuario do projeto. O nivel é igual em todas as areas,
esta é também uma medida de protecdo, para facilitar a livre circulacao e evitar
quedas e tropegos.

Outro aspecto relevante, se tratando de acessibilidade € a inclusdo dos
portadores de deficiéncia nesse ambiente, assim algumas alternativas foram
elaboradas para tornar a experiéncia da sala ludica acessivel a toda crianca.
Entre as alternativas estéo:

- Considerar as dimensfes minimas de circulacao que € de 1,20m a 1,50m para
gue um cadeirante possa se locomover no ambiente;

- Indicacdo de uma mesa especifica para cadeirante, a mesa possui 3 alturas
regulaveis para melhor adaptacéo as necessidades especiais do usuario, visto
gue as dimensdes da mesa principal ndo sdo adequadas para atender altura do
equipamento deste usuario;

-Alturas adequadas no espaco de higienizacdo tanto para criangas como para
pessoas com deficiéncia - PCD;

-Mapa tatil e sonoro com QR CODE para que o portador de deficiéncia visual
possa compreender a dinamica do ambiente logo ao chegar;

-Trabalhar texturas tateis.

E vélido ressaltar que adultos também utilizardo o ambiente, eles s&o os
mediadores que acompanham as criangas durante toda a experiéncia no museu.
Assim, como o projeto trata de um espaco institucional focado no publico infantil,
todos os ambientes foram pensados de modo a atender aos principios da
ergonomia tanto no que concerne ao mobiliario utilizado pelos funcionarios, bem
como nos espacos Vvoltados para as criangcas visitantes, seus pais e

acompanhantes.

4.12 Conforto Ambiental

Entendendo que o ambiente influencia no comportamento e no emocional

dos usuérios, buscou-se trabalhar o aspecto visual trazendo texturas que
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dialogam com o universo infantil dentro da tematica do museu, aliado a escolha
das cores. Sendo esses um dos aspectos mais relevantes do projeto, uma vez
gue as criancas possuem forte apelo visual, essa necessidade foi incentivada na
proposta.

Outro elemento importante para possibilitar mais conforto ao ambiente,
além da seguranca, foi a escolha do piso vinilico, que tem a carateristica de
trazer conforto térmico e acustico. E comum que as criancas gostem de ficar no
chdo e a intencdo do projeto € que elas sintam o ambiente num todo, essa
escolha vai permitir que eles figuem a vontade num ch&o que nao transmite frio,
proporcionando-lhes aconchego.

Quanto a acustica, € normal que objetos caiam com mais frequéncia das
maos das criangas e mesmo nao tendo um andar abaixo da sala, por se tratar
de uma sala térrea, foi considerado que a instalacdo possui outras salas de
exposicao para outro tipo de publico.

No que diz respeito a iluminacao natural do ambiente, foi conservada a
luz natural que adentra por quatro janelas, que possuem dimensdes
consideradas grandes, sendo elas nas dimensoes: 1- largura de 2,34m e altura
de 1,34; 1- largura de 2,26 e altura de 1,34m, 1l-largura de 1,14m e altura de
2.03m e 1- largura de 1,19m e altura de 2,03m

As janelas foram fundamentais também para manutencao da ventilacédo
do espaco, sem a necessidade de uso continuo de ventilagdo mecénica (ar-
condicionado e ventiladores, pois ha janelas dos dois lados da sala o que

proporciona uma livre circulacdo de ar no ambiente.

4.13 Cor

O ambiente em sua maior parte traz tonalidades neutras para
proporcionar conforto visual, evitando muita intensidade nas cores, sabe-se que
na primeira infancia a cor tem um grande poder de atrair a atencéo das criancas,
principalmente as cores de intensidade alta.

A intencdo é trazer um equilibrio com cores da mesma intensidade nas
paredes, pisos e mobiliarios, e trabalhar uma cor de intensidade mais alta em
pequenos pontos variados da sala, ndo apenas em um uUnico ponto, justamente

para ndo prender a atencédo para apenas um elemento. Com isso, tornando o
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ambiente dindmico juntamente aos demais elementos, a fim de promover
intuitivamente o convite para participarem de toda experiéncia que o ambiente
proporciona.

A escolha das cores foi inspirada na fauna alagoana, que é um dos temas
abordados pelo museu e no painel semantico, que traz elementos relacionados
a infancia e a natureza. Estas escolhas correspondem com a proposta sugerida
de trabalhar em cima de tons neutros e suaves e trazer destaque para alguns
elementos com uma cor de intensidade mais alta. A paleta escolhida conforme

figura abaixo:

Figura 23 - Paleta de cores feita através do programa da Adobe Color In

Fonte: Adobe Color

Extraida a paleta de cores nota-se um misto de cores quentes e frias. De
acordo com a psicologia das cores, as cores frias transmitem a sensacao de
tranquilidade, frescor, calmaria, enquanto as cores quentes transmitem calor e
proximidade. Ambas estdo associadas a natureza, as cores frias remetem ao
gelo, a 4gua e as cores quentes ao sol, ao fogo. No entanto, € preciso encontrar
o equilibrio e o tom adequado para transmitir 0 que se deseja para o ambiente,
pois a depender da intensidade e do brilho estas cores podem transmitir

sensacoes distintas.

4.14 Materiais e Revestimento

A selecdo dos materiais respeitou as peculiaridades do publico-alvo e as
caracteristicas ja expressas pela identidade do MHNUFAL, com isso foram
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selecionadas referéncias para composicdo do Moodboard com objetivo de

representar a personalidade do projeto e indicar a linguagem do projeto.

Figura 24 - Moodboard
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Fonte: Acervo das autoras

Com o direcionamento acima para o mobiliario, optou-se pela marcenaria,
variando as texturas dos acabamentos, tendo algumas pecas com acabamento
natural, como a madeira pinus, para transmitir calor tornando o ambiente mais
aconchegante.

A escolha se deu também pela versatilidade que a madeira permite,
através de sua estrutura é possivel usar bem da criatividade, assim, estimulando

a imaginacdo das criancas e despertando seu interesse pelo espaco,
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possibilitando usar acabamentos distintos, como o caso do MDF, também com
a utilizacado de cores nas pecas.

Das paredes ao mobiliario variadas texturas compdem o projeto, desde o
banco de madeira ao puff revestido de microfibra, que sera uma capa, podendo
ser removida facilmente para limpeza. Pensando no publico-alvo que esta na
fase de descobertas em que tudo que é observado e ha necessidade de tocar;
de sentir, trazer texturas variadas foi uma forma de proporcionar as criancas uma
experiéncia bem diversificada em relagédo ao sentido tatil, essa também foi uma
das formas de inclusdo ao publico portador de deficiéncia visual.

Dando relevancia a materiais de facil manutencéo e higiene, que possam
ter um tempo longo de vida util, optou-se por revestimentos de superficies
lavaveis. Para o piso sera utilizado a manta em vinilico, este revestimento foi
escolhido por conta de sua indicacdo para areas de grande movimentacé&o e por
permitir paginacdes exclusivas, pertinentes a proposta do projeto, que traz uma
paginacao de piso personalizada.

A marca escolhida possui uma tecnologia de restauracdo que permite
restaurar o piso sem precisar retird-lo, para um caso futuro de manutencéo se
evita o trabalho de remocéao do piso em sua totalidade para reinstalar, facilitando
a manutencao e a higienizacao.

Ja nas paredes predomina a pintura acrilica de cor verde em tonalidade
neutra, de acabamento fosco, a tinta escolhida possui tecnologia ultra lavavel, é
a melhor da marca nesse quesito, e foi pensada justamente para garantir a
estética e limpeza do ambiente. Embora a boa area de parede esteja pintada
numa mesma cor, trabalhou-se pontos de destaque e de efeito com outras
opc¢Oes de revestimentos

Na parede 1, correspondente a uma area de aproximada a 4m2 do piso
até uma altura de 1,10m, uma pintura de tinta lousa comp®de a area, permitindo
gue as criangas possam explora-la usando a criatividade e ao lado uma cabine

concebida para ser o espaco instagramavel.
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Figura 25 - Parede 1

Fonte: Acervo das autoras

Na parede 2 numa area de aproximadamente de 2,5m2 do piso até uma
altura de 2,46m tem um revestimento de argila semelhante a tijolo aparente

compondo a area.

Figura 26 - Parede 2

Fonte: Acervo das autoras

A parede 3, possui toda area pintada e contém uma prateleira baixa de
apoio, onde os puffs podem ser encaixados, neste espaco ha uma TV, ao lado
tem uma arvore expositiva que pode acomodar 0s objetos sensoriais e na base
uma caixa de acondicionamento deles, que pode ser acessada pelas criancas,
pois ha os degraus acolchoados que permitem alcan¢car em seguranca.



61

Figura 27 - Parede 3

Fonte: Acervo das autoras

Na parede 4, ao que corresponde uma area de aproximadamente 3,5m?2
do piso até a altura de 1,11m, foi proposta uma tinta magnética, a qual conta com
uma pintura de animais em formas geométricas, onde pecas soltas de magnetos
sao utilizadas para composicao de um quebra-cabeca que ao ser montado revela

a forma dos animais e as criancas terdo acesso para montar e se divertir.

Figura 28 - Parede 4

Fonte: Acervo das autoras
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Essas pecas sdo de madeira e possuem textura tatil e as formas na
parede possuem uma leve profundidade para que possa ser acessivel ao
portador de deficiéncia visual, de modo que ele possa identificar através do tato

qual é a forma na parede que corresponde a peca.
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MEMORIAL DESCRITIVO - MATERIAIS E REVESTIMENTOS

ITENS

DESCRICAO

DIMENSOES

QUANTIDADE

Tinta Acrilica Super
lavavel- Coral

Tinta acrilica de alto
desempenho, indicada para
ambientes internos. Com
tecnologia Ultra Resist,
Super Lavavel é duas
vezes mais resistente a
limpeza.

Cor:

Goma de Horteld

125m?

1 latdo (161)
2 galbes (3,2l)

SECA RAPIDO
>

Tinta para madeiras e
metais Suvinil
esmalte acetinado
seca rapido

Cor: -

15m?2

Galdo (900ml)

Tinta acrilica Direto
Gesso & Drywall =Suvinil
Acabamento fosco

A Tinta Direto no gesso e
Drywall dispensa fundo
preparador possui 6tima
cobertura, € para pintar
direto no gesso e no

drywall

75m?2

1 latdo (18l)

Tinta suvinil lousa & cor
Suvinil

- Tinta que faz o efeito
lousa na sua parede.

- Tipo: Esmalte Premium
- Acabamento: Acetinado
-Secagem: Ao toque: 30
minutos

-Cor: preta

4m?2

1 galédo
(900ml)

Tinta Efeito Magnético
Suvinil

Permite a fixacdo de
magnetos na parede

4m?2

1 galao (3,2l)
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Piso vinilico em manta L 200cm 72m?
personalizado Tarkett - P 2500cm
Linha DECODE Espessura
Classificacao de uso: 2mm
Residencial Pesado (Estar,
hall de entrada, servigos e
cozinha).
Comercial Muito Pesado
(Areas com trafegos muito
intenso: aeroportos,
sagudes, lojas de
departamento, hospitais,
clinicas e hotéis.
Industrial Pesado (Outros
usos industriais: depdsitos
e salas de producéo)
Revestimento tom-brick- | L 23cm 2,5m?
" | Portobello- 25205E A 6,5cm
= Espessura
~ | Superficie - mate 7,5cm
Variacéo visual - V4
Reproducao — Argila
Junta parede interna
molhada - 1,5 mm
Rodapé Santa Luzia L 200cm 26,7m2 = 14 cx
Natural 446 07 A 7cm
- ﬁ_g" , | Linear Madeira Espessura
15mm
MEMORIAL DESCRITIVO - MOBILIARIO
ITENS DESCRICAO DIMENSOES | QUANTIDADE
Puff infantil A 26cm 16 un
Possui enchimento em L 36cm
flocos de isopor, com forro | P 36cm
interno em non woven e
revestimento sintético em
PVC com fechamento por
- , ziper.
Em variacdes nas cores
abaixo: [l
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Suporte tela para A 67cm lun
. desenho com papel L 36cm
[ Produzido em madeira P 12cm
pinus. Acabamento natural
Mesa U A 46cm 2un
Material: Pés em tubo de L 200cm
aco carbono, tampo é feito | P 100cm
de chapa de MDF Madefi
bra BP ultra com miolo
verde, com protecao contra
umidade, cupins e
bactérias. Na cor Ovo:
Cadeira infantil Naturé A 510cm 12 un
Com estrutura em madeira | L 390cm
multilaminada com P 380cm
acabamento em verniz Altura do
fosco soft touch atoéxico, assento
com assento e encosto em | 26cm
MDF (Medium Density
Fiberboard) com
acabamento em
microtextura atoxica.
Na cor:
Azul |
Lixeira mix 50 litros 3 A 37cm lun
divisorias seletivas— D 30cm

rotomoldado
lixeira e divisorias para

© coleta seletiva -
ROTOMOLDAGEM
MEMORIAL DESCRITIVO - LOUCA E METAIS
ITENS DESCRICAO DIMENSOES | QUANTIDADE
Cuba de apoio redonda A 13,5cm 2un
DECA L 40cm
L.12040.M.17 P 40cm

Ceramca, com Tecnologia
Smart Block retém fios de
cabelo. bordas finas,
base Flutuante.

Na cor bege
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Torneira para Lavatorio A 21lcm 2un
de Mesa DocolEletric L 6,5cm
~ 00218106 Docol P 17cm
Desenvolvidas com alta
tecnologia, as torneiras tém
seu fluxo de 4gua acionado
- automaticamente com a
ol | aproximacéo das maos no
LS = campo de deteccédo do
sensor.
Sifao articulado para A 14,3cm a 2un
lavatorio Deca - 31.088 22,2cm
Sifao articulado, oferece L 4,6cm
melhor acabamento e P 15,2cm a
estética, principalmente em | 24,9cm

locais sem coluna e ocupa
menos espacgo no interior
do armario, todo fabricado
em metal latdo cromado de
parede para lavatorio

MEMORIAL DESCRITIVO = PE

CAS SOB MEDIDA

ITENS DESCRICAO DIMENSOES | QUANTIDADE
Cabine Planejada Cabine: lun
composta de bancos e L 350cm
adornos decorativos A 348cm
Material - madeira Pinus P 50cm
Acabamento natural

1-L140cm
Bancos planejados: 1-L10cm
Material — madeira Pinus
Acabamento natural Bancos: L 140cm — 1un
L 140 e 120 |L 10cm —1un
Adornos: cm
Sol, Nuvens, Preguica A 4cm
Material - MDF P 40cm
Corte a laser, acabamento
em pintura Adornos Sol—1un
Espessura Preguica —
6mm lun

Nuvens — 1 un
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Aparador 4 portas L 230cm lun
Estrutura em madeira A 70cm
Pinus com acabamento P 40cm
natural
Portas em MDF revestido
.-. em laminado melaminico
sendo cada porta uma cor
de acordo com a imagem.
Pés de rodizios
Bancada L 152cm 1lun
Em madeira Pinus com A 21lcm
" 1 acabamento natural e P 42cm
-z | tratada para prevenir
absorcao de agua
Com 2 alturas
Bordas arredondadas
Arvore expositora L30e40cm |1un
Estrutura em madeira A 1,5cm
Pinus acabamento natural P 20cm
Prateleiras em MDF L 335cm
acabamento em férmica A 4cm
P 231cm
Projecao da arvore no teto
em MDF revestida em
laminado melaminico
Degraus acolchoados-2 L 100cm lun
niveis A 36cm
Estrutura em madeira P 36cm
- macica, forrado com
espuma e revestido em
couro sintético na cor verde
Caixa babado L 436cm 1lun
| Madeira Pinus acabamento | A 40cm
S— natural P 32cm
Prateleira L 354cm 1lun
-~ | Madeira Pinus acabamento | A 32cm
natural P 32cm
Caixa organizadora com L 100cm 1lun
divisoéria A 36cm
¢ Madeira Pinus acabamento | P 36cm

natural
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MEMORIAL DESCRITIVO — EQUIPAMENTOS

ITENS

DESCRICAO

DIMENSOES

QUANTIDADE

Mapa tétil e sonoro
Totem em aco

Mapa tétil PVC com fixacao
removivel.

Fone de ouvido

Impresséao tatil de alta
definicéo reproduz os
elementos principais de
todo o ambiente.

Na versédo auditiva, 0 mapa
audio tatil pode ter até 10
informacgdes sonoras com
descricdes e resumos
sobre 0 ambiente.

L 50cm
A 84cm
P 50cm

1un

Smart TV LG 32
Polegadas HD 32LM627B
WiFi Bluetooth HDR

L 74cm
A 44cm
P 0,8cm

1un

Projetor T6 Led 3500
Lumens Wifi Usb Hdmi
Vga

Tem sistema de Android
9.1. roda os apps
diretamente no projetor
como youtube etc.

Tem funcao de wifi 2.4g.
N&o tem Bluetooth.Tem
fungéo de espelhamento do
celular.

L 29,5cm
A 9cm
P 24,5cm

1un

Suporte de Teto Projetor
Distancia minima da
parede/teto (cm):50,0
Distancia maxima da
parede/teto (cm):80,0

L 18cm
A 10,5cm
P 48cm

1un

Tela de Projecao Retréatil
Goldentec

Tela de acionamento anual
e mecanismos de
travamento. Para fixacéo
na parede ou teto.

Fomato vodeo 4:3, 95
polegadas

L 150cm
A 200cm

1un
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo do desenvolvimento deste trabalho foi possivel perceber e
compreender como pensar espacos tendo em vista uma parcela do
publico/usuario do MHNUFAL, as criancas, € importante para promover a
integracdo e ajudar a instituicAo a desenvolver sua missdo, que € alcancar
diferentes publicos fazendo a divulgacdo cientifica da maneira mais efetiva
possivel.

A transformacdo do espaco considerando o bem-estar do usuario foi
colocada em primeiro plano. Aspecto que o desenvolvimento do projeto levou a
refletir desde o primeiro momento, a partir dos conhecimentos apontados pela
metodologia do design de interiores, pois estes fatores devem sempre estar
conectados e presentes desde a concepgao do projeto.

O desenvolvimento do projeto da sala Iudica tornou ainda mais evidente
a necessidade do projeto de interiores para que instituicbes com o perfil do
museu tornem a recepcao de visitantes adequada. Cabe ainda destacar que o
espaco escolhido neste projeto ndo tem apenas a fungao contemplativa, como
se pensa quando se leva em consideracdo o pensamento vigente sobre uso de
espacos em museus. Pelo contrario, a proposta é que o espago seja 0 mais
dindmico possivel, permitindo a interacdo do usuario com todos os elementos
dispostos e pensados exclusivamente para 0 maximo aproveitamento com
seguranca e tendo a finalidade de potencializar a experiéncia de visitacdo ao
museu pelas criancas.

Entender o perfil do publico e da instituicdo foi fundamental para a
compreensao de quais serdo as atividades desenvolvidas na sala e ajudaram a
elaborar o briefing que norteou a composicao deste estudo. Tudo de acordo com
as necessidades do usuario e considerando também as pessoas que dao
suporte a este publico durante as atividades neste espaco.

A instituicdo, como cliente, ajudou na coleta de dados para o
desenvolvimento do projeto desde o0 seu inicio, fornecendo todas as
informagdes, arquivos, documentos e plantas, isso foi fundamental para
compreender as necessidades dos usuarios que ela gueria atingir, quais as

expectativas e comportamento deles dentro do espaco.
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Com isso pensar sobre a estética e funcionalidade da sala aplicada as
necessidades apontadas, levou as escolhas de materiais e objetos especificos
para atender ambos — instituicdo e usuario. Evidenciando a singularidade e a
identificacdo da proposta deste projeto de interior.

Este projeto, além de contribuir com a instituicdo, permitiu a experiéncia
da pratica profissional, ou seja, experimentar a dindmica e percepcao de todos
os atores envolvidos na elaboracao de um projeto e exercer a pratica do designer
de interiores e os desafios enfrentados pelo profissional, que vao desde a
concepcao espacial até as questdes subjetivas, como desejos e visdo do cliente
e usuarios como sujeito contemplado pela proposta e por fim, chegar a solu¢des
satisfatorias para todos os sujeitos.

Conclui-se entéo neste trabalho que desenvolver espacos considerando
variantes aplicadas ao usuario e cliente, tais como aspectos funcionais, estéticos
e simbalicos é de fundamental importancia, mostrando a relevancia do designer
de interiores para apresentar proposicdes que solucionem o melhor
aproveitamento do espaco.

Este trabalho levou a entender que o papel do designer de interiores é
muito mais que estético, ele tem uma funcéo social clara, oferecer aos mais
variados perfis de clientes projetos com solucdes, funcionalidade, que tragam
seguranca e bem-estar para 0s usuarios, integrando-os ao espaco, pois assim

ele sera aproveitado de maneira melhor.
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ACESS0 2
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LEGENDA

FLUXO DOS FUNCIONARIOS

FLUXO DO PUBLICO

MR.

NOTA:

SALA LUDICA Q @

:' ‘:irg’m NO ESPACO ONDE SERA CON STRUIDA UMA
— ’ PAREDE DE DRY-WALL EXISTE UMA PORTA QUE
. 1 NAO SERA REMOVIDA, FICARA DESATIVADA
(FECHADA)
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PLANTA BAIXA DE LAYOUT FALADA
Esc. Gréfica

LEGENDA
Ordem das medidas: largura, altura e profundidade

1- Mapa tatil e sonoro 50cm x 86cm x S0em
2- Banco de madeira pinus, acabamento natural, suspenso
1406m x 4cm x 40 cm

3- Bance de madeira pinus, acabamento natural, suspeso
1206m x 4 cm x 40 cm

4 Cabine de madeira pinus, 350cm x 348em x 50cm

5 Mesa em formato U da madeira, revestida em fomica
cor bege, 200cm x 46em x 100cm

& Cadira - estrutura de madeira pinus, acabamento
natural, ancosto & assento de mdf revestida em farmica cor
azul

7- Mesa para cadeirante em madeira pinus com altura
reguldvel em 3 niveis. 90cm x 65cm x 75em

8 Suporte papel rolo em madeira pinus, 52cm x 866m x
12em

9- Aparador com estrutura de madeira pinus, portas em
mdf com acabamento em férmica. 230cm x 70cm x 40cm
10- Bancada suspensa em madeira pinus, 150cm x 5em x
42cm

11- Cuba de apaio, cerdmica 40cm x 40¢m x 13em

12- Lixeira 30cm x 37cm x 30cm

13- Puff redonda, acabamento sintética em PVC, 36em x
266m x 3Bem

14- Pratileira em madeira pinus, acabamento natural
354cm x Jom x 32em

15- TV 32 polegadas

16- Caixa em madeira pinus, acabamento natural, 436cm x
40cm x 32cm

17- Assento em formato de arco, alcochoado acabaments
&m courina sintético com estrutura de madeira em 2 niveis
436cm x 194cm x 28em

18- Caixa de madeira pinus, acabamento natural, 100cm x
36em x 36em

A-TETO
B-PISO
C- PAREDE

A1- Pintura com tinta cor branco
B1- Vinilico em manta personalizado

C1- Parede pintada na cor goma de hortels da coral
C2- Parede meio-a-meio com patte inferior pintada de
tinta lousa cor preta da suvini

C3- Revestimento ceramico de tijolinho da portobelio
C4- Parede meio-a-meio com parte inferior pintada de
tinta magnética da suvinil com ilustragiio de animais

NOTA:

TODAS AS PAREDES SERAOQ PINTADAS NA COR
GOMA DE HORTELA DA CORAL. EXCETO AS PAREDES
QUE ESTAD SINALIZADAS NA LEGENDA. NOS
DESENHOS DAS VISTA PODERA SER MELHOR

COMPREENDIDO.
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ACESSO

13 PAGINACAO DO PISO

Esc. Gréfica

LEGENDA

Malha quadricular auxiliar - 1,0 x 1,0 m

Piso personalizado em manta vinilica

De acordo com a marca segue referéncias das cores

que serdo trabalhadas:

COR 4

COR S
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