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RESUMO

Os materiais manipulaveis permitem aos alunos compreenderem conceitos
matematicos de forma mais visivel, construindo conhecimento de forma ativa e
colaborativa, desenvolvendo habilidades socioemocionais, criatividade e autonomia.
E como objetivo geral de estudo buscou-se apresentar uma analise do uso de material
didatico manipulavel para ensinar Fungéo Afim, visando proporcionar aos alunos uma
aprendizagem mais significativa e dinAmica. E como pergunta norteadora do estudo
indaga-se: Como melhorar o ensino e a aprendizagem de Funcao Afim na disciplina
de matematica utilizando Prancha para Graficos como material didatico manipulavel?
O material didatico utilizado em nossa pesquisa foi a Prancha para Gréfico, material
idealizado e desenvolvido durante a disciplina de Laboratério de Ensino da
Matemética V, ofertada no curso de Licenciatura em Matematica do IFAL Macei6. O
estudo apresenta uma revisado bibliografica e de campo sobre as possibilidades e
diversidades de materiais manipulaveis para o Ensino de Matematica, junto com uma
proposta de como utilizar a prancha para graficos em sala de aula. A proposta foi
aplicada em uma turma do 1° ano do Ensino Médio Integrado ao Técnico, no Instituto
Federal de Alagoas (IFAL), campus Macei6, a fim de analisar os beneficios que as
atividades com materiais manipulaveis oferecem. A utilizacdo desse material
manipulavel para ensinar Funcdo Afim traz inUmeras vantagens para os estudantes,
além de proporcionar uma aprendizagem mais interessante e envolvente. Diante
disso, verificou-se que com o uso desse recurso manipulavel, o processo de ensino e
aprendizagem da Funcdo Afim se tornou muito mais dinamico e participativo,
permitindo aos alunos compreender o conteudo de forma prazerosa e com maior
facilidade.

Palavras-chave: Funcdo Afim. Materiais Manipulaveis. Prancha para Gréficos.
Ensino de Matematica.



ABSTRACT

Manipulative materials allow students to understand mathematical concepts in a more
visible way, building knowledge in an active and collaborative way, developing socio-
emotional skills, creativity and autonomy. And as a general objective of the study, we
sought to present an analysis of the use of manipulable teaching material to teach
Related Function, aiming to provide students with more meaningful and dynamic
learning. And as a guiding question for the study, we ask: How to improve the teaching
and learning of Affine Function in the mathematics discipline using Graphics Boards
as manipulable teaching material? The teaching material used in our research was the
Graphic Board, a material designed and developed during the Mathematics Teaching
Laboratory V subject, offered in the Mathematics Degree course at IFAL Macei6. The
study presents a bibliographical and field review on the possibilities and diversity of
manipulable materials for Mathematics Teaching, along with a proposal on how to use
the board for graphics in the classroom. The proposal was applied to a 1st year class
of Integrated Technical High School, at the Federal Institute of Alagoas (IFAL), Maceio
campus, in order to analyze the benefits that activities with manipulable materials offer.
Using this manipulative material to teach Affine Function brings numerous advantages
for students, in addition to providing more interesting and engaging learning. In view
of this, it was found that with the use of this manipulable resource, the teaching and
learning process of the Related Function became much more dynamic and
participatory, allowing students to understand the content in a pleasurable way and
with greater ease.

Keywords: Affine Function. Manipulable Materials. Graphics Board. Teaching
Mathematics.
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1 INTRODUCAO

O Ensino de Matematica ao longo dos anos tornou-se bastante desafiador para
os educadores, sendo necessario adotar estratégias e praticas pedagodgicas
atualizadas, a fim de construir um conhecimento cientificamente fundamentado,
significativo e facilmente acessivel aos alunos em diferentes niveis educacionais.

Por esta o6tica, desde o século XIX, é discutido o uso de Materiais Didaticos
Manipulaveis (MDM) em aulas de Matematica. Esses recursos sdo fundamentais para
desenvolver habilidades e conceitos I6gico-matematicos.

Paulo Freire (1996, p. 25) explica que: “A teoria sem a prética vira 'verbalismo’,
assim como a pratica sem teoria, vira ativismo. No entanto, quando se une a pratica
com a teoria tem-se a praxis, a acdo criadora e modificadora da realidade”.

Neste estudo abordou-se a caracterizacao desses materiais e seus potenciais
beneficios, tanto no ensino como na aprendizagem, auxiliando os professores a
apresentar e estruturar conceitos e principios matematicos possibilitando que seus
alunos sejam capazes de estabelecer uma relacéo entre o concreto e o abstrato. A
importancia de utilizar a teoria com a prética para construcdo de um conceito consiste
em formar novos seres criticos nos quais saibam indagar novos conhecimentos.

E como objetivo geral este estudo visa apresentar uma analise do uso de
material didatico manipulavel para ensinar Funcéo Afim, visando proporcionar aos
alunos uma aprendizagem mais significativa e dinamica.

Dentre os objetivos especificos buscou-se identificar a interdependéncia entre
duas grandezas e apresenta-la em um sistema de coordenadas cartesianas. Assim
como, visa apreender o significado de funcéo a fim, conceituar, analisar, representar
e identificar uma funcdo afim. E ao mesmo tempo estudar os sinais de uma funcgao
afim.

E como pergunta norteadora desta pesquisa indaga-se: Como melhorar o
ensino e a aprendizagem de Funcao Afim na disciplina de matematica utilizando
Prancha para Graficos como material didatico manipulavel?

Deste modo, pretende-se recolher indicios da influéncia desse material,
sobretudo, no ensino de matemética com uma turma do 1° ano do Ensino Médio
Integrado ao Técnico do IFAL - Campus Macei6. Sabe-se que o papel do professor
na utilizacao de atividades ludicas, por meio de materiais didaticos manipulaveis, tem

como propésito identificar as potencialidades desse material em sala de aula.



Por outro lado, a utilizagdo de materiais manipulaveis no processo de ensino e
aprendizagem da matematica proporciona uma aquisicdo mais significativa e
duradoura de conceitos e conteudos, pois o aluno constréi 0 seu proprio
conhecimento, utilizando diferentes estratégias e representagfes, o que lhe permite
compreender melhor os conceitos matematicos e aplica-los em situacdes reais. Além
disso, a utilizacdo destes materiais didaticos torna a aprendizagem mais ludica e
motivadora, aumentando o envolvimento e interesse dos alunos pela matematica.

Além disso, os materiais didaticos manipulaveis permitem aos professores uma
melhor compreensdo das dificuldades e desafios que os alunos enfrentam no
processo de aprendizagem da matemaética, permitindo-lhes adaptar a sua abordagem
e estratégias pedagdgicas de acordo com as necessidades especificas de cada aluno.

Este estudo trouxe um estudo qualitativo o qual foi realizado no Instituto Federal
de Alagoas, campus Maceid, com a turma do 1° ano do Ensino Médio. Sendo assim,
foi utilizado uma Prancha para Grafico, a qual trata-se de um material desenvolvido
para auxiliar na compreenséo do conteudo de Funcao Afim. Para tanto, foi levado em
consideracao a faixa etaria e o nivel de aprendizado dos alunos. O plano de aula foi
dividido em etapas, onde cada uma delas apresentou uma atividade especifica para
0 uso do material manipulavel.

Através das anadlises de experiéncias vividas em sala de aula, nota-se o0 quanto
esses materiais manipulaveis podem auxiliar os alunos na compreenséao de conceitos
matematicos abstratos, além de promover um aprendizado mais significativo e ludico.
Também pretende-se avaliar a importancia do papel do professor na utilizacdo desses
recursos, identificando as praticas pedagdgicas mais efetivas.

Este trabalho foi dividido em capitulos. Sendo que no primeiro capitulo
abordou-se uma revisdo dos conceitos de Materiais Didaticos Manipulativos e como
podem contribuir no processo de ensino e aprendizagem na matematica. Ainda neste
capitulo serdo apresentados alguns exemplos de MDM que sao utilizados em aula de
matematica e seus beneficios.

No segundo capitulo foram apresentados dois trabalhos desenvolvidos por
estudantes de pos-graduacdo, que fizeram uso de algum tipo de material didatico, ao

mesmo tempo que apontaram os resultados da metodologia aplicada pelos autores.

No terceiro capitulo verificou-se o resumo do contetido de matematica Funcao

Afim e algumas aplicagbes. Diante disso, espera-se que os resultados desse estudo



possam contribuir para o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que utilizem
materiais manipulativos de forma efetiva, promovendo uma educacdo mateméatica
mais inclusiva e de qualidade. Esta pesquisa nao tem pretenséo de exaurir o conteudo
estudado, mas trazer as informacfes mais pertinentes e que estdo diretamente

relacionadas ao tema proposto.
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2 MATERIAIS DIDATICOS MANIPULAVEIS PARA SALA DE AULA

Historicamente, a abordagem do uso de materiais didaticos manipulaveis
surgiu, segundo Nacarata (2004-2005), por Pestalozzi no século XX para ensinar
matematica de forma concreta. Posteriormente, outras tendéncias pedagdgicas, como
Montessori (1870-1952) e Froebel (1782-1852), também incorporaram o0 uso de
materiais manipulaveis em seus métodos de ensino.

Na década de 1960, os materiais didaticos manipulaveis ganharam for¢ca nos
Estados Unidos, com as contribuicdes de Piaget e Bruner sobre a importancia da
aprendizagem por meio da manipulagéo de objetos concretos. J& nos anos 1990, com
a chegada dos computadores pessoais, surgiram 0s jogos educativos digitais e
softwares com simulacfes e animacfes, ampliando ainda mais as possibilidades de
uso de materiais manipulaveis no ensino de matematica. Segundo Piaget (1976, p.
160):

O jogo e o brincar, portanto, sob as suas duas formas essenciais de
exercicio sensorio-motor e de simbolismo, proporciona uma
assimilagcéo da real a atividade prépria, fornecendo a esta seu alimento
necessario e transformando o real em funcdo das necessidades
multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de educagéo das criangas
exigem todos que se fornega as criangas um material conveniente, a
fim de que, jogando e brincando, elas cheguem a assimilar as
realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a
inteligéncia infantil.

Hoje em dia, € comum encontrar escolas e educadores que utilizam diferentes
tipos de materiais manipulaveis em sala de aula, como blocos légicos, abacos, jogos
de tabuleiro, quebra-cabecas, softwares educativos, entre outros materiais
manipulaveis. Como diria Chateau (1987), de fato, o ato de brincar e jogar faz parte
da natureza humana, proporcionando inimeros beneficios para o desenvolvimento
cognitivo, emocional e social de criancas e adultos.

Além disso, a ludicidade é importante para a aprendizagem e a criatividade,
estimulando habilidades como a resolugcao de problemas, a tomada de decisao e a
cooperacdo. A manipulacdo desses materiais ajuda os alunos a visualizarem e
compreenderem conceitos abstratos, tornando a aprendizagem mais concreta e
significativa.

Materiais concretos sao aqueles objetos que podem ser tocados,

movimentados e visualizados, como blocos légicos, jogos, quebra-cabecas, abacos,
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entre outros. S8o capazes de proporcionar experiéncias mais concretas e sensoriais
aos alunos, permitindo que eles manipulem e explorem as propriedades dos objetos
de forma mais tangivel. De acordo com Passos (2006, p. 5), os materiais manipulaveis
séo:

[...] Objetos ou coisas que o aluno é capaz de sentir, tocar, manipular
e movimentar. Podem ser objetos reais que tém aplicacdo no dia a dia
ou podem ser objetos que sdo usados para representar uma ideia. [...]
0s materiais manipulaveis séo caracterizados pelo envolvimento fisico
dos alunos numa situacéo de aprendizagem ativa.

Para Lorenzato (2006), a utilizacdo de materiais manipulaveis tem um potencial
significativo no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que esses materiais
possibilitam a resolucdo de problemas, estimulam a criatividade, a comunicacéo, a
socializacdo e o trabalho em equipe, entre outras habilidades importantes. Além disso,
0s materiais manipulaveis permitem que o0s alunos sejam agentes ativos em sua
aprendizagem, possibilitando uma participacdo e um engajamento maior dos alunos
nas atividades escolares.

Sendo assim, é fundamental que o professor tenha um conhecimento prévio
sobre 0s materiais manipulaveis que seréo utilizados em suas aulas e saibam também
utiliza-los de forma adequada, estabelecendo uma relacéo clara entre os conceitos
matematicos e a manipulacéo desses materiais.

Além disso, é importante que os alunos sejam incentivados a explorar 0s
materiais manipulaveis de forma autbnoma, investigando suas propriedades e criando
hipoteses sobre o0s conceitos matematicos que estdo sendo trabalhados. Dessa
forma, a aprendizagem se torna mais significativa e os alunos se tornam mais ativos
no processo de construgédo do conhecimento.

Em resumo, o uso de materiais manipulaveis € uma estratégia pedagogica
muito Util no ensino de matematica, mas sua eficacia depende da habilidade do
professor em utiliza-los de forma adequada e da participacéo ativa dos alunos durante
0 processo de aprendizagem. Importante apresentar o entendimento de Freitas (2010,
p. 79), sobre essa questao, veja-se:

O meio é onde ocorrem as interacbes do sujeito, é o sistema
antagonista no qual ele age. E no meio que se provocam mudancas
visando desestabilizar o sistema didatico e o surgimento de conflitos,
contradicbes e possibilidades de aprendizagem de novos
conhecimentos.

Assim, o processo didatico ndo se limita apenas ao conteudo apresentado, mas

sim ao conjunto de elementos que circundam o processo de ensino e aprendizagem.
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Isso inclui, por exemplo, as formas de comunicagao entre professores e alunos, a
organizacdo do espaco fisico e a utilizacdo de materiais e recursos didaticos. O
processo didatico também é dinamico e pode ser adaptado as necessidades e
caracteristicas do grupo de alunos.

Por outro lado, quando utilizados corretamente, os materiais manipulaveis
podem ser uma valiosa ferramenta de ensino, promovendo a compreensao dos
conceitos matematicos de forma mais concreta e intuitiva. Além disso, a manipulacao
dos materiais pode gerar uma maior interacdo entre aluno e contelido, incentivando a
participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

Portanto, cabe aos professores buscar uma formacdo adequada que o0s
capacite a utilizar os materiais manipulaveis de forma significativa e integrada ao
processo de ensino e aprendizagem da Matematica. E essencial que o uso destes
recursos seja planejado e estruturado de forma a atender as necessidades e objetivos
especificos de cada aula, considerando as caracteristicas e habilidades dos alunos,
bem como as especificidades de cada conteddo. Somente assim, poder-se-a explorar

ao maximo o potencial dos materiais manipulaveis na Educacao Matematica.

2.1 Como o MDM pode influenciar no Ensino de Matematica

A utilizacdo de materiais didaticos manipulaveis é fundamental para os
professores em sala de aula, principalmente na disciplina de matematica, ja que torna
as aulas mais interativas e acessiveis, permitindo que os alunos compreendam a
teoria na prética. Esse tipo de recurso € valioso porque proporciona a manipulacdo e
0 contato direto com 0s materiais, o que facilita a compreensao de conceitos abstratos
e torna as aulas mais dinamicas e estimulantes (LORENZATO, 2006).

Dessa forma os professores tém se preocupado em oferecer condi¢cdes para
ampliar o conhecimento matematico dos alunos e, nesse sentido, os materiais
manipulaveis surgem como uma opc¢ao relevante e eficiente para alcancar melhores
resultados no desenvolvimento de ensino e aprendizagem (PASSOS, 2006). E
fundamental ressaltar a importancia de garantir o acesso desses materiais aos alunos
para que eles possam utiliza-los de forma adequada e obter beneficios em sua
aprendizagem com o ensino da matemética.

Quando se trata de ensino de matematica, o uso de materiais manipulaveis é
fundamental para ajudar os alunos a entenderem e apropriarem-se dos conceitos.

Nesse sentido, é importante que as aulas apresentem metodologias diversas para
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motivar e engajar os estudantes, incentivando-os a participar ativamente do processo
educacional, tirando davidas e realizando as atividades propostas. Ao incorporar
metodologias diferenciadas, o educador promove uma maior interagao entre si e seus
alunos, demonstrando que seu foco ndo estd apenas na transmissdo do conteudo,
mas sim no processo de constru¢cao do conhecimento pelos alunos.

Portanto, os materiais manipulaveis sédo recursos didaticos indispensaveis para
facilitar a compreensdo de conceitos de forma intuitiva e dinamica, motivando os
alunos e contribuindo para a realizacdo de atividades em sala de aula em todas as
etapas do desenvolvimento. Através da manipulagdo dos objetos, o aluno
naturalmente se envolve no processo de descoberta, adquirindo habilidades na
assimilacdo, organizacao e interpretacdo dos conceitos apresentados (COPELLO et
al., 2009). Essas ferramentas sdo essenciais para o aprendizado efetivo e para o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

Os materiais manipulaveis possibilitam que os alunos desenvolvam habilidades
de observacéo, experimentacédo, criacdo e resolucdo de problemas, levando-os a
descobrir novas possibilidades de resolucéo e a compreender conceitos matematicos
de forma mais concreta e visual.

E importante ressaltar que o uso desses materiais ndo deve ser aleatorio ou
apenas para fins lidicos, mas sim integrado ao planejamento pedagogico e utilizado
de forma significativa, promovendo a interacdo e a participacdo dos alunos.
Dessa forma, os materiais manipulaveis sdo recursos essenciais para 0 ensino da
matematica, tornando as aulas mais atrativas, dindmicas e efetivas no processo de

aprendizagem dos alunos.

2.2 Alguns exemplos de MDM para o ensino de Matemética

Como ja mencionado, os materiais didaticos manipulaveis podem ser definidos
como objetos fisicos que permitem ao aluno manipula-los, movimenta-los e toca-los,
tornando assim o processo de aprendizagem mais concreto e visual. Dessa forma, &
possivel utilizar uma ampla variedade de materiais dessa natureza no ensino de
matematica, proporcionando assim uma experiéncia de aprendizagem mais rica e
significativa para os alunos. A seguir, convém apresentar alguns exemplos desses
materiais:

Geoplano - E um recurso didatico-pedagdgico verséatil e interativo que

possibilita ao aluno criar, manipular e desfazer. O professor britanico Caleb Gattegno,
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do Instituto de Educacéo da Universidade de Londres, criou este recurso em 1960
voltado para o ensino de geometria. O Geoplano consiste em uma placa de madeira
com pregos dispostos em uma malha, juntamente com elasticos ou barbantes de
varias cores. Estes sdo usados para desenhar figuras geométricas, presas aos

pregos. Além disso, € amplamente utilizado pelos professores como um recurso

educacional para facilitar a compreenséo da geometria.

Figura 1: Geoplano feito de MDF

OO

Fonte: Ensino da Matemética (2023).

Os geoplanos sao ferramentas matematicas utilizadas para representar e
estudar figuras geométricas. Eles podem apresentar diferentes tamanhos e tipos de
malhas, sendo os mais comuns o quadrado ou isométrico (trelissado, triangular), no
gual os pregos sédo colocados nas intersec¢bes das linhas; o circular, em que o0s
pregos sao dispostos em circulo; e o oval, no qual os pregos séo dispostos em uma
forma oval.

Além desses modelos planos, ha também o geoplano espacial, que é
confeccionado em madeira e possui varios ganchinhos que representam bases e
vértices de poligonos. Esse tipo de geoplano é fixado por quatro hastes paralelas e

permite a visualizacdo de figuras geométricas tridimensionais.
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Figura 2: Geoplano tridimensional

Fonte: Diaadiaeducacao (08).

E recomendado utilizar recursos adicionais, como papel quadriculado ou papel
pontilhado, em conjunto com o geoplano. Isso permite que o estudante possa fazer
um registro visual do que foi montado no geoplano, ajudando a consolidar o

aprendizado e facilitando a comunicacéo de ideias com o0s colegas e o professor.

As criancas podem, por exemplo, utilizar os blocos para construir figuras
geomeétricas, estimar a area e o perimetro de uma figura, identificar a diferenca entre
formas planas e formas tridimensionais, entre outras atividades. O material pode ser
utilizado em diferentes niveis de ensino, desde a educacao infantil até o ensino médio,
em atividades que vao desde a simples identificacdo das formas até a resolucao de
problemas mais complexos de geometria e medidas.

Portanto, o uso dos blocos geométricos é uma estratégia pedagogica eficaz
para estimular o aprendizado da matematica, promovendo a compreensao dos
conceitos de forma mais concreta e significativa. Assim, Borin (1996, p. 9), enfatiza
que:

s

[...] jogo nas aulas de Mateméatica € a possibilidade de diminuir
blogueios apresentados por muitos de nossos estudantes que temem
a Matemética e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da
situacdo de jogo, onde € impossivel uma atitude passiva e a motivagéo
€ grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos falam
Matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
mais positivas frente a seus processos de aprendizagem.
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Material Dourado - E composto por quatro componentes: o cubinho, a barra,
a placa e o cubo ou bloco. A utilizacdo dessas pecas em atividades educacionais tem
como principal objetivo auxiliar o estudante na compreensao das relacdes entre elas,
bem como no entendimento do principio de agrupamento, reagrupamento e trocas no
Sistema de Numeracdo Decimal. A representacdo desses materiais em papel é uma

forma eficiente de facilitar esse processo de aprendizagem.

Figura 3: Material Dourado

Fonte: Catataubrinquedos (2023).

O material dourado € uma importante ferramenta pedagogica que pode auxiliar
no desenvolvimento da compreensdo dos algoritmos mateméaticos, como adigéo,
subtracdo, multiplicacédo e divisao, de forma mais concreta e visual.

A utilizacdo do material dourado é benéfica para a aprendizagem de diversos
conceitos matematicos, como o sistema decimal, nimeros racionais e fracionarios,
operagdes, geometria, volume e area. Além disso, é uma ferramenta eficaz para
representar e compreender relacbes numéricas de maneira significativa para os
estudantes.

Abaco - E um instrumento antigo de célculo, composto por contas e uma
estrutura de encaixes que permite que as contas sejam movidas de um lado para
outro. O abaco permite realizar operacdes matematicas simples, como a adi¢ao,
subtracdo, multiplicacdo e divisao. Ele é utilizado para fins educacionais e em algumas
culturas, faz parte do processo de ensino da matematica, sendo uma ajuda importante

para aprender a contar e realizar calculos numéricos de forma visual e tatil. Embora
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hoje em dia 0 abaco seja menos utilizado, ele ainda é uma ferramenta util para auxiliar

no ensino basico da aritmética.

Figura 4: Abaco

Fonte: Bambinno (2023).

Assim, o estudo teve como foco o uso de instrumentos matematicos histéricos
e em seu processo de desenvolvimento e construgdo. Priorizamos a Historia como
meio de explorar os conceitos matematicos envolvidos, segundo Pereira (2015, p.14):

Acreditamos que a construcdo, a utilizacdo e a realizacdo das
atividades propostas para o uso do instrumento, possam permitir ao
aluno, visualizar as rela¢gBes entre conceitos da Matematica e outras
ciéncias, levando-o a compreensdo de nogBes mateméticas,
possibilitando, assim, a aprendizagem dos conteudos ensinados

Observou-se que o abaco € uma ferramenta que auxilia no desenvolvimento
da habilidade de realizar calculos mentais de maneira mais agil, além de proporcionar
melhora na coordenacdo motora fina e na capacidade de concentracao. Além disso,
ele estimula o raciocinio légico e pode ser utilizado como um recurso pratico para a

resolucéo de problemas.

Solidos geométricos - Sao objetos presentes em nosso cotidiano, possuindo
diversas formas e ocupando um lugar no espaco. Esses objetos podem ser divididos
em dois grupos: os poliedros, que possuem superficies planas e os nao poliedros, que

apresentam superficies curvas.
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Figura 5: Sélidos geométricos

geometricos

Fonte: Amazon (2023).

Ao estudar as formas e propriedades dos corpos, a geometria utiliza conjuntos
de pontos cujas posicdes relativas permanecem inalteradas, construindo simbolos
gue representam essas mesmas formas. Dessa forma, é possivel reduzir um sélido
geométrico a pontos especificos, facilitando sua analise e compreensao.

Conforme Almeida (1995), € por meio da exploracdo e experimentacdo de
objetos presentes no dia a dia e de outros materiais especificos que ocorre a
aprendizagem sobre espacgo e forma. Ao incentivar o aluno a observar e identificar
semelhancas, 0 ensino de geometria também possibilita o desenvolvimento do
conhecimento sobre o mundo real, a habilidade de processar e interpretar informacdes
visuais, além de estimular o raciocinio logico e dedutivo.

Tangram - é um antigo quebra-cabeca chinés composto por sete poligonos
gue podem ser combinacdes para criar diversas formas, como animais, plantas,
pessoas, objetos e simbolos geométricos. Este quebra-cabeca é considerado um dos
mais antigos do mundo e apresenta diversos tipos, como o chinés (com as sete pecas
originais), o Pitagorico, o de Nove Pecas, o Retangular, o Coracéo Partido, o Oval e 0
Circular. O Tangram mais conhecido e utilizado € o chinés, que mantém sua forma

original até os dias de hoje.
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Figura 6: Tangram em MDF colorido
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Fonte: Amazon (2023).

O Tangram é um material lidico que pode oferecer grandes beneficios no
aprendizado da Matematica. Ele € uma ferramenta valiosa para o estimulo do
raciocinio geométrico e pode ser incluido tanto nas aulas de Matematica quanto de
Arte, promovendo o desenvolvimento da criatividade e da imaginacdo através da
criacdo de diversas figuras. Dessa forma, o Tangram pode ser uma excelente

alternativa para tornar a aprendizagem mais interativa e divertida.

2.3 Uso de materiais didaticos manipulaveis aplicados ao ensino de Matematica

O artigo intitulado de: “Materiais Didaticos Manipulaveis no Ensino e
Aprendizagem de Geometria Espacial’ aborda a importancia do uso de materiais

manipulaveis no ensino e aprendizagem dessa area especifica da geometria.

O autor destacou a necessidade de recursos que possibilitem a visualizacao e
a experimentacdo dos conceitos geométricos espaciais, de forma a permitir uma

compreensao mais solida e significativa.

Além disso, apresentou-se diferentes tipos de materiais manipulaveis e sua
aplicacéo em atividades praticas, mostrando como esses recursos podem auxiliar os

alunos a construirem seus conhecimentos e a desenvolverem habilidades espaciais.
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Sendo assim, foram discutidas as vantagens e desafios do uso desses
materiais no contexto educacional, bem como estratégias para a sua incorporacao nas

praticas pedagdgicas.

No geral, a obra ressalta a importancia do uso de materiais manipulaveis no
ensino e aprendizagem da geometria espacial, fornecendo diretrizes e exemplos
praticos para os educadores que desejam enriquecer suas aulas e promover um

aprendizado mais significativo nesse campo.

O artigo intitulado de “A importancia do uso de materiais manipulaveis no
ensino de matematica” aborda a relevancia de utilizar materiais concretos e

manipulaveis como recursos pedagogicos no ensino da Matematica.

A autora argumentou que a aprendizagem da Matematica pode ser facilitada e
enriquecida quando os estudantes tém a oportunidade de manipular objetos concretos
gue representam conceitos ou opera¢des matematicas. A autora defendeu que o uso
desses materiais propicia uma compreensao mais profunda e concreta dos conceitos
matematicos, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento légico e para a

construcdo do conhecimento.

Ao longo do artigo, foram apresentados diversos exemplos de materiais
manipulaveis, como jogos, blocos logicos, dbacos, tangrams e outros objetos que
podem ser utilizados no ensino da Matematica. Foram oferecidas sugestbes de
atividades que pudessem usar esses materiais, visando estimular a participacéo ativa

dos estudantes no processo de aprendizagem.

Além disso, verificou-se a importancia de considerar as diferentes formas de
aprendizagem dos estudantes, destacando que alguns alunos aprendem melhor de
forma visual, enquanto outros tém uma compreensdo mais efetiva através da
manipulacdo de objetos. Nesse sentido, o uso de materiais manipulaveis no ensino
de Matematica é uma estratégia que visa atender as necessidades e estilos de

aprendizagem variados.

Por fim, a obra ressalta que o uso de materiais manipulaveis nao substitui o
papel do professor, mas sim complementa e enriquece a pratica pedagdgica. O

educador é responsavel por mediar e orientar as atividades, promovendo o dialogo, o
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guestionamento e a reflexdo dos estudantes sobre o0s conceitos matematicos

abordados.

Deste modo, destacou-se a relevancia de utilizar materiais concretos e
manipulaveis como recursos pedagogicos no ensino da Matematica, visando facilitar
a compreensdao, estimular a participacao ativa dos alunos e atender as diferentes
formas de aprendizagem. E um artigo que contribuiu para a reflexdo e aprimoramento

das praticas educacionais no ensino da Matematica.

O uso de materiais manipulaveis no ensino de matematica é de extrema
importancia, pois auxilia no processo de aprendizagem dos alunos, tornando o ensino

mais concreto e significativo.

Esses materiais permitem que os estudantes tenham uma experiéncia pratica
e visual dos conceitos matematicos, tornando-os mais tangiveis e compreensiveis.
Nota-se que, 0 uso de materiais manipulaveis estimula a participacao ativa dos alunos,
promovendo a interacao e o trabalho em equipe. Eles podem manipular os objetos,
explorar diferentes possibilidades, realizar experimentos e construir suas proprias

descobertas matematicas.

Essa abordagem torna o ensino mais personalizado, de forma que cada aluno
possa desenvolver suas proprias estratégias de resolucdo de problemas e construir

seu conhecimento de maneira individualizada.

O uso de materiais manipulaveis também favorece o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, como a capacidade de raciocinio légico-matematico, de

abstracdo, de generalizacéo e de solucéo de problemas.

Desse modo, esses materiais podem ser usados em todos 0s niveis de ensino,
desde a educacdo infantil até o ensino fundamental e médio, adaptando-se as

diferentes faixas etarias e contetdos abordados.

Por outro lado, o uso de materiais manipulaveis no ensino de matematica
contribui para uma melhor compreensao dos conteudos, estimula a participagao ativa
dos alunos, favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas e torna o ensino

mais dinamico e prazeroso.
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3 FUNCAO AFIM

Neste capitulo abordou-se o contetdo de Funcdo Afim e foram analisadas as
aplicacdes relacionadas ao tema. Segundo Stewart (2016, p. 77):

A equacao polinomial de grau um, ou equacéo do primeiro grau, € uma

das mais simples e fundamentais da algebra, e pode ser Gtil em uma

variedade de campos, desde a resolucao de problemas financeiros até
a modelagem de sistemas fisicos.

Ressalte-se que um material manipulavel para demonstrar na pratica os pontos
no plano cartesiano da funcéo afim, explorando suas propriedades e aplicacées em
diferentes equacdes polinomial de grau um, sendo uma das mais basicas e
fundamentais equacdes da matematica. Ela é composta por uma variavel elevada a
um expoente de grau um, ao qual é somado um coeficiente real que representa o
termo livre da equacédo. Por ser tdo simples, essa equacao é utilizada em diversas
areas da matematica e da fisica, sendo uma ferramenta essencial para a resolucao

de varios tipos de problemas.

E importante apresentar de forma clara e objetiva o conceito de Fung&o Afim,
suas propriedades e estrutura, para que o estudante possa compreender e utilizar a
prancha para grafico identificando os pontos no plano cartesiano.

Dessa forma, o ensino da Fung¢ao Afim pode contribuir para o desenvolvimento
da capacidade de resolucdo de problemas, bem como para a compreensdo e
interpretacdo de dados e informacdes em diversas areas do conhecimento. Pestalozzi
(1946) enfatizava a importancia da educacado como uma ferramenta para desenvolver
a capacidade de pensamento critico e raciocinio dos alunos (Antologia de Pestalozzi,
1946).

O material manipulavel utilizado no ensino da Funcéo Polinomial de grau um é
uma ferramenta pedagdgica que pode potencializar a aprendizagem dos estudantes,
proporcionando diferentes experiéncias visuais e tateis acerca da fungéo, tornando-a
mais palpavel e concreta.

Em nossa trajetoria, como diria Certeau (1994), desenvolvemos certas taticas
para agirmos na comunidade, na escola e na sociedade. Tratando-se de um recurso
muito Util, especialmente para aqueles que enfrentam dificuldades em relagdo a
abstracdo matemética, visto que permite associar 0os conceitos tedricos a situacdes

do cotidiano
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Uma das principais caracteristicas da abordagem pedagdgica de Libaneo é o
uso de material manipulavel como recurso didatico. Segundo o autor, o material
manipulavel "contribui para a construcdo do conhecimento, especialmente nas areas
de matematica e ciéncias, pois possibilita a visualizacdo, a exploracdo, a
experimentacio e a formulacdo de hipéteses e conceitos" (LIBANEO, 1994, p. 116).

O uso de material manipulavel como recurso didatico € muito importante no
processo de aprendizagem de criancas e adultos. Esse tipo de material permite que
0s estudantes vivenciem a teoria na pratica, facilitando a compreensao e fixacado do
conteudo.

Portanto, o uso de material manipulavel como recurso didatico € uma estratégia
pedagogica eficaz e utilizada por educadores de diversas areas. Ele proporciona uma
aprendizagem mais significativa, incentiva a participacdo ativa dos estudantes e

contribui para o desenvolvimento integral dos mesmos.

3.1 Funcao Afim

A Funcdo Afim, também chamada de Funcdo Polinomial do 1° grau, € uma
relacéo £ /#—&, definida como f(x) = ax + b, sendo a e b nimeros reais dados e a # 0.
Sao exemplos de Funcgobes Afins:

o f(X)=x+5
e g(x)=3V3x-8
e h(x)=1/2x
Neste tipo de funcdo, o nimero a € chamado de coeficiente de x e representa

a taxa de crescimento ou taxa de variacdo da funcdo. J& o numero b é chamado de

termo constante. Toda definicdo de Funcao Afim foi retirada do site Toda matéria.

3.2 Representacao grafica de uma Funcao Afim

O grafico de uma Funcao Afim é uma reta obliqua aos eixos Ox e Oy. Desta
forma, para construir o grafico, basta encontrar pontos que satisfacam a funcéo e
unam com o auxilio de uma régua.

Considere a seguinte funcdo f(x) = 2x + 3. Para construir o gréfico desta funcéo,



24

vamos atribuir valores arbitrarios para x, substituir na equacao e calcular o valor
correspondente y = f(x).
Para tanto, convém calcular a funcao para os valores de x iguais a: - 2, - 1, 0,
1 e 2. Substituindo esses valores na funcéo, tem-se:
f(-2)=2.(-2)+3=-4+3=-1
f-1)=2.(-1)+3=-2+3=1
f(0)=2.0+3=3
f(1)=2.1+3=5
f(2)=2.2+3=7

Os pontos escolhidos e o gréfico da f(x) sado apresentados na imagem abaixo:

Figura 7: Grafico da fungéo f(x) = 2x+3
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Fonte: Santa Barbara; Oliveira (2023).

No exemplo, foram utilizados vérios pontos para construir o grafico, entretanto,
para definir uma reta bastam dois pontos. Para facilitar os calculos é possivel, por
exemplo, escolher os pontos (0,y) e (x,0). Nesses pontos, a reta da funcao corta o eixo
Ox e Oy respectivamente. Para achar onde a reta toca o eixo X utilizou-se Y=0, assim
tem-se:

f(x) = 2x+3
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0 =2x+3
2x =-3
X =-3/2
x=-1,5

Logo, tem-se o0 ponto A, onde x =-1,5ey =0, ou seja: A(-1,5/0)

Para achar onde a reta toca o eixo Y utiliza-se a mesma fungao X = 0, assim

tem-se:
f(x) = 2x+3
f(0) = 2.0+3
f(0)=3
fO)=y=3

Figura 8: Funcédo Crescente e Decrescente
RS IFANEE Q
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o
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O
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Fonte: Santa Barbara; Oliveira (2023).

3.3 Funcéo Crescente e Decrescente

Ressalte-se que uma fungéo é crescente quando se atribui valores cada vez
maiores para X, 0 resultado de f(x) ser4 também cada vez maior. Ja a funcéo
decrescente é aquela que ao atribuir valores cada vez maiores para X, o resultado da
f(x) sera cada vez menor.

Para identificar se uma Funcé&o Afim é crescente ou decrescente, basta verificar

o valor do seu coeficiente angular. Dada uma fungéo do tipo f(x) = ax + b, ela sera
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crescente se a > 0, ou seja, se o coeficiente angular for positivo; e ela sera decrescente
se a< 0, ou seja, se a for negativo.

Por exemplo, a funcéo f(x) = 2x - 4 é crescente, pois a = 2 (valor positivo).
Entretanto, a funcdo g(x) = - 2x - 4 é decrescente visto que a = - 2 (negativo). Essas
funcbes estdo representadas nos graficos abaixo:

Figura 9: Graficos das fungdes f(x) = 2x - 4 e g(x) = - 2x - 4.
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Fonte: Toda Matéria (2023).

Significa que uma fungao pode ser crescente em um intervalo e decrescente

em outro.

3.4 Uma aplicacdo de Funcao Afim

Este topico apresenta uma situacdo problema do cotidiano, cuja resolucéo é
uma aplicacdo de Funcdo Afim. Convém apresentar o exemplo citado por kairan Dias
(2019, p. 01) que assim dispoe:

Uma certa indastria produz pecas de automoéveis. Para produzir essas
pecas a empresa possui um custo mensal fixo de R$9100,00 e custos
variaveis com matéria prima e demais despesas associadas a
producdo. O valor dos custos variaveis é de R$0,30 por cada peca
produzida.

Para resolver esse problema, € importante considerar como x o namero de
pecas produzidas. Pode-se ainda, definir uma funcéo custo de producao Cp(x), que é
a soma dos custos fixos e dos custos variaveis. Essa funcéo é definida por: Cp (x) =
18.200 + 0,6x. E como resposta correta tem-se que pelo menos séo 14 000 pecas por
més.

E necessario estabelecer a funcdo faturamento F(x), que depende do nimero
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de pecas produzidas. F(x) = 3,2x. Ressalte-se que existe um ponto de intersecc¢éo
(ponto P) entre as duas retas. E esse ponto representa 0 nUmero de pecas em que 0
faturamento € exatamente igual ao custo de producao

Portanto, para determinar quanto que a empresa precisa produzir para nao ter
prejuizo, € necessario conhecer o valor. Para tal, basta igualar as duas functes
definidas, da seguinte maneira:

9100 mais 0 virgulas 3 x igual a 1 virgula 6 x 1 virgula 6 x menos 0 virgula 3 x
igual a 9100 1 virgula 3 x igual a 9100 x igual a numerador 9100 sobre denominador
1 virgula 3 fim da fracdo igual a 7000. Desse modo, observou-se que se faz
necessario produzir pelo menos 7 000 pecas por més, para que a empresa nao tenha

prejuizos.

3.5 Prancha para graficos

O objetivo deste trabalho é auxiliar os professores do ensino médio a
integrarem o0 uso de material manipulavel como uma ferramenta didatica em suas
aulas de matematica, mais precisamente para o 1° ano do Ensino Médio. Esse
material tem como proposito refor¢car o conteddo de Funcgéo Afim j4 abordado em sala
de aula.

A finalidade do uso desse material manipulavel para ensinar matematica é
tornar o aprendizado mais concreto e significativo para os alunos. Ao manipular
objetos, os estudantes podem ver e experimentar conceitos abstratos, tornando os
aprendizados mais concretos e facilmente compreendidos.

Além disso, o uso de materiais manipulaveis permite que os alunos
desenvolvam habilidades de resolucao de problemas, raciocinio légico e criatividade,
além de incentivar o trabalho em equipe e a cooperacao mutua. O resultado é um

ensino mais atraente, envolvente e eficaz em matematica.

3.6 Confeccdo do MDM

Neste topico abordou-se os materiais empregados na prancha para gréfico.
Sendo assim, pode-se afirmar que o material utilizado na construgéo da prancha para

gréafico sdo os seguintes:
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v 1 placas de Isopor;
v/ Papel A4 quadriculado;

v Tesoura;
v Cola branca;
v Caneta permanente;

v Alfinetes ;

v/ Transparéncia A4.

Passos da construgao:

Inicialmente foi feita a construcdo da prancha para grafico, em seguida
recortou-se a placa de isopor medindo de 25cm por 9cm, semelhante a medida de
uma folha A4 quadriculada, conforme segue a Figura 10 abaixo:

Figura 10: Placa de isopor folha A4

Fonte: Santa Béarbara; Oliveira (2023).

Em seguida, desenhou-se sobre uma folha quadriculada ja colada no isopor o

plano cartesiano, como pode ser visto na Figura 11 abaixo:
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Figura 11: Plano cartesiano
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Fonte: Santa Barbara; Oliveira (2023).

Apés isso, com uso de uma tesoura recortou-se a folha de transparéncia em
tiras medindo 2 cm de comprimento e no meio de cada tira foi tracada uma reta com
uma caneta permanente para marcar os pontos com alfinetes, como pode ser visto

nas Figuras 12, 13 e 14 abaixo:

Figura 12: Folha de transparéncia em tiras de 2cm

Fonte: Santa Béarbara; Oliveira (2023).
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Figura 13: Reta tragada

Fonte: Santa Béarbara; Oliveira (2023).

Figura 14: Alfinetes utilizados na construcéo da prancha

Fonte: Santa Béarbara; Oliveira (2023).

Ressalte-se que as etapas acima descritas foram repetidas em 14 placas. No
topico seguinte sera apresentada a metodologia utilizada nesta pesquisa.
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4 METODOLOGIA

A pesquisa utilizou-se do método de revisdo bibliografica e de campo tendo
como foco as possibilidades e diversidades de materiais manipulaveis para o Ensino
de Matematica, juntamente com a proposta de como utilizar a prancha para gréficos
em sala de aula.

Nessa etapa foram consultadas algumas fontes como livros, artigos publicados,
blogs e demais fontes possiveis. A pesquisa bibliografica € um processo fundamental
para embasar o desenvolvimento de qualquer estudo ou projeto, pois permite o
acesso a conhecimentos e informacgdes ja produzidas por outros pesquisadores e
especialistas na area.

Constatou-se que com a realizacdo da pesquisa bibliografica foi possivel
identificar estudos relevantes e atuais que abordam estratégias inovadoras para o
ensino, bem como a utilizacdo de diversos recursos manipulaveis. Além disso, a
revisdo bibliografica ajudou a compreender os desafios presentes no cenario
educacional, bem como a analise da utilizacdo de materiais manipulaveis em sala de
aula que tém sido utilizados no contexto atual.

Sendo assim, a pesquisa bibliografica € uma etapa fundamental do processo
de pesquisa, que permite 0 acesso a informacdes valiosas e relevantes para o
desenvolvimento de novas estratégias de ensino e aprendizagem. Com base nessas
informacdes, € possivel propor mudancas e inovacfes no ensino, que contribuam para
a melhoria da qualidade da educacédo e para a formacdo de individuos criticos,
criativos e preparados para os desafios do mundo contemporaneo.

E como pesquisa de campo foi realizado um projeto envolvendo a turma do 1°
ano do ensino médio integrado do IFAL, cuja proposta fora utilizar a prancha para
graficos em sala de aula, entre outros materiais relacionados ao tema de ensino e
aprendizagem.

A elaboracéo das atividades apresentadas foram implementadas mediante a
intervencao didatica tendo como foco a turma do 1° ano do Ensino Médio Integrado
em Quimica — IFAL. As atividades foram aplicadas no final da explicacdo do contetudo
estudado, haja vista a finalidade de consolidar o assunto trabalhado, de forma efetiva
e de modo acessivel aos alunos. Convém afirmar que as atividades foram

apresentadas aos alunos por meio de lousa/quadro branco.
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A proposta de plano de aula fundamentada em referencial tedrico destaca a
importancia do uso de materiais manipulaveis no ensino da matematica. Ao utilizar
esses recursos, busca-se proporcionar aos estudantes a construcao de ideias formais
e a apropriacdo de conteudos matematicos, favorecendo uma aprendizagem mais
significativa, acessivel e de facil compreensdo. No capitulo a seguir serédo

apresentados os resultados e a discussao da pesquisa.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A unidade didatica se refere a um conjunto ordenado de atividades,
estruturadas e articuladas para a execucao de um objetivo educativo em relacdo ao
conteudo concreto.

Partindo desse pressuposto, o ensino por unidades didaticas foi tratado
especificamente neste relatorio da disciplina de matematica. Iniciou-se a analise
mediante uma observacgéo da sala de aula com os alunos e da metodologia de ensino
adotada pela professora.

Com base na observacdo das aulas, notou-se a importancia de introduzir o
conteudo de forma tedérico-pratico, através de um material didatico com a participacao
dos alunos durante as explicacdes dos contetidos e correcéo de atividades. E nesse
momento que os alunos entram em contato com o tedrico-préatico, adquirindo uma
visdo ampla e globalizada do conteudo a partir do MDM aplicado em sala. Através do
MDM e da participacdo do aluno durante a aula busca-se a fixacdo da aprendizagem
a partir da elaboracao de jogos com a turma.

Trata-se, basicamente, de uma sequéncia de cinco momentos que articulam a
organizacdo do ensino e da aprendizagem: a exploracdo, a apresentagcédo, a
assimilacdo, a organizacao e a exposi¢cao, sem as quais, de forma harménica ndo se
possibilita a iminéncia ou completude na transmissdo do conhecimento.

Sendo assim, cada momento demonstrado representa uma fase necessaria
gue deve ser seguida no esquema logico da articulagdo do plano de ensino voltado
para a unidade didatica, uma configuracdo estruturada que permite ao docente,
manobras educativas que possam vir a suprir provaveis caréncias isoladas ou
identificar falhas na transmissdo do conhecimento do docente para o discente,
procurando sana-las para a partir dai, prosseguir no esquema preestabelecido.

Este estudo tem como publico alvo alunos do 1° ano do Ensino Médio,
integrados em Quimica — IFAL. Com os alunos foi aplicada a Func¢éo Afim, tendo como
finalidade a construcdo de um grafico da Funcdo Afim no material didatico.

Neste estudo foram empregadas variaveis e dependéncias da Funcao Afim; o
Plano cartesiano e Representacao grafica da fungdo. Com uma duragéo de 1 aula de
50 minutos.

E para tanto foi necessario dividir o estudo em 02 (dois) momentos distintos, 0s

quais seréo descritos a seguir:
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12 momento: Iniciou-se a aula mencionando o que vai acontecer na aula, fala
do material didatico que eles vao utilizar para melhor absor¢cdo do contetddo. Apos a
explicacdo do contetido e da conversa inicial, separa os alunos em trios e em cada
trio distribui-se um plano cartesiano desenvolvido no MDM, no qual pode ser perfurado
facilmente.

Como os alunos ja entenderam a organizacdo do plano e sabem o que fazer
com as coordenadas (x,y), coloca-se no quadro valores para x e y, para que eles
possam inserir 0s pontos mencionando no material para gréaficos e identificar como se

comporta cada fungéo. Segue alguns exemplos que foram utilizados em sala de aula:

a) (2,5) e (-4,1) d) (-1,9) e (5,2)
b) (8,-1) e (3,7) e) (3.4) e (8,3)
¢) (-5,5) e (-2,6) f) (8,-8) e (1,-3)

Figura 15: Alunos participando da atividade

Fonte: Santa Barbara; Oliveira (2023).

22momento: Em seguida, escreva dois pontos no quadro, nos quais os alunos
iram construir a reta e verificar se o ponto dado logo abaixo pertence a reta. Com base
nas dificuldades encontradas, resolvemos no quadro as situagOes-problemas
apresentadas no MDM, apresentando conceitos e possibilidades de resolucdes.
Ex.: Construa a reta com os determinados pontos (2, 10) e (-1, -9), em seguida
verifique se 0s pontos pertencem a reta dada:
a) (3,6)e(4,1)
b) (-1,9) e (2, -8)
c) (4,5 e(-2,2)
d) (-3,-3)e(9,9)
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e) (5,-5)e (6, 4)
f) (7,1) e (S, -3)

Figura 16: Aplicacdo da Funcdo Afim

Fonte: Santa Béarbara; Oliveira (2023).

Em seguida foi feita uma avaliagdo.com os alunos e o detalhamento desta
analise passa-se a seqguir:

v Observou-se a participacdo, desempenho e comportamento dos alunos na
atividade proposta sendo corrigido com a turma as atividades expostas;

v Discutiu-se com os alunos a forma que se da para se chegar a uma Funcgéao
Afim;

v Apresentou-se a funcdo afim aos alunos e sua diferenca em relacdo as
demais;

v Interpretou-se situacdes e as relacdes matematicas descritas por fun¢des do
1° grau;

v Interpretou-se as retas como graficos de funcéo afim com os alunos;

v Analisou-se os gréaficos de Funcdo Afim com os alunos.
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A utilizacao desta metodologia possibilitou que as atividades fossem avaliadas
antecipadamente, permitindo a identificacdo de eventuais correcdes e ajustes
necessarios para uma melhor adequacdo. Dessa forma, foi possivel realizar uma
andlise prévia dos resultados esperados e, assim, buscar aperfeicoamento do
processo de execugdo das atividades em questéo.

A pratica pedagdgica do professor esta diretamente ligada ao compromisso e
a preocupacao com o desempenho do aluno na disciplina de Matematica. Por essa
razdo, € fundamental promover atividades que estimulem o estudante a refletir,
descobrir e, acima de tudo, a obter uma aprendizagem significativa. Essa abordagem
pedagdgica € resultado da influéncia de mdltiplos pensadores, pesquisadores,
fildsofos e educadores que moldaram e continuam moldando nossa pratica educativa.

Um professor que adota uma pratica pedagoégica eficaz usa diversas
ferramentas e recursos para engajar os alunos em diferentes contextos e situagoes.
Ele utiliza metodologias ativas de ensino, promove a participacdo e o dialogo entre os
estudantes, desenvolve atividades didaticas diferentes e estimulantes, e utiliza
técnicas avaliativas adequadas para medir a aprendizagem e 0 sucesso dos seus
alunos.

Além disso, a pratica pedagoégica do educador também deve estar alinhada
com o0s objetivos do curriculo e da educacdo, incentivando a aprendizagem
significativa e o desenvolvimento de habilidades e competéncias importantes na vida
dos estudantes, como a criatividade, capacidade critica e pensamento légico.

Também se refere a forma como os educadores desenvolvem as atividades de
ensino-aprendizagem dentro da sala de aula. E o conjunto de ac¢des, métodos,
estratégias e técnicas utilizadas pelo professor para facilitar a construcdo do
conhecimento pelos estudantes.

Ao mesmo tempo, pode variar de acordo com a abordagem pedagogica
adotada, as necessidades e caracteristicas dos alunos, o contetdo a ser ensinado,
entre outros fatores. Ela deve contemplar ndo apenas a transmissdo de
conhecimentos, mas também o desenvolvimento de habilidades e competéncias dos
alunos, visando sua formacéo integral.

Uma préatica pedagogica eficiente deve ser pautada na construcéo coletiva do
conhecimento, considerando a participacdo ativa dos alunos, a interacéo entre eles e
entre o professor, além de estimular a reflexdo, a criatividade e a autonomia dos

estudantes.
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Algumas estratégias que podem ser adotadas na pratica pedagoégica sédo: aulas
expositivas, debates, trabalhos em grupo, projetos interdisciplinares, uso de recursos
tecnoldgicos, aplicacdo de jogos e simulagdes, entre outras. O importante € que o
professor consiga promover um ambiente de aprendizagem estimulante e desafiador,
que desperte o interesse dos alunos e os motive a se envolverem no processo
educativo.

Portanto, a pratica pedagogica do educador é fundamental para garantir uma
educacao de qualidade, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem relevante

e eficaz para os alunos.
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6 CONCLUSAO

Existem diversos tipos de materiais manipulaveis que podem ser utilizados,
como, por exemplo, blocos de montar, quebra-cabecas, jogos educativos, massa de
modelar, entre outros. Eles apresentam caracteristicas concretas, que podem ser
tocadas, exploradas e manipuladas pelos estudantes.

A manipulagcdo desse material auxilia no desenvolvimento cognitivo,
estimulando a criatividade, a imaginacéo, a resolugao de problemas, a coordenagé&o
motora e a concentracdo. Além disso, promove a interacdo entre os estudantes, 0
trabalho em equipe e a construcdo do conhecimento de forma mais concreta e
significativa.

A utilizacdo de material manipulavel também é especialmente benéfica no
ensino de disciplinas como matematica, geometria, fisica, quimica e biologia. Por
exemplo, ao utilizar blocos de montar para ensinar matematica, os estudantes podem
criar formas geométricas, compreender conceitos de adicdo e subtracdo, aprender
sobre fragbes e muito mais.

Esse tipo de recurso didatico também pode ser utilizado para tornar as aulas
mais atrativas e motivadoras, despertando o interesse dos estudantes e tornando o
processo de aprendizagem mais dinamico e prazeroso.

Ocorre que os desafios enfrentados pelos professores no desenvolvimento e
execucao dos planos pedagogicos de ensino no Brasil se resumem a uma tarefa de
vital importancia, mas que ainda assim, € negligenciada pelo Poder Publico, este
sendo o Unico detentor do poder/dever para a efetividade de acdes concretas que
possibilitem a plenitude da educacdo nacional como ferramenta construtiva de
cidadaos dignos e letrados.

Por outro lado, ainda é possivel encontrar grupos docentes lotados em uma
unidade escolar qualquer gue mantém seu compromisso com e pela educacao para
seus alunos, contrariando expectativas e influindo de forma decisiva na libertacdo de
mentes e almas no decurso do tempo. A experiéncia deve se aliar a teoria para que
juntas possam nortear positivamente as construcdes intelectuais dos estudantes.

Portanto, cabe a adequacdo dos recursos educativos dos quais dispde o
professor, além disso, devem ser pautados a medida que as diferencas comecam a

surgir, num espago perfeitamente diverso e democratico. Sendo o professor
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responsavel por promover a integracdo junto a responsabilidade social de seu papel

para com os discentes, com foco na sonhada educacéo de qualidade.
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