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RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de um vaso inteligente para
cultivo hidropénico em ambientes domésticos, aliado a um aplicativo movel
gamificado, que tem como objetivo, tornar o cuidado com plantas mais acessivel,
interativo e educativo. O sistema denominado GreenGrow, foi estruturado em duas
frentes principais: (i) o desenvolvimento do prototipo fisico do vaso, projetado com
componentes modulares; e (ii) a criagdo de um aplicativo interativo gamificado. Suas
principais funcionalidades incluem: o monitoramento em tempo real dos sensores do
vaso (como nivel de agua, nutrientes, umidade, temperatura e condutividade da
solucéo), a emissao de alertas dos atuadores para para ativagao de recursos (como
ventoinha, irrigacéo, iluminagéo, nutrientes e descarga da solugéo), e um sistema de
recompensas (gamificacdo) atrelado a saude da planta, representada por um
personagem virtual animado. O projeto também propde a andlise de solugbes
existentes no mercado, demonstrando os aspectos diferenciais do projeto em razao
das solugdes encontradas. Ademais, o projeto conta com o registro de software

oficializado pelo INPI.

Palavras-chave: hidroponia; cultivo indoor; jogos digitais; modelagem 3D;

impressao 3D; sistemas de informagao



ABSTRACT

The present work introduces the development of a smart pot designed for
hydroponic cultivation in domestic environments, integrated with a gamified mobile
application that aims to make plant care more accessible, interactive, and
educational. The system, named GreenGrow, was structured around two main
fronts: (i) the development of the physical prototype of the pot, designed with
modular components; and (ii) the creation of an interactive gamified mobile
application. Its key features include: real-time monitoring of the pot’s sensors (such
as water level, nutrients, humidity, temperature, and solution conductivity), actuator
alerts for resource activation (such as fan, irrigation, lighting, nutrient dosing, and
solution drainage), and a reward system (gamification) linked to the plant’s health,
represented by an animated virtual character. The project also proposes an analysis
of existing market solutions, highlighting the distinguishing aspects of this proposal
compared to those alternatives. Furthermore, the project includes official software

registration with the INPI.

Keywords: hydroponics; indoor cultivation; digital games; 3D modeling; 3D printing;

information systems
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