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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo desenvolver um projeto de interiores para a biblioteca
infantil situada na galeria Casa da Arte de Edna Constant, no bairro da Garga Torta, na cidade
de Maceio - AL. A galeria ¢ sede para diversas obras artisticas de valorizagdo a cultura
alagoana, além de promover projetos sociais de leitura e artes plasticas com a comunidade
local. Essas contribui¢des socioculturais acarretaram para a casa o titulo de Unidade Especial
de Preservacdo (UEP). Aos fundos da galeria encontra-se a biblioteca, o objeto dessa
pesquisa. Através de visitas técnicas ao bairro, pesquisas bibliograficas, entrevistas com o
responsavel pelo local e levantamento métrico do espaco, foi elaborado um projeto de
interiores para a biblioteca, cujo fundamento base foi - além de atribuir elementos decorativos
que valorizam a identidade do bairro - apresentar a importdncia de um ambiente
ergonomicamente planejado e sua contribui¢do para o desenvolvimento das criangas e
pré-adolescentes. Por se tratar de um espago educativo, buscou-se neste projeto retomar o
contato entre os mais novos com o mundo literario, como também a pratica da socializacdo
fisica, que tem sido esquecida no mundo atual devido a comunicacao via internet. Sob essa
oOtica, o projeto de design de interiores buscou alinhar o contato do leitor com os livros e as
atividades ludicas oferecidas pela biblioteca.

Palavras-chave: design de interiores; ergonomia; biblioteca infantil.



ABSTRACT

This work aims to develop an interior design project for the children's library located in the
Casa da Arte de Edna Constant gallery, in the Garca Torta neighborhood, in the city of
Maceid - AL. The gallery is home to several artistic works that value the culture of Alagoas,
in addition to promoting social projects of reading and visual arts with the local community.
These sociocultural contributions earned the house the title of Special Preservation Unit
(UEP). The library, the object of this research, is located at the back of the gallery. Through
technical visits to the neighborhood, bibliographical research, interviews with the person
responsible for the place and a metric survey of the space, an interior design project for the
library was developed, whose basic principle was - in addition to attributing decorative
elements that value the identity of the neighborhood - to present the importance of an
ergonomically planned environment and its contribution to the development of children and
adolescents. Since it is an educational space, this project sought to reestablish contact
between the youngest children and the literary world, as well as the practice of physical
socialization, which has been forgotten in today's world due to communication via the
Internet. From this perspective, the interior design project sought to align the reader's contact
with the books and recreational activities offered by the library.

Keywords: interior design; ergonomics; children's library.
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1 INTRODUCAO

A motivagdo para o desenvolvimento deste trabalho surgiu a partir de uma pesquisa de
campo e visita técnica para a matéria de Interiores e Patrimonio realizada no dia 12/09/2023,
que promoveu a experiéncia de conhecer a Galeria Casa da Arte de Edna Constant, localizada
no bairro da Gar¢a Torta na cidade de Maceid-AL. A casa centenaria, localizada no niumero
185 da Rua Sao Pedro, mantém até hoje seu formato original. Com uma construg¢do simples,
tipica das antigas colonias de pescadores da regido, foi erguida em taipa (técnica milenar de
constru¢do com barro e galhos de madeira), abrigando uma rede de sonhos e obras artisticas
da regido. Considerada “fora do eixo” (Carvalho, 2017, p.110; Constant, 2009, p.9) por sua
localizagdo e, principalmente, por ndo se enquadrar no perfil dos museus e galerias
tradicionais, ultrapassando os limites impostos pela “arte classica” (Constant, 2009, p.9).

Edna Constant (1933-2018) foi uma artista plastica, educadora e grande entusiasta
cultural alagoana. Natural de Palmeira dos Indios, tinha ligagdes com educadoras conhecidas
do século XX, como suas tias Nair e Olga Constant. Seu legado perdura principalmente por
meio da “Casa da Arte”, espaco que fundou em 1985 no bairro Garga Torta, em Maceio.

A proposta de Edna (1933-2018), fundadora da galeria, era fazer com que a
comunidade se aproximasse da arte. Durante momentos de recreagdo, as criancas da
comunidade eram atraidas pelo fascinio das obras expostas. A intimidade dos moradores com
a arte era tdo presente que até as “tibacas” - casca de coqueiro também utilizada para fazer
artesanato — encontradas pelas ruas de terra, foram revertidas em pecas decorativas ou
utilitarias. Logo, fotografos, artesdos, artistas plasticos e escultores foram encontrando um
espago para expor seus talentos e promover a cultura alagoana. A casa foi instituida pelo
Plano Diretor de Macei6 (2005) como uma Unidade Especial de Preservacdo - UEP - devido
a sua conservacao estética residencial e projetos sociais desenvolvidos com a comunidade
(Edna Constant, 2009).

Aos fundos da casa, encontra-se a biblioteca em que Edna realizava suas atividades
com as criancas, como a leitura, uma forma de familiarizar os mais novos com o mundo
literario e de expandir a capacidade de expressarem; além da troca de conhecimento uns com

os outros por meio dos trabalhos em grupo ou das brincadeiras. A partir da visita ao local
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apresentaram-se algumas necessidades que precisam de uma intervencao do designer de
interiores e, de certa forma, retomar esses projetos nos dias atuais.

O tema foi escolhido a partir da necessidade observada no momento da visita técnica
ao estabelecimento, referente a ergonomia e organizagdo do espaco. Além da auséncia de
elementos atrativos, ja que se trata de uma biblioteca para criangas e pré-adolescentes. Tito
Mendes, filho de Edna Constant, e atual proprietario da galeria, comentou sobre como a
tecnologia fez com que as pessoas perdessem o encanto de procurar informagdes nos livros.
Dornelles e Bujes (2012) destacam que as diferengas entre as nossas geragdes estdo
concentradas nas facilidades com que operaram os aparelhos eletronicos.

A tecnologia permite um acesso bem mais rapido a informagdo e ao conhecimento.
Entre os mais novos, uma forma mais facil de encontrar as respostas para o que precisam.

Segundo LEVY (2010, p. 5),

A evolugdo e o avango tecnologico acontecem em todas as areas, entre as quais se
incluem a educagdo. E preciso estar atento as rapidas atualizagdes que estdo
acontecendo, as tecnologias intelectuais favorecem: novas formas de acesso a
informagao; novos estilos de conhecimento e raciocinio. O ciberespaco.

Entretanto, a proximidade com as telas tem sido prejudicial ao desenvolvimento social,
intelectual e emocional dos pequenos. Além dos maleficios a satde, traz consigo uma barreira
para o convivio social, uma vez que a intera¢do ¢ importante nos primeiros estagios da vida.
O ambiente de biblioteca ¢ regido ndo somente pela busca de informagdo por meio dos
documentos expostos, mas também deve promover uma atmosfera de organizacao, conforto e
funcionalidade. Quando voltado para o publico infantil, atribuem-se formas, cores e
iluminagdo especial para aquele espago. A ergonomia pode ser utilizada através do mobiliario,
sendo vista como meio de aproximar o contato do publico com a proposta do ambiente; nesse
caso se tratando de uma biblioteca infantil, com os livros ou atividades interativas oferecidas
no local.

O projeto de interiores de uma biblioteca infantil visa ndo somente a aproximag¢ao da
comunidade local com a leitura, mas também a preservacdo da casa, a qual possui um
significado importante para a comunidade - tanto no sentido afetivo quanto no sentido
histérico. Por se tratar de uma Unidade Especial de Preservagao - UEP, ¢ fundamental a
conservagdo da estética e da histéria do lugar. Em relacdo a preservagdo, Medeiros (2005,

p.1), afirma que:

A importancia de conservar e preservar um objeto que consideramos parte de um
patriménio esta no fato deste se constituir registro material da cultura, da expressdo
artistica, da forma de pensar e sentir de uma comunidade de uma determinada época
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e lugar, um registro de sua histdria, dos saberes, das técnicas e instrumentos que
utilizava.

Desse modo, o problema de pesquisa deste trabalho de conclusdo de curso é: como
desenvolver um projeto de interiores de uma biblioteca voltada para o publico infantil
utilizando os principios da ergonomia para uma melhor funcionalidade, incentivando o
contato entre os mais novos com a leitura e preservando a identidade do local?

O presente trabalho tem como tema central a Ergonomia Infantil e propde intervengdes
no espaco interno da biblioteca localizada nos fundos da Galeria Casa da Arte de Edna
Constant, voltadas ao atendimento de criangas e pré-adolescentes da comunidade da Garga
Torta. O objetivo ¢ desenvolver mobiliarios adequados as caracteristicas do publico-alvo —
leitores entre 5 e 12 anos—, de modo que os elementos do ambiente despertem o interesse,
incentivem a imaginagdo e promovam o reencontro com o universo das historias. Além disso,
busca-se idealizar um ambiente atrativo, acolhedor e funcional, que favorega a experiéncia

ludica por meio de um design pratico e ergonomicamente planejado.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral
Desenvolver um projeto de interiores, em nivel de anteprojeto, que seja funcional e
ergondmico para a biblioteca infantil da galeria Casa da Arte de Edna Constant, preservando

a identidade do local.

1.1.2 Objetivos especificos

e Conhecer a historia da A Casa da Arte de Edna Constant;

e Analisar a cultura e identidade da comunidade da regido da Garga Torta;

e [Estudar os fundamentos da ergonomia aplicada ao publico infantil;

e [evantar requisitos espaciais e funcionais para o projeto da Biblioteca Infantil;

e Correlacionar o uso da Ergonomia e Mobiliario Infantil ao espaco de bibliotecas;

e Aplicar metodologias de Design de Interiores na criacdo de um espaco bibliotecario

ergonodmico e acessivel para criangas.
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1.2 Metodologia de pesquisa e projeto

O presente trabalho caracteriza-se como uma pesquisa aplicada e estudo de caso, por
pretender desenvolver um projeto de interiores para a Biblioteca Infantil da Galeria Casa da
Arte de Edna Constant, preservando a identidade do local. A abordagem metodoldgica
combina pesquisa tedrica e pratica.

A etapa tedrica foi conduzida por meio de levantamento bibliografico em plataformas
como Scielo, ScienceDirect e Google Académico, com foco nos fundamentos da ergonomia
aplicada ao publico infantil, bem como nas particularidades dos espacos bibliotecarios e sua
influéncia no desenvolvimento infantil. A partir disso, buscou-se correlacionar o uso da
ergonomia ¢ do mobilidrio infantil ao espaco de bibliotecas, garantindo adequacdo ao
publico-alvo.

Além disso, realizou-se uma pesquisa historica e cultural sobre a Galeria Casa da Arte
de Edna Constant, com o objetivo de conhecer sua historia ¢ analisar a identidade da
comunidade da regido da Garga Torta, assegurando que o projeto preserve ¢ dialogue com o
contexto sociocultural local.

A metodologia pratica baseou-se na aplicacdo do método projetual da area de Design
de Interiores, envolvendo as etapas de briefing, programa de necessidades, conceito,
levantamento técnico e métrico do local, painel semantico, paleta de cores, entre outros
recursos. Essa estrutura permitiu o levantamento dos requisitos espaciais e funcionais
necessarios ao projeto, além da aplicagdo de estratégias projetuais com foco na criagdo de um

espaco ergondmico, acessivel e acolhedor para o publico infantil.

1.3 Estrutura do trabalho

Este trabalho esta organizado em seis capitulos. Neste capitulo 1, denominado como
Introducao, expoe-se a contextualizacdo do tema e a justificativa do trabalho, definindo os
objetivos gerais e especificos. Sdo apresentados também a metodologia de pesquisa e projeto
adotadas, bem como a estruturagdo deste documento.

O capitulo 2, intitulado de Ergonomia e a sua utilizacio em ambientes infantis,

aborda temas relevantes a compreensao da tematica do trabalho, trazendo conceitos referentes
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a ergonomia, antropometria, o processo de desenvolvimento infantil e bibliotecas, com énfase
em biblioteca infantil.

O capitulo 3, Biblioteca Da Galeria Casa Da Arte De Edna Constant , em Garca
Torta-AL, expde ao leitor a historia do bairro e da galeria, as motivacdes da Dona Edna
Constant para a criagdo do espago e dos projetos que eram desenvolvidos no local.

O capitulo 4, Projeto De Interiores - Biblioteca Infantil Da Galeria Casa Da Arte
Edna Constant apresenta a proposta para a biblioteca que ¢ utilizada pelas criangas e
pré-pré-adolescentes da comunidade, onde sdo mostrados o briefing, programa de
necessidades, conceito, layout e estudo volumétrico, em nivel de anteprojeto.

No capitulo 5 nomeado de Desenvolvimento projetual - Biblioteca Infantil Da
Galeria Casa Da Arte De Edna Constant apresenta a concretizagdo da pesquisa por meio do
projeto resultante. Com as imagens criadas em softwares 3D, tem-se a possibilidade de
visualizar o projeto com mais clareza e entendimento com os materiais escolhidos.

O capitulo 6 apresenta as Consideracdes Finais, indicando suas limitacdes e
sugestoes para trabalhos futuros. Ao final sdo disponibilizadas as Referéncias e Apéndices,
onde sdo apresentados os livros, artigos e trabalhos académicos consultados e os desenhos

técnicos do projeto, respectivamente.
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2 ERGONOMIA E A SUA UTILIZACAO EM BIBLIOTECAS INFANTIS

Para o aprimoramento deste trabalho, fundamenta-se sua teoria em alguns autores
como Piaget (1923), Boueri Filho (1999), Panero (2003), Vargas (2009), Ludwig (2009) e
Ferreira (2012), em que s@o notdrios nos estudos voltados a Ergonomia e sua utilizagdo
em Bibliotecas Infantis, tema central da pesquisa.

O ambiente de biblioteca voltado para o publico infantil ¢ de suma importancia
visto que ¢ por meio da leitura, que as criangas desenvolvem habilidades que lhes serdo

necessarias na vida adulta, pois

Através da leitura a crianga adquire uma postura critico-reflexiva, extremamente
importante a sua formacéo cognitiva, pois quando a crianga ouve ou 1€ uma historia,
essa agdo possibilita que perceba, intérprete, questione, duvide e discuta sobre ela
(Abramovich, 1997, p. 17 apud Rocha et al, 2012, p. 11).

O protagonismo da crianga em sua busca pelo conhecimento ¢ essencial aos
preceitos da infoeducagdo'. De acordo com Ferretti (2004), o jovem ¢é formado como
cidaddo por meio do protagonismo. Neste sentido, Costa (2011) explicita o protagonismo
como a participagdo do aluno no enfrentamento de situacdes reais na escola, na
comunidade e na vida social mais ampla.

E preciso, portanto, criar espagos e condi¢des, ainda de acordo com o autor, que
propiciem ao jovem empreender a constru¢do do ser em termos pessoais € sociais. Para
tanto, faz-se necessario um modelo educativo onde a prépria crianca tenha participagao
auténtica, ndo simbdlica, na busca pelo conhecimento. Além do desenvolvimento de uma
postura critico-reflexiva, as bibliotecas infantis podem possibilitar que a crianga
desenvolva sua criatividade através da leitura, de forma ludica.

De acordo com Almeida (1995), a ludicidade possibilita um crescimento sadio,
consequentemente, influenciando no desenvolvimento intelectual da crianca. Dessa forma,
a medida que a crianga cresce e¢ se desenvolve, a relagdo dela com estes objetos sera
fundamental para a forma¢ao de sua personalidade, pois 0s mesmos tornam-se meios de
experimentacdo, desenvolvimento de linguagem, conhecimento de limites e capacidades,

além de estimular a curiosidade e autoconfianga. Para Vygotsky (1994) a crianga se

' A unido das palavras “informagdo” e “educacio”, pressupde no sentido de proporcionar bases para que
bibliotecarios, musedlogos, arquivistas e outros profissionais tenham centralidade nas dinamicas de apropriacao
de informacdo, conhecimento e cultura.
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desenvolve através das relagcdes de troca como meio em que ela esta inserida, adquirindo
assim conhecimento.

A biblioteca, segundo Vargas (2009) ¢ um ambiente que deve ser utilizado para se
adquirir e aprofundar conhecimento, conhecer assuntos novos e divertir-se. Através de um

ambiente ludico, atrativo e confortdvel, a crianga desenvolve o habito da leitura, pois

Quanto antes o sujeito tiver contato com o material de leitura mais facilmente podera
criar o habito sem que esta seja associada a obriga¢do ou provas. A infancia ¢ um
momento adequado para este desenvolvimento, pois a magia ¢ a fantasia ainda
fascinam e fazem parte do universo infantil. Outro aspecto relevante é que o livro
apresenta fatos, algumas vezes desconhecidos pelas criangas, despertando assim o
questionamento e a curiosidade (Vargas, 2009, p.12).

Entretanto, para possibilitar o desenvolvimento do habito e o gosto pela leitura,
deve-se criar um ambiente em que as criancas possam desenvolver suas capacidades e suas
habilidades de forma livre; onde sintam-se bem, confortaveis, e que possibilite embarcar em
um novo mundo de descobertas e conhecimento. Esse ambiente precisa ser desenvolvido de
maneira a chamar a atengdo de seus usuarios através de cores e formas, mas que, a0 mesmo
tempo, todo o seu mobilidrio seja seguro, sem riscos de acidentes.

Partindo dessas perspectivas, para o desenvolvimento efetivo da biblioteca infantil, é
necessario destacar alguns elementos que compdem o projeto, como a ergonomia, a

antropometria e o processo de desenvolvimento das criangas.

2.1 Ergonomia e mobilidrio infantil

Para o desenvolvimento efetivo e significativo do projeto de interiores para a
biblioteca infantil da Galeria Casa da Arte busca-se neste primeiro momento compreender o
que ¢ Ergonomia. A palavra ¢ composta pelas palavras gregas ergon (trabalho) e nomos (leis e
regras). Esse termo foi adotado pela primeira vez em 1857, por um cientista polonés,
Wojciech Jastrzebowski, em um trabalho intitulado “Ensaios de ergonomia, ou ciéncia do
trabalho, baseada nas leis objetivas da ciéncia sobre a natureza.” (Abrahao et al, 2009)

Ao desenvolver uma acgdo ergondmica, obtém-se elementos que permitem transformar
o trabalho, e também, produzir conhecimentos. Esse relacionamento entre trabalho e
produ¢do, denomina-se de ergonomia. Segundo Ludwig (2009) ergonomia ¢ uma ciéncia que
utiliza das forcas e das capacidades humanas, da adaptacido do trabalho ao homem,

abrangendo ambiente e organizacao de espagos anteriores. O autor complementa ainda que:
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A adaptacdo deve sempre ocorrer do trabalho/ambiente para o homem, e ndo o
contrario, ou seja, ¢ muito mais dificil adaptar o trabalho ao homem do que tentar
fazer com que o ser humano mude seus costumes como forma de adaptagdo ao
ambiente onde vive (Ludwig, 2009, p. 33).

O design ergondmico leva em consideragao as caracteristicas fisicas e psicologicas do
usudrio para reduzir a fadiga, prevenir lesdes e aumentar a produtividade. Exemplos de
produtos ergondmicos incluem cadeiras e mesas com altura ajustavel, teclados e mouses
projetados ergonomicamente para evitar lesdes por esforgo repetitivo (LER) e ferramentas de

trabalho que se adaptam as caracteristicas fisicas do trabalhador. Conforme Dalla (2006):

O mobiliario inadequado, aliado ao longo tempo que se permanece em sala de aula
na posi¢do sentada, provoca inquietagdo e contribui para que o aluno mantenha
posturas incorretas, na tentativa de encontrar uma posi¢do confortavel. Por isso, ¢
importantissimo que haja algum trabalho de orientacdo quanto a postura (Dalla,
2006, ONLINE).

A Ergonomia (Figura 1) tem como objetivo aumentar a eficiéncia do trabalho do
homem, fazer com que utilize das maquinas de maneira correta, reduzindo fadigas e
desconfortos fisicos do mesmo, como também, o indice de acidentes e auséncias no ambiente
de trabalho, “em outras palavras, aumenta a eficiéncia, reduz custos e proporciona mais
conforto ao trabalhador, contribuindo ndo s6 para o bem-estar humano, mas também para a

economia nacional como um todo” (Ferreira, 2012, p. 3).

Figura 1 — Ergonomia no trabalho
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Fonte:https://drmarciosilveira.com/ergonomia-prevenindo-dores-no-trabalho/
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Uma ciéncia que auxilia no desenvolvimento de projetos seguros e criativos, a
Ergonomia faz com que o designer desenvolva produtos e ambiéncias que possam ser
utilizados € manuseados sem defeitos € sem riscos aos seus usuarios, ainda mais quando se

trata de mobilidrio infantil, pois

De acordo com a Secretaria de Inspe¢do do Trabalho, o mobiliario deve ser
concebido com o maximo possivel de condi¢des de regulagens que permitam ao
usuario adapta-lo as suas caracteristicas antropométricas (altura, peso, comprimento
das pernas etc.). Deve permitir também alternancias de posturas (sentado, em pé,
etc.), pois ndo existe nenhuma postura fixa que seja confortavel.

Com isso, ao projetar ambientes para determinadas situagdes e ocasides, o designer
deve se atentar a proposta do mobiliario escolhido, verificando a resisténcia do moével as
variacoes de cargas estdticas e dindmicas Além disso, averiguar a compatibilidade das
dimensdes antropométricas de seus usuarios, as condigdes de uso da mobilia desenvolvida e
as utilidades funcionais do mével.

Para esta pesquisa, propde-se a concep¢ao de um ambiente infantil que favorega a
realizagdo de atividades educativas, ludicas e culturais, por meio do planejamento e da
adaptacao de mobiliarios adequados as necessidades e caracteristicas do publico-alvo: as
criangas. O objetivo central ¢ desenvolver um espaco funcional, seguro e acolhedor, cuja
configuragdo respeite os limites fisicos, cognitivos e emocionais das criangas, promovendo
sua autonomia e bem-estar.

Parte-se do principio de que o mobilidrio infantil — fixo ou movel — deve ser
projetado considerando aspectos ergondmicos, antropométricos e funcionais especificos da
infancia. Isso implica ndo apenas em atender as dimensdes corporais das criangas, mas
também em proporcionar experiéncias que estimulem seu desenvolvimento motor, social e
intelectual. O design deve contemplar formas, cores, materiais e proporgdes que facilitem a
interagdo da crianga com o ambiente de maneira intuitiva, segura e inclusiva. Nesse contexto,
¢ possivel classificar o mobilidrio infantil em dois grupos principais:

(1) os que facilitam a interagdo entre cuidadores (pais, professores, bibliotecarios, entre
outros) e as criancas, com dimensodes adequadas a ergonomia do adulto (Figura 2); e (2) os
que sdo projetados para permitir que as criancas os utilizem de forma auténoma, com altura,
profundidade e formas adaptadas as suas capacidades e propor¢des corporais (Figura 3).

A principal distingdo entre esses dois grupos esta na ergonomia aplicada: enquanto os
primeiros se ajustam as medidas e a postura dos adultos, os segundos sdo voltados ao uso

independente pela crianga, possibilitando que ela alcance, manipule e utilize os moveis sem
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auxilio externo. Essa autonomia ¢ fundamental para o fortalecimento da autoconfianca e da
aprendizagem por meio da exploragdo ativa do ambiente.

Figura 2 - Cadeira infantil projetada por Kristian Solmer Vedel - 1957

Fonte:https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-histo
rico-sobre-mobiliarios-infantis

Figura 3 - Mobilidrio Infantil - utilizado de forma independente.

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/14284923812294940/
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Vale destacar que, considerando a rapida evolugdo corporal durante a infancia, muitos
dos moveis infantis sdo projetados com funcionalidades versateis como regulagem de altura
ou uso modular —, o que permite acompanhar o crescimento e as transformagdes das criancas
ao longo do tempo. Modveis multifuncionais e adaptaveis representam, assim, solugdes
sustentaveis e economicamente vidveis para ambientes educativos e culturais, como
bibliotecas, creches e espacos pedagodgicos.

O surgimento do mobiliario infantil inicia entre os anos de 1940 e 1950, quando foram
construidas escolas, creches para poder criar bases para a educagdo, onde alunos e professores
pudessem desenvolver atividades a partir de grupos de interesse (Figura 4). A ideia era
valorizar a vida intelectual e psiquica da crianga, onde o mobiliario (mesas e cadeiras)
pudesse atender as necessidades, permitir a mobilidade e o empilhamento, e que fossem de
varias alturas (conforme a faixa etaria) (Dantas, 2012, p. 59).

Figura 4 - Mobiliario Infantil utilizado no ano de 1950

5 b

Fonte:https://www.archdaily.com.br/br/949723/escala-humana-para-criancas-um-historico-sobr
e-mobiliarios-infantis

O mobilidrio ¢ apenas uma parte passiva do ambiente, ele pode ser uma ferramenta

ativa no estimulo da criatividade e da imaginagdo das criancas. Desde cadeiras e mesas até

estantes e bancos, cada peca de mobilidrio pode inspirar novas formas de brincar, explorar e

aprender. Segundo estudos da Psicologia baseados numa visdo historica e social dos processos
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de desenvolvimento infantil, que tem em Vygotsky um dos seus principais teoricos, o brincar
¢ uma atividade humana criadora, na qual imaginacdo, fantasia e realidade interagem na
producao de novas possibilidades de interpretagdo, de expressao e de agdo pelas criangas,
assim como de novas formas de construir relagcdes sociais com outros sujeitos, criancas e
adultos. Na brincadeira “a crianga se comporta além do comportamento habitual de sua idade,
além de seu comportamento didrio; no brinquedo, ¢ como se ela fosse maior do que ela é na
realidade” (Vygotsky, 2007).

O brinquedo € transitorio na vida da crianga, bem como o mobilidrio, porém
percebe-se que a industria do brinquedo faz um investimento maior se comparado ao
mobilidrio, sendo que ambos precisam atender requisitos especificos para seu
desenvolvimento e fabricagdo. Ambos requerem projetos de design e pesquisas de mercado,
por exemplo. O mobiliario infantil deve ser concebido de forma a contemplar o contexto
integral da crianca — seu espaco, rotina e etapas de desenvolvimento fisico, cognitivo e
emocional. Este tipo de mobiliario precisa levar em consideracdo a ergonomia, a faixa etaria,
o conforto, a praticidade e o espaco onde serd inserido, preocupando-se também com sua
seguranga, bem-estar e autonomia.

Alguns aspectos ergondmicos fundamentais do mobiliario infantil incluem: a altura
adequada de mesas e cadeiras, que deve ser ajustada conforme a estatura da crianga,
garantindo que ela possa sentar-se confortavelmente, com os pés apoiados no chao e respaldo
adequado para as costas; a possibilidade de adaptagdo do mobilidrio para acomodar criangas
de diferentes idades e tamanhos; a presenca de encosto nas cadeiras, projetado para oferecer
suporte a coluna e prevenir dores ou lesdes; e a atengdo ao angulo e a postura proporcionados
pelas mesas e cadeiras, a fim de evitar fadiga e desconforto musculoesquelético a longo prazo.
O angulo da mesa, em particular, deve ser pensado para reduzir a tensao nos ombros ¢ no
pescoco da crianga.

Os materiais e acabamentos sdo outro elemento importante nos méveis que devem ser
durdveis, faceis de limpar e livres de substancias nocivas que possam causar alergias ou afetar
a saude. Além disso, as bordas arredondadas e o acabamento liso podem evitar ferimentos em
criangas. O mobilidrio infantil deve proporcionar os estimulos corretos de acordo com cada
faixa etdria da crianga. Junto com os estudos ergondmicos ¢ de suma importancia a
metodologia aplicada a antropometria e sua contribui¢do para o desenvolvimento da presente

pesquisa.
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2.1.1 Antropometria

A Antropometria ¢ um conjunto de estudos que relacionam as dimensoes fisicas do
sujeito, ou seja, do homem verificando suas habilidades e desempenhos quando o mesmo
ocupa um determinado espago e realiza varias atividades que para desenvolvé-las, utiliza de
equipamentos e mobilidrio adequados. Ainda,

A Antropometria trata de medidas fisicas corporais, em termos de tamanhos e
proporgdes, que sdo dados de base para a concepgdo ergondmica de um produto
segundo Guimardes (2000) que diz que as diferengas mais importantes entre
diferentes grupos populacionais ndo sdo os tamanhos dos membros em si, mas a
proporg¢do entre as diferentes partes do corpo (Guimarées, 2000 apud Ludwig, 2009,
p-34).

A Antropometria compreende trés principais tipos de mensuragdes corporais: estatica,
dindmica e funcional, cada uma com aplicagdes especificas no desenvolvimento de projetos
ergondmicos. Em primeiro lugar:

e Antropometria estdtica: Sdo consideradas as medidas das dimensdes do corpo quando

o individuo se encontra em postura neutra, sem movimentar-se, como ilustrado na

figura 5.
Figura 5 — Estimativas de comprimentos de partes do corpo sentado, em fungdo da
estatura H
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Fonte:https://www.researchgate.net/publication/270160967 EFEITOS DAS CONDICOES E
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e Antropometria dindmica: S3o consideradas as medidas dos segmentos corporais em
movimento. Obtém-se informagdes relacionadas aos angulos das articulagdes, os
alcances, as posturas naturais e confortaveis. (Figura 6)

Figura 6 — Principais movimentos dos bragos e maos.
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Fonte:https://proedu.rnp.br/bitstream/handle/123456789/1357/Ergonomia%2C%?20Saude
%20e%20Seguranca%?20do%20Trabalhado.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Uma outra abordagem de avaliar a antropometria é pelo aspecto funcional, que sdo
medidas associadas a andlise e execucao de tarefas especificas. Por exemplo, o alcance das
maos ndo se limita ao comprimento dos bragos, pois ele envolve também o movimento dos
ombros, rota¢cdo do tronco, inclinagdo das costas e o tipo de fun¢do a ser exercida pelas maos.

A determinacdo do dimensionamento do espago ¢ obtida a partir de variadas e
possiveis posicoes do corpo humano em conjunto com o mobilidrio e equipamentos,
conceituando alguns itens como: 4rea de alcance vertical e horizontal; 4rea de circulagdo;

abertura horizontal e vertical. Sempre que possivel e justificavel, deve-se realizar as medidas

antropométricas da populacdo para a qual estd sendo projetado um produto ou equipamento,
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pois equipamentos fora das caracteristicas dos usuarios podem levar a estresse desnecessario e

até provocar acidentes graves.

Quanto mais informagdes o projetista obter sobre o seu publico-alvo, como por
exemplo, as dimensdes do corpo (altura, peso), idade, sexo entre outras, o projeto
ndo apenas obterd uma maior adequacdo e seguranca aos usuarios, mas também uma
maior probabilidade de aceitagdo por parte dos mesmos (Boueri Filho, 1999 apud
Ferreira, 2012, p. 20).

Entretanto quando se trata de valores, a coleta de dados antropométricos,

especialmente do publico infantil, pode tornar-se uma atividade cara, demorada e dificil, pois

Até hoje, poucos dados antropométricos eram acessiveis ao arquiteto ou designer em
relacdo as medidas funcionais corporais de criancas desde seus primeiros anos de
vida. Tal informacdo ¢ vital para um projeto adequado do mobilidrio pré-escolar,
escolar juvenil, além de outros ambientes para criangas. O que torna a necessidade
desses dados ainda mais importante ¢ o fator de seguranca, bem como o conforto, é
crucial. Ha uma forte relagdo entre o mobiliario inadequado e ferimentos e mortes de
criangas (Panero, 2002, p.105 apud Ferreira, 2012, p. 21).

Tendo em vista o publico-alvo desta pesquisa, que sdo criangas entre 5 e 12 anos, a
proposta projetual gira em torno de elementos que contribuam para usabilidade do ambiente

com respeito as consideragdes ergondmicas € antropométricas pois

Fatores como as medidas do corpo humano e seus componentes, limitagdes de
movimentos ¢ mensuracdo da forga s3o extremamente necessarios ao
estabelecimento de relacdo entre 0 homem e o espago e/ou objeto, e outros requisitos
de design (Ludwig, 2009, p. 33).

Sendo assim, o profissional de design quando desenvolver o projeto de um
determinado espago ou produto, deve se basear nos conceitos e fatores ergondmicos basicos,
ou seja, “os que se referem ao atendimento dos requisitos praticos e conceituais de conforto e
seguranca” (Gomes Filho, 2006 apud Ludwig, 2009, p. 33). Segundo Boueri Filho (1999) os
dados antropométricos (Figura 7) auxiliam no desenvolvimento dos projetos, no que diz

respeito as adequagdes dos produtos aos seus usudrios.
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Figura 7 - Dimensionamento Antropométrico — crianca de 5 anos
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Fonte:https://www.researchgate.net/figure/Figura-3-Medidas-antropometricas-para-criancas-de

-6-anos-Fonte-Tilley-e-Dreyfuss_fig3 313593077

Acrescenta ainda que o perfil antropométrico é definido por algumas variaveis como
idade, sexo, forma do corpo (magro, musculoso, gordo e obeso), raca, ocupacdo/ atividade e
capacidade fisica, sendo esta Ultima a consideracdo das capacidades plenas ou reduzidas do
consumidor, ou seja, se possui deficiéncia fisica.

No contexto desta pesquisa, os dados antropométricos apresentados nas Tabelas 1 e 2
configuram-se como um levantamento preliminar, considerando as caracteristicas do

publico-alvo da biblioteca da galeria: criangas de 5 a 12 anos.
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Tabela 1 - Varia¢des de medidas para a populaciao do pré-primario em 1992, na cidade

de Bauru - SP

VARIAVEIS GENERO IDADE ( anos) Média Total

DIMENSOES | MASC. FEM 0-4 5-6 7-9
Estatura 118,15 | 121,15 120.60 119,43 121,33 120,13
Peso (kg) 20,92 | 20,19 19,80 20,47 23,06 20,87
Ombro-dedo 48,88 50,00 50,00 4931 50,33 49,70
Cotovelo-dedo 31,07 | 31,88 31,00 31,29 30,66 31,18
Joelho-chao 37,46 38,30 38,00 37,94 38,33 37,98
Altura Poplitea | 30,23 | 31,34 31,60 30,65 31,33 31,03
Sacro-poplitea 34,11 35,23 36,60 34,31 35,66 35,18
Sacro-joelho 41,34 41,88 40,80 41,68 42,33 41,60
Larg. Quadris 33,61 | 33,73 33,60 33,65 34,06 33,71
Larg. Ombros 33,50 33,88 35,00 33,54 33,66 33,91
Amostra 26 26 5 44 3 52

Fonte: https://www.faac.unesp.br/Home/Pos-Graduacao/Design/Dissertacoes/paschoarelli.pdf

Tabela 2 - Medidas antropométricas infantil entre 1963 - 1965

B ESTATURA

| Estatura de criangas em centimetros (cm) por idade,
sexo e percentis selecionados
2 6 anos 7 anos 8 anos 9 anos 10 anos
cm cm cm cm cm
9 MENINOS 128,0 134,4 139,3 145,4 151,3
: "‘ MENINAS 126,7 132,7 139,3 147,4 153,4
@) O) MENINOS 125,7 131,8 137,3 143.5 148,5
MENINAS 125,0 130,7 137.2 144.8 150,2
MENINOS 122,0 128,0 133.7 140,1 1446
MENINAS 121,6 127.4 133,4 140,1 1457
O MENINOS 118,5 124,4 130,0 135,6 140,6
MENINAS 117,7 123,6 129,6 135,4 141,0
MENINOS 1151 120,8 126,3 131,4 136,2
1:3 MENINAS 114.4 119,7 125,5 130,8 135,9
MENINOS 111,8 117,8 123,3 127,0 1314
O MENINAS 110,6 116,3 1214 127,1 132,0
MENINOS 110,7 115,6 120,3 124,6 129,3
MENINAS 108,3 113,7 119,1 1244 129,5

Fonte: Dimensionamento Humano - Julius Panero.pdf
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Os dados antropométricos infantis sdo fundamentais para o desenvolvimento
adequado do projeto. Associado a essas informacdes, ¢ imprescindivel o estudo sobre o
desenvolvimento infantil e a forma como um ambiente de interiores planejado com critérios
ergondmicos pode influenciar positivamente a autonomia, a autoconfianga e o processo de
aprendizagem das criangas que utilizardo o espaco, além de contribuir para o amadurecimento

de suas habilidades motoras, cognitivas e sociais.

2.1.2 Processo de desenvolvimento infantil

A infancia ¢ um periodo de grande desenvolvimento fisico, marcado pelo gradual
crescimento da altura e do peso da crianca. E nessa fase que os primeiros problemas
relacionados a ergonomia comeg¢am a aparecer. Alguns pesquisadores sugerem que as
criancas estdo sujeitas aos mesmos riscos (ou talvez maiores) do que os adultos, uma vez que
estdo expostas a0s mesmos perigos.

H4 uma grande varidvel de dimensdes corporais entre as faixas etarias. Assim, o
mobiliario com o qual a crianga tem contato direto ndo pode manter as mesmas propor¢des
nos diversos tamanhos. Logo, este mobiliario deve ser adaptado para cada idade e estatura das
criangas. O design de mobilidrio infantil deve ter em conta as caracteristicas dimensionais das
criancas que o irdo utilizar, para ndo comprometer o seu desenvolvimento fisico e nao
dificultar o processo de aprendizagem causado pela falta de concentragdo decorrente de um
desconforto musculoesquelético.

Para que seja possivel projetar um mobiliario que consiga cumprir sua fungdo de
forma eficaz, ¢ necessario conhecer quem sdo estas criangas € como se desenvolvem. O
psicélogo suico Jean Piaget elaborou uma teoria de desenvolvimento que pode servir como
orientacdo para quem necessita conhecer ou estudar o desenvolvimento da crianga. Para o
autor, a mente da crianca evolui ao longo de quatro estdgios que se enquadram numa
epistemologia genética.

O autor considera 4 periodos no processo evolutivo da espécie humana que sdo
caracterizados "por aquilo que o individuo consegue fazer melhor" no decorrer das diversas

faixas etarias ao longo do seu processo de desenvolvimento, representado na tabela 3.



Tabela 3 - Fases do desenvolvimento Cognitivo

Idade Aproximada

Fase

Atividade

0-2 anos Sensorio-Motora

Acao sobre o ambiente através
de atividades motoras e

atividade perceptual.

2-7 anos Pré-Operacional

Desenvolvimento da
Linguagem (uso de simbolos

para representar agdes).

7-11 anos Operacdes Concretas

Desenvolvimento da
capacidade de raciocinar
sobre objetos ou

experiéncias reais.

11-15 (+) anos Operacgdes Formais

Desenvolvimento de
raciocinio sobre
problemas abstratos e

hipotéticos.

Fonte: Elaboracdo da autora/ Ano: 2024
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Cada uma dessas fases ¢ caracterizada por formas diferentes de organizacao mental

que possibilitam as diferentes maneiras do individuo relacionar-se com a realidade que o

rodeia (Coll e Gillieron, 1987). De uma forma geral, todos os individuos vivenciam essas

quatro fases na mesma sequéncia, porém o inicio € o término de cada uma delas pode sofrer

variacoes em funcdo das caracteristicas da estrutura bioldgica de cada individuo e da riqueza

(ou ndo) dos estimulos proporcionados pelo meio ambiente em que ele estiver inserido. Por

isso mesmo ¢ que "a divisdo nessas faixas etarias ¢ uma referéncia, € ndo uma norma rigida",

conforme lembra Furtado (1999).

Para a presente pesquisa o foco estara entre as fases “Pré-Operatorio” e “Operagdes

Concretas”, ja que o publico alvo da biblioteca sdo criangas e pré-pré-adolescentes entre 5 e

12 anos. A seguir, sem entrar em uma descri¢do detalhada, as principais caracteristicas de

cada um desses periodos:

e Periodo Pré-Operatorio (2 a 7 anos): Dominio da linguagem;animismo, finalismo e

antropocentrismo/egocentrismo, isto €, os objetos sdo percebidos como tendo

intencdes de afetar a vida da crianga e dos outros seres humanos; Brincadeiras

individualizadas, limitagdo em se colocar no lugar dos outros; Possibilidade da moral
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da obediéncia, isto €, que o certo e o errado ¢ aquilo que dizem os adultos;

Coordenacao motora fina;

o Periodo das Operacdes Concretas (7 a 11 ou 12 anos): Inicio da capacidade de
utilizar a logica; Numero, conservacdo de massa e no¢do de volume; Operagdes
matematicas, gramatica, capacidade de compreender e se lembrar de fatos historicos e
geograficos; Auto-analise, possibilidade de compreensao dos proprios erros;
Planejamento das agdes; Compreensdo do ponto-de-vista e necessidades dos outros;
Coordenagdo de atividades, jogos em equipe, formagao de turmas de amigos (no inicio
de ambos os sexos, no fim do periodo mais concentrada no mesmo sexo); Julgamento
moral proprio que considera as intengdes € nao s6 o resultado (p.ex. perdoar se foi
“sem querer”’). Menos peso a opinido dos adultos;

Segundo Piaget (2013), o desenvolvimento fisico das criangas é continuo e gradual.
Comecam a se desenvolver socialmente, emocionalmente ¢ mentalmente. Ou seja, o
mobiliario infantil ndo deve basear-se unicamente nas dimensoes fisicas das criangas, mas
também nas suas emogdes € evolucao mental. A divisdo do desenvolvimento das criangas em
periodos contribui para perceber que a crianga vai adquirindo novos conhecimentos,
compreensao e interpretacdo da realidade.

Seguindo como base a teoria de aprendizagem de Piaget, podemos chegar as seguintes
conclusdes:

e Criancas de 5 a 6 anos: A fantasia perde um pouco o espago, € a crianga comeca a
construir sua identidade, voltando seu interesse para coisas do universo dos adultos,
como bolsas e bijuterias para as meninas, e trenzinhos e caminhdes para os meninos.
Nessa faixa etaria, as criancas entram na pré-escola e o convivio e a interagdo com
outras criancas ¢ ampliado. Jogos e atividades em grupo sdo importantes para que os
pais comecem a passar valores éticos, como dividir os brinquedos € ndo tomar o do
outro. Por isso, mesas e cadeiras devem permitir a acomodagdo de varias criangas ao
mesmo tempo.

e Criancas de 6 a 9 anos: Nessa faixa etaria a crianga comega a se interessar por
esportes, como andar de bicicleta, patins ou skate, soltar pipa ou correr por ai e passa
menos tempo entretida com atividades mais calmas. Mas a criancga j& tem vida escolar,
e ja podem participar de atividades que exigem mais raciocinio 16gico como jogos de

tabuleiros e quebra-cabecas mais elaborados. Sendo assim as pegas mais adequadas
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sdo a mesa e cadeira para a hora dos jogos ou das tarefas da escola, e também estantes

ou displays para guardar os livros e gibis que passam a ser usados com mais

autonomia a partir dessa idade.
e Criancas de 9 a 12 anos: Essa ¢ a faixa etdria onde a crianca se interessa por jogos
com regras mais complexas, pois ja ¢ capaz de entender que existem regras universais,

e se torna capaz de lidar com a frustracao de “perder”. Assim como na fase anterior, o

papel do mobilidrio ¢ dar suporte as brincadeiras, porém com dimensdes um pouco

maiores.

Diante das analises de Piaget, pode-se atribuir ao projeto da biblioteca infantil
mobiliario que corresponda a estatura do publico e os aproximem com a proposta do
ambiente: aprender de forma ludica.

2.2 Biblioteca infantil
A palavra “biblioteca” tem sua origem do grego biblion (livro) e teke (caixa,
deposito). Desde as primeiras bibliotecas, essa palavra tem sido empregada para designar

um local onde se armazenam livros, ou melhor,

1. Colegdo publica ou privada de livros e documentos congéneres,
organizada para estudo, leitura e consulta. 2. Edificio ou recinto onde se instala essa
colecdo. 3. Estante ou outro mével onde se guardam e/ou ordenam os livros
(Ferreira, 1986, p. 253).

A etimologia da palavra biblioteca pouco representa seu conceito e significado
para os dias atuais, até porque, como disse Fonseca (2007, p. 49), “[...] ndo ha,
concretamente, biblioteca no singular e sim bibliotecas, na pluralidade que se impde em
nossos dias”, o que torna seu conceito variado e cada vez mais distante da etimologia da
palavra, ainda mais em tempos de bibliotecas digitais.

Alias, se considerarmos a defini¢ao de livro, a etimologia da palavra biblioteca
distancia-se ainda mais do seu real significado, uma vez que os livros, no formato como os
conhecemos, apareceram por volta do século I com a criagdo do codice (Correia, 2000), ou
seja, a biblioteca surge antes mesmo dos livros (Martins, 2002).

Embora seu significado etimoldgico sugira um lugar estdtico onde mais se
pretendia esconder o livro do que, de fato, possibilitar que fosse encontrado ou perpetuado
(Martins, 2002), para aqueles que tinham acesso, a biblioteca era um lugar mistico, no

sentido transcendental.

A biblioteca é o verdadeiro tesouro de um mosteiro; sem biblioteca, ele seria como
uma cozinha sem cagarolas, uma mesa sem alimentos, um pogo sem agua, um rio
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sem peixes, [...]. E, da mesma forma por que se conserva cuidadosamente uma joia
num escrinio bem fechado, ao abrigo da poeira e da ferrugem, a biblioteca, suprema
riqueza do convento, deve ser atentamente defendida contra a umidade, os ratos e os
bichos (Martins, 2002, p. 83).

As bibliotecas da Antiguidade eram cheias de detalhes magnificos, com design
que, sem duvida, ajudou a estabelecer toda uma imagem cultural de uma época. No
decorrer de sua historia, a biblioteca sempre manteve status de grandeza e, tal como a
informacao nela contida, de poder. Eis ai, talvez, uns dos motivos pelos quais ela teve seu
acesso restrito (por um longo tempo), longe daqueles que Martins (2002) chama de
profanos, isto ¢, leitores comuns.

A ambiéncia ndo varia muito da sua defini¢do, uma sala grande com estantes altas
agrupando ordenadamente sequéncias de obras para todos os gostos. Normalmente um
local silencioso, com mesas e cadeiras para atividades de estudo, como ilustra a figura 8.

Ao olhar para tras, observa-se que tanto o design, quanto a arquitetura das
bibliotecas da Antiguidade eram feitas para impressionar e, mais que isso, para agradar.
Cada particularidade, desde o mobilidrio at¢ mesmo os livros, ricos em detalhes,
demonstram a total preocupacdo em tornar a experiéncia naquele ambiente, o mais
prazerosa possivel. Isto posto, devemos reconhecer a importancia do design na
composicao das bibliotecas, sempre tendo em mente seu papel crucial para a formagao da
cultura de qualquer povo. Atribui-se a isso, a biblioteca enquanto signo cultural, isto é, ao
longo do tempo a biblioteca estabeleceu-se como “o fio condutor entre individuos e o

conhecimento de que eles necessitam” (Oliveira, 2005, p. 23).
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Figura § - Imagem ilustrativa de uma biblioteca

iamon PN O

Fonte:https://br.pinterest.com/pin/44543483812214897/

Contudo, ha diversos tipos de bibliotecas nas quais sdo classificadas por meio de
trés varidveis interdependentes — funcdo (ou finalidade), acervo e publico — que,
combinadas, revelam as especificidades inconfundiveis de cada uma e suas modalidades
de apresentagao (Lienert, 2020). Tém-se:

a) Biblioteca escolar: localizada dentro do meio escolar e integra a sala de aula com o
desenvolvimento do curriculo escolar, ainda, funciona como centro de recurso-didatico,
interagindo no processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo e instigando a leitura;

b) Biblioteca especializada: seu objetivo € promover informagdes especializadas em
determinadas areas do conhecimento;

c) Biblioteca publica: ¢ voltada em levar conhecimento e leitura para a comunidade em
geral;

d) Biblioteca nacional: tem como foco destacar a bibliografia nacional, reafirmar o

patrimonio cultural da nagao;
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e) Biblioteca universitaria: tem como finalidade oferecer apoio ao desenvolvimento de
programas de ensino, voltando-se para as pesquisas do Ensino Superior,

f) Biblioteca infantil: destaca-se pelo atendimento as criangas, com livros que sejam
atrativos para as mesmas, despertando o interesse pela leitura e assim, formar leitores.

Todas as bibliotecas t€ém um valor importante para a nacdo, pois, além de ela ser aberta
a toda populagdo local, ela acaba promovendo o desenvolvimento cultural. E uma instituigdo
sociocultural voltada, principalmente, para satisfazer as necessidades de informagao e
literatura da comunidade onde est4 inserida, sem distingdo de sexo, raca, religido e opinido
politica e etc.

Para este projeto, foi direcionado o estudo com base em biblioteca infantil, ja que o
publico-alvo sdo criancas e pré-adolescentes, entre 5 ¢ 12 anos. Esse tipo de biblioteca leva
informagdes, entretenimento e conhecimento as criancas que nao tém acesso, de alguma
forma, a leitura, de maneira criativa ¢ atrativa.

A biblioteca infantil ¢ um espaco ludico por exceléncia, pois € o lugar de brincar com
os livros e com as letras, do faz de conta, do contar e do ouvir historias. E o local onde se
pode dancar, desenhar e ouvir musicas, ela deve ser um convite a brincadeiras, viajar no

mundo da imaginacdo. Como ressalta Machado (2003, pg. 37):

Brincar ¢ também um grande canal para o aprendizado, sendo o Unico canal para
verdadeiros processos cognitivos. Para aprender precisamos adquirir certo
distanciamento de ndés mesmos, ¢ ¢ isso 0 que a crianga pratica desde as primeiras
brincadeiras transicionais, distanciando-se da mde. Através do filtro do
distanciamento podem surgir novas maneiras de pensar e de aprender sobre o
mundo. Ao brincar, a crianga pensa, reflete e organiza-se internamente para aprender
aquilo que ela quer, precisa, necessita, estd no seu momento de aprender; isso pode
ndo ter a ver com o que o pai, o professor ou o fabricante de brinquedos propdem
que ela aprenda.

Ao projetar uma ambiéncia voltada para criancas, as formas e cores devem despertar
nelas o proposito do lugar (Figura 9). No caso de uma biblioteca, deve-se estimular o contato
com os livros. O conforto também ¢ um componente importante quando se trata da
ambiéncia; moveis funcionais, praticos, que sigam as normas da ergonomia infantil podem
acrescentar neste ponto. A disposicdo fisica do acervo, a acessibilidade visual e tatil das
estantes e a liberdade de circulagdo sao fatores que influenciam diretamente no interesse € na
interacao da criangca com o ambiente. Quanto mais o livro estiver ao alcance das maos ¢ dos
olhos da crianga, mais provéavel serd o seu manuseio e o desenvolvimento do habito da leitura.

Em uma atualidade virtual, onde tudo se tornou muito “rapido”, o contato com o livro

pode possibilitar o desenvolvimento da linguagem, cultural e cognitivo nas criangas, pois
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estabelece novos padrdes de raciocinio, abrindo novos espagos através dos quais 0s mesmos
possam se expressar exercitando a criatividade.

Figura 9 — Imagem ilustrativa de biblioteca infantil

S

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/83949980551836847/

O habito da leitura com os livros atrativos em um ambiente ladico, desenvolve o
progresso na aprendizagem da crianca e a motiva, segundo Sandroni e Machado (1991, p. 7
apud Vargas, 2012, p. 14) pelo motivo de que a “capacidade de ler esta intimamente ligada a
motivagdo”. Contudo, com todo desenvolvimento do habito e o gosto pela leitura, cria-se um
ambiente em que os individuos, neste caso, as criangas, possam desenvolver suas capacidades
e suas habilidades através da leitura, em um ambiente em que se sintam a vontade, sintam-se
bem, que suas emogdes e sentimentos sejam percebidos e, acima de tudo, que seja atrativo e
confortavel. Esse ambiente precisa ser desenvolvido de maneira a chamar a atencao de seus
usudrios através de cores e formas, mas que todo o seu mobilidrio seja seguro sem riscos de

acidentes (Figura 10 e 11).
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Fonte: https://br.pinterest.com/pin/85427724177522407/

Figura 11 — Imagem ilustrativa de biblioteca infantil

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/83949980551836847/

Segundo Sandroni & Machado (1998, p. 16), “o amor pelos livros ndo ¢ coisa que

apareca de repente”. As criangas necessitam de tempo e paciéncia para descobrir o que os
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livros podem oferecer para elas e o quanto o seu contato com eles ¢ importante, pois, de
acordo com Sandroni & Machado (1998, p. 12), “a crianca percebe desde muito cedo, que
livro € uma coisa boa, que da prazer”. Nesse sentido, viabiliza a produgao do conhecimento a
partir do crescimento do seu repertorio cultural tendo acesso a outras visdes que possibilitem
estabelecer novas relagdes com o mundo que os cercam.

Como mencionado acima, a classificacdo de uma biblioteca tera que ser diretamente
relacionada com as necessidades e expectativas dos usuarios. A melhor forma de classificacao
para uma biblioteca infantil ¢ a classificacdo pela linguagem visual, pois possibilita uma
melhor interagdo entre o usudrio (que ainda ndo estd em fase de alfabetiza¢do) e a informacao,

o uso do ambiente e a estética da biblioteca. De acordo com Pinheiro e Sachetti (2003):

Toda biblioteca necessita de organizagdo, mesmo aquelas pequenas e de usuarios
mirins, pois para eles é necessario que a equipe da biblioteca use um sistema de
sinalizagdo que contemple codigos de facil entendimento para as criangas.

A biblioteca infantil ¢ uma instituicdo fundamental que oferece um amplo leque de
atividades ndo apenas para criangas e pré-adolescentes, mas para toda a comunidade em que
esta inserida. Com o objetivo de incentivar o hédbito da leitura, a biblioteca proporciona um
ambiente propicio para a aquisicdo e absor¢do de conhecimentos, estimulando o
desenvolvimento intelectual e cultural dos seus usuarios. Em um contexto marcado por
desafios individuais e coletivos, a leitura torna-se uma ferramenta poderosa para a ampliagao
do universo pessoal, permitindo que criangas € jovens encontrem momentos de refugio e

inspiracdo, afastando-se das preocupacgdes cotidianas e promovendo o bem-estar emocional.
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3 BIBLIOTECA DA GALERIA CASA DA ARTE DE EDNA CONSTANT

Localizada na rota do turismo do Litoral Norte de Maceio, a pequena casa de taipa
centendaria, de N°185 (Figura 12), destaca-se das demais da Rua Sao Pedro, no famoso bairro

da capital, classificado pelos moradores como "o paraiso das dguas" - Garga Torta (figura 13).

Figura 12 - Casa da Arte Edna Constant

Fonte: Elaboragdo da autora/ Ano: 2024

Figura 13 - Mapa dos bairros de Macei6 - Litoral Norte

Fonte: Elaboragdo da autora/ Ano: 2024
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No comeco a casa abrigava o tipico pescador simplério com todos seus elementos: as
varas de pesca, anzdis, fateixas, samburd, vela. Abrigava camas de varas e as cobertas de
retalhos coloridos para esquentar o frio nas horas do terral. No meio desta simplicidade
histdrica, reina a vocacao deste imovel secular: a escola, o centro cultural. As mulheres dos
pescadores, na auséncia do companheiro que sai para a lida didria no mar, se transformam em
artistas e educadoras, pondo em movimento o tear, a danga dos bilros e a cantoria do
“bé-a-ba” das primeiras letras.

O nome Garca Torta tem origens curiosas. Diz-se que antigamente, a regido era
frequentada por gargas que costumavam pousar nas arvores tortas que margeiam a praia, dai o
nome da praia, que também ¢é conhecida por sua preservagao ambiental. A vegetacdo nativa e
as caracteristicas naturais do local sdo mantidas, contribuindo para a atmosfera tranquila e
preservada da praia (Figuras 14, 15 e 16). A preservacdo da fauna e flora ¢ uma preocupacao
constante para manter a drea em seu estado natural.

Atualmente, o bairro ¢ formado pelas diversas classes sociais: pescadores, pequenos
comerciantes, profissionais autonomos, artistas, professores e universitarios, todos tentando
harmonizar essas diferencas. A casa centendria de pescadores (provavelmente construida entre
os séculos XIX e XX) conserva-se até hoje com seu formato original. Feita de taipa, abriga
uma rede de oportunidades para os artistas locais e suas obras. Seu acervo ¢ constituido de
artes visuais, pinturas, esculturas, e biblioteca com cerca de 3.000 livros de literatura

brasileira e mundial, além de livros técnicos.

Figura 14 - Praia da Garga Torta

Fonte: https://existeumlugarnomundo.com.br/praia-da-garca-torta/
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Figura 15- Rua do bairro Garca Torta

Fonte: https://existeumlugarnomundo.com.br/praia-da-garca-torta/

Figura 16- Praga Sdo Pedro - Garga Torta

e

Ly

Fonte: Elaboragdo da autora/ Ano: 2025
Em pouco tempo, o espaco da Casa da Arte também foi habitado por gente de talento

que tem o que mostrar. Artesaos, fotografos, artistas plasticos, escultores encontram no local

terreno fértil e acolhedor, lugar garantido para expor criagdes que permaneciam na penumbra.
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A proposta de Edna Constant, fundadora do espaco, ndo demorou a atrair estrangeiros de
varias partes do mundo. Eles se encantavam com as descobertas artisticas no litoral norte;
podiam mostrar seus trabalhos e trocavam reconhecimento. E extensa a lista de experiéncias
artisticas comandadas por Edna e seus cumplices artisticos.

Essas contribui¢des socioculturais acarretaram para a casa o titulo de Unidade Especial
de Preservagdo (UEP), na qual nomeia imoveis ou espagos urbanos, publicos ou privados, de
relevante interesse cultural em Macei6 por constituirem: expressdo arquitetonica ou historica
e suporte fisico de demonstracdes culturais e de tradicdes populares do Municipio,
especialmente a musica, a danga folclorica, a culindria e o artesanato.

No fundo da galeria encontra-se a biblioteca (Figura 17 e 18) utilizada por Edna e Tito,
seu filho, para trabalhos de leitura e atividades plasticas com a comunidade de Garga Torta,
criangas e pré-adolescentes entre 5 e 12 anos.

Figura 17- Biblioteca da galeria A Casa da Arte de Edna Constant

Fonte: Livro A casa da Arte/ Ano: 2009



42

Figura 18- Biblioteca da galeria A Casa da Arte de Edna Constant atualmente

A

Fonte: Elaboragao da autora/ Ano: 2023

O espago da biblioteca destinado aos contos, poesias € romances nacionais e
estrangeiros fez com que as tarefas da sala de leitura se ampliassem junto ao laboratorio de
linguas, objetivando o estudo do portugués, além do inglés e do espanhol.No inicio, gragas ao
trabalho voluntario de nacionais e estrangeiros que ministraram oficinas e cursos de curta
duracdo, para mais tarde se aderir ao dia a dia das atividades da institui¢do (Edna Constant,
2009, pg. 23).

As escolas publicas da regido nao possuem bibliotecas, desse modo as instituigdes
pedem para utilizar do acervo literario da Casa da Arte para que os alunos possam estudar e
aprofundar em suas pesquisas, principalmente em datas comemorativas culturais. Um
lembrete importante ¢ que a presenca de bibliotecas nas escolas desempenha um papel
fundamental no apoio ao ensino e aprendizagem, tanto que se tornou lei. O presidente Lula no
uso de suas atribuicdes em 2010 sancionou a lei que ampara as bibliotecas escolares com
bibliotecério. Qualquer escola, por menor que seja deve obedecer a lei n° 12.244 ( 24 de maio

de 2010,p. 1) que estabelece:
Art. lo

As instituigdes de ensino publicas e privadas de todos os sistemas de
ensino do Pais contardo com bibliotecas, nos termos desta Lei.

Art. 20

Para os fins desta Lei, considera-se biblioteca escolar a cole¢do de livros,
materiais videograficos e documentos registrados em qualquer suporte destinado a
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consulta, pesquisa, estudo ou leitura. Paragrafo inico. Sera obrigatorio um acervo de
livros na biblioteca de, no minimo, um titulo para cada aluno matriculado, cabendo
ao respectivo sistema de ensino determinar a ampliagdo deste acervo conforme sua
realidade, bem como divulgar orientacdes de guarda, preservagdo, organizagdo ¢
funcionamento das bibliotecas escolares.

Art. 30

Os sistemas de ensino do Pais deverdo desenvolver esforgos progressivos
para que a universalizacdo das bibliotecas escolares, nos termos previstos nesta Lei,
seja efetivada num prazo méximo de dez anos, respeitada a profissdo de
Bibliotecario, disciplinada pelas Leis nos 4.084, de 30 de junho de 1962, € 9.674, de
25 de junho de 1998.

A biblioteca escolar ¢ o inicio de tudo e, definitivamente, é o lugar onde se inicia a
formagdo integral das criangas. E nesse espaco que elas tém o primeiro contato estruturado
com o conhecimento, despertando a curiosidade e o gosto pela leitura. Além de oferecer
acesso a diversos géneros literarios e fontes de informagdo, a biblioteca promove o
desenvolvimento do pensamento critico, da imagina¢io e da criatividade. E também um
ambiente acolhedor onde as criangas podem fazer descobertas importantes sobre o mundo,
sobre si mesmas e sobre os outros, construindo bases solidas para o aprendizado ao longo da

vida. Dessa forma, a biblioteca escolar desempenha um papel fundamental na constru¢ao do

saber e na formagao de cidaddos conscientes e participativos.
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4. DESENVOLVIMENTO PROJETUAL

O desenvolvimento projetual em Design de Interiores consiste em um processo
técnico-metodologico e criativo, composto por etapas sistematizadas que visam a concepgao,
planejamento e execu¢do de ambientes internos que atendam aos critérios de funcionalidade,

estética, conforto, ergonomia e adequagao ao perfil do usuario.

4.1 Briefing

Ferramenta fundamental para que se tenha uma compreensao clara das necessidades e
desejos do cliente. E nessa etapa que sdo definidos os objetivos do projeto, o estilo desejado,
as necessidades especificas, as restricdes or¢amentarias, entre outros aspectos relevantes. Um
“brief” bem elaborado funciona como um guia para o designer, garantindo que o projeto seja
realizado de acordo com as expectativas do cliente. Isso contribui para uma maior satisfagdo
do cliente e para o sucesso do projeto. Diante dessa perspectiva, o quadro abaixo contém as
necessidades e expectativas do cliente para a execugdo projetual da biblioteca.

Quadro 1 - Briefing

Solicita¢des do cliente Trazer novamente o publico para utilizar a
biblioteca como fonte de pesquisa e retomar os
projetos sociais que eram desenvolvidos no
espaco.

Problemas a solucionar Considerado como um “improviso de
biblioteca”, o ambiente tende a sofrer com
umidade, principalmente em épocas chuvosas.

Ambiéncia Torna-lo atrativo por meio das cores, mobiliario
e organizacdo do ambiente.

Ao reunir de forma clara e objetiva todas as informacdes relevantes, ele direciona o
desenvolvimento do projeto com maior assertividade, reduzindo falhas de comunicacdo e
retrabalhos. Assim, o levantamento das necessidades e expectativas apresentadas no quadro a
seguir servira como base sdlida para decisdes mais coerentes, garantindo que a proposta final

atenda plenamente as demandas funcionais, estéticas € emocionais do usuario.



45

4.2 Perfil do cliente

Tito Mendes (Figura 19), filho de Edna Constant, natural de Alagoas e formado em
Direito, tem desenvolvido e promovido ag¢des sociais voltadas as camadas menos favorecidas
e as comunidades periféricas do bairro Garca Torta. Seu trabalho busca estimular a
criatividade de criancas e pré-adolescentes por meio das artes, promovendo o despertar da

autoestima e o desenvolvimento da expressao artistica como instrumento de inclusao social e

preparacao para o mundo do trabalho e das relagdes interpessoais.

Figura 19- Tito Mendes, filho de Edna Constant.

Fonte:https://www.instagram.com/casadaarteednaconstant?igsh=eXJoeGw3en

UxdnQ3
A acdo social nasceu de forma natural, sem receitas, discussdes ou pré-projetos. O
simples trabalho do artista em contato com a arte e os alunos que surgiram de forma
espontanea atraidos pelo acervo artistico inerente a casa, fizeram do lugar uma matriz do
fomento a cultura com multiplas possibilidades. O resultado desse trabalho, expresso também
em varias exposi¢des individuais e coletivas, valeu-lhe o reconhecimento social e uma

premiagdo pelo poder municipal.
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Nesta oportunidade, Tito Mendes, expondo o trabalho individual, procura expressar a
sua visdo artistica, ndo se sentindo amarrado a escolas ou modelos bem configurados,
tentando alcangar, pelos novos processos, a clareza desejada e abrir caminhos novos a
expressdo artistica. A técnica preponderantemente utilizada nessa amostra do mundo
bidimensional e tridimensional da obra de Tito Mendes é mista, e utiliza 6leo sobre madeira,

bem como esculturas em arame e aquarelas, representados pelas figuras 20 e 21.

Figura 20 - Escultura em arame feita Figura 21 - Pintura feita por Tito
por Tito Mendes. Mendes.

Fonte:https://www.instagram.com/ca Fonte:https:/www.instagram.com/ca
sadaarteednaconstant?igsh=eXJoeG sadaarteednaconstant?igsh=eXJoeG
w3enUxdnQ3 w3enUxdnQ3

Dessa forma, a atuagdo de Tito Mendes transcende a mera producdo artistica,
consolidando-se como um importante agente de transformacdo social e cultural na
comunidade da Garca Torta. Seu trabalho, enraizado no legado de sua mae, Edna Constant,

reafirma o poder da arte como instrumento de inclusdo, formacdo humana e valorizagdo da
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identidade local. Ao aliar sensibilidade estética, compromisso social e liberdade criativa, Tito

contribui significativamente para a preservacao e renovacao do patrimonio cultural alagoano.
4.3 Programa de necessidades

O Programa de Necessidades ¢ um documento que detalha as exigéncias e objetivos do
cliente em relacdo ao projeto de interiores a ser desenvolvido. A dindmica utilizada para expor
as necessidades do cliente com o ambiente estd construida por meio de uma tabela dividida
em trés pilares fundamentais: ambiente, ambiéncia e equipamentos.

Quadro 2 - Programa de Necessidades - Biblioteca

Area de Exploracao dos exemplares disponiveis ao publico e | Prateleiras e armarios
Exposigao armazenamento de materiais artisticos como tintas, | inferiores.
pincéis e telas.

Area de leitura e | Acomodagio do publico para as atividades de leitura | Mesas  circulares ¢

artes e atividades plasticas através do mobilidrio | cadeiras esculpidas com
confortavel. alturas diferentes.
Area de Autonomia e socializacdo; fazer com que o publico | Estofado com bases em
descontragdo se envolva com o espaco e as atividades propostas | paletes de plastico e
(brincadeiras, aulas, leitura e entre outros). estantes em madeira.
4.4 Estudo do local

O ambiente esta localizado aos fundos da galeria, sendo composta por um espaco
amplo (Figuras 22, 23 e 24) para as praticas literarias e atividades praticas. O levantamento
métrico foi realizado no dia 12/09/2023 e transferido para o software AutoCad para a

realizacdo da planta baixa (Figura 25), podendo assim dar inicio ao projeto de interiores.
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Figura 22 - Espacgo da Biblioteca - Entrada

Fonte: Elaboragao da autora/ Ano: 2023

Figura 23 - Espaco da Biblioteca - Area de exposicio dos livros

Fonte: Elaboragio da autora/ Ano: 2023
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Figura 24 - Espaco da Biblioteca - Area proxima ao banheiro

¥

Fonte: Elaboragao da autora/ Ano: 2023

Figura 25 - Planta Baixa da Biblioteca - Escala grafica
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Dessa forma, o estudo do local permitiu compreender as particularidades fisicas,
histéricas e culturais da edificacdo, além de identificar os potenciais e limitagdes do espaco
existente. Essas informagdes sdo fundamentais para embasar as decisdes projetuais,
assegurando que a proposta final dialogue com a identidade do lugar, respeite suas
caracteristicas originais e atenda as necessidades funcionais do novo uso. O diagnostico
obtido orientard o desenvolvimento do projeto de interiores de maneira mais sensivel,

contextualizada e tecnicamente precisa.

4.5 Zoneamento

A setorizagdo, ou zoneamento (figura 26), ¢ definida de acordo com as fungdes e
atividades exercidas em cada ambiente, sendo cada setor um grupo de regides do espacgo de
mesma funcdo, ou de func¢do similar, com a mesma intensidade ou tipo de fluxo e utilizadas
por um grupo especifico de pessoas (Ziho, 2012).

O espaco bibliotecario proposto neste projeto esta dividido em trés areas: area de
exposicao, area de leitura e atividades plasticas e area de descontracdo. A area de exposicao
deve contar com prateleiras para o armazenamento dos livros, contemplando os diferentes
géneros ¢ a imensidao de suas histérias. Além de armarios inferiores para armazenagem de
materiais de artes como tintas, pincéis, telas e entre outros. Um espaco para a exploragdo para
aqueles que procuram adentrar ao mundo literario e artistico.

Figura 26 - Zoneamento - Biblioteca - Escala grafica

AREA DE EXPOSICAO
- LIVROS

. AREA DE LEITURA

. AREA DE ATIVIDADES
PLASTICAS

AREA DE
DESCONTRACAO

CIRCULACAO

PLANTA BAIXA
ESCALA GRAFICA

Fonte: Elaboracdo da autora/ Ano: 2024
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A area de leitura e atividades plasticas deve contemplar mesas centrais e cadeiras, um
suporte para aqueles que queiram ler com conforto. Ou ainda, o espaco pode ser utilizado para
atividades plasticas, ministradas pelo préprio Tito, como pintura e colagem, auxiliando no
desenvolvimento cognitivo e criativo dos pequenos. No lado oposto do espago encontra-se a
area de descontracdo, que deve conter bancos estofados e espago livre para os visitantes
aproveitarem e colocarem em a¢do a criatividade com brincadeiras e pecas teatrais com
fantoches, produzidos por eles mesmos. Por se tratar da Casa da Arte, a biblioteca pode contar

com exercicios além da leitura, que materializam a imagina¢ao dos visitantes.

4.6 Fluxograma

O termo fluxograma refere-se a representagdo grafica de um processo ou fluxo de
trabalho, efetuado com recurso de figuras geométricas e setas. O fluxograma pode ser
definido também, como um grafico que representa o percurso ou caminho percorrido por
certo elemento (Muller, 2016).

Representado por setas (figura 27), a cor verde representa o fluxo dos visitantes, na
qual teriam contato apenas com o ambiente. A galeria ndo possui funcionarios, sendo a seta
vermelha representando Tito, proprietario da casa e responsavel pela organizacdo e limpeza
do espago.

Figura 27 - Zoneamento - Biblioteca - Escala grafica
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Fonte: Elaboragéo da autora/ Ano: 2024
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Dessa maneira, o fluxograma torna-se uma ferramenta eficaz para visualizar e
compreender a dinamica de circulacdo dentro da galeria. Ao identificar os diferentes
percursos e responsabilidades, como o trajeto dos visitantes e o papel do proprietario, ¢
possivel planejar de forma mais assertiva a organizagdo espacial e funcional do ambiente.
Essa representacdo contribui para otimizar a experiéncia dos usuarios, garantir a manutencao

adequada do espago e facilitar futuras intervengdes no projeto.

4.7. Conceito: Pescadores de Ilusoes

A principio, o conceito proposto esta associado a uma musica com o mesmo nome do
grupo “O Rappa”. A letra, repleta de metaforas, remete a jornada da vida e a incessante
procura por algo que dé sentido a existéncia. Com uma mistura de critica social e esperanga,
utiliza da imagem do pescador como um individuo em busca de sonhos e ideias, mesmo que
estes se revelem como ilusdes.

A palavra ilusdo tende a ter um carater negativo, ja que seu significado esta associado
ao procedimento que visa enganar ou mentir. Entretanto, mais a fundo pode ser notado que a
palavra pode seguir o sentido de “imaginac¢ao" ou até mesmo “sonho".

A musica se torna um hino para sociedade a partir das questdes como resiliéncia e a
capacidade humana de encontrar significado na jornada, mesmo quando o destino final ¢
incerto ou inexistente. Segundo o site Letras (2024), “a musica ressoa com aqueles que veem
a vida como uma aventura onde vale a pena se langar ao mar das possibilidades, mesmo ciente
dos riscos e das possiveis desilusdes”.

No projeto de interiores para a Biblioteca da Galeria A casa da arte de Edna Constant,
idealiza-se a visdo do pescador para a criadora do espago: Edna Constant. Ao sair com seus
filhos de Palmeira dos Indios para Garca Torta e materializar o sonho de um local que
abrigasse trabalhos artisticos da regido, pode-se imaginar a jornada arriscada até o destino
final, que em até certo momento era incerto. A rede de apoio langada pela mesma com os
artistas locais da época para promover as obras na casa, os projetos sociais com a
comunidade, diante dos riscos que poderiam acontecer, Edna se manteve em pé. Essa forca
em se langar ao novo ¢ a proposta para o projeto de interiores para a biblioteca.

Tendo em vista a realidade das criangas do bairro, muitas vezes caracterizadas por

condigdes socioecondmicas desafiadoras e acesso limitado a recursos, a biblioteca surge como
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um espago para novas ilusdes e perspectivas. O local deve estimular a leitura, propagar o
conhecimento, além de ser seguro e descontraido, ja que se trata de criangas e
pré-adolescentes como publico alvo. A proposta do ambiente requer ser um espaco educativo
e estimulante, além de confortdvel ergonomicamente para qualquer que seja a atividade
realizada no dia.

O espago deve ser projetado com elementos lidicos e materiais que remetem ao bairro,

ou ainda, que preserve a identidade do estabelecimento ja que se trata de uma casa historica.

4.8. Painel Semantico

O painel semantico ¢ uma ferramenta imagética utilizada no decorrer do processo de
definicdo estética (design) do projeto e tem, por finalidade, servir como referéncia

estético-simbolica da forma e alinhar conceitos semanticos entre os profissionais envolvidos

(Design Article 2020).

Figura 28 - Painel semantico

Fonte: Elaboragao da autora /2023
Para o presente painel (figura 28) € notoério a presenca de elementos que remetem a

ludicidade, ou seja, um universo fantasioso. Peixes formando o sol, a rede de pesca como pipa
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na mao da crianga, a praia em formas circulares, a gar¢ga como ponte, sdo alguns elementos
notorios no painel.

Por se tratar de um ambiente infantil, a proposta do painel ¢ trazer a ilusdo, de certa
forma uma ideia falsa, por meio desses elementos. Brincar com a imaginagdo € como esses
elementos podem ser utilizados no projeto de interiores. Cores, formas, texturas, objetos que

remetem ao bairro e a historia da Casa da Arte de Edna Constant.

4.9. Estilo Decorativo

A escolha dos estilos decorativos compde uma das etapas para um projeto de design de
interiores. Cada individuo € tnico e quando se trata de projetar um ambiente o pensamento € o
mesmo, ja que ird ser construido de acordo com os desejos do individuo, nesse caso o cliente.
Para determinar um ou mais estilos decorativos para o cliente ¢ necessario extrair
informagdes, como seus hobbies, sua rotina, seus gostos, etc., nas quais serdo coletadas por
meio do briefing, assim podendo acertar na decisdo do estilo. Com base nas etapas anteriores
do projeto, foi possivel identificar que o estilo que se enquadraria melhor para o cliente e
ambiente seria: Navy e Rustico. A seguir, serdo retratadas algumas das principais
caracteristicas desse estilo para melhor compreendé-lo e elencar o que serd usado para o
projeto.

4.9.1. Estilo Decorativo Navy

A palavra “navy” significa marinha em ingl€s, por isso, as cores que mais representam
o estilo navy sdo as que marcam presenca no vestuario das forcas navais. Dessa forma,
branco, azul marinho e vermelho s3o as tonalidades mais encontradas em ambientes que
seguem a tendéncia (figura 29). Para harmonizar com os tons, pecas fabricadas em cores
neutras como nude, bege e palha sdo também indicadas para comodos montados a partir da
tematica. Eles, segundo especialistas em décor, representam a areia sempre presente nos
locais com mar (figura 30). A estética comegou a ser usada nas casas de praia californianas e

se expandiu, ndo sO para outros paises, como também para ambientes urbanos e campestres.
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Figura 29 - Ambiente com estilo decorativo Figura 30 - Ambiente com estilo
Navy decorativo Navy

Fonte:Https://www.decoracao.com/decoragdo-es Fonte:Https://www.decoracao.com/deco
tilo-nautico/ ragdo-estilo-nautico/

Tudo que remete a vida na praia, absolutamente tudo, tem lugar garantido em uma
composicdo que segue o estilo navy. Nesse caso, além das cores indicadas, acessOrios em
formato de estrelas do mar, conchinhas, ancoras e barcos sdo excelentes investimentos para
formar o décor de estilo navy. Mobilias com fibras trangadas também sao aconselhaveis para
montar espagos de acordo com a tendéncia, notorias na figura 31. As pegas usadas no décor
navy costumam ser feitas em madeira, podendo variar o seu acabamento. Se vocé deseja um
visual mais clean e moderno, pode optar pelos moveis pintados em branco, por exemplo. Ja
para um ar mais rustico, prefira pecas em madeira de demoli¢do, em patina ou com visual

desgastado (figura 32).
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Figura 31 - Ambiente com estilo decorativo Figura 32 - Ambiente com estilo
Navy decorativo Navy

Fonte:https://in.pinterest.com/pin/6529516460 Fonte:https://br.pinterest.com/pin/771522
02157236/ 979943740116/

Além dos moveis, o estilo pode estar impresso em tapetes, cortinas, almofadas,
toalhas, mantas ¢ até mesmo nas paredes dos ambientes. Esse € um estilo que permite um mix

de materiais como: moéveis rusticos de madeira, fibras naturais e ferro envelhecido

4.9.2. Estilo Decorativo Rustico

No dicionério, a palavra “ristico” estd relacionada ao campo, a zona rural, aquilo que
aparenta simplicidade, rude e sem acabamento. Dentro do ambito da arquitetura e interiores,
esse conceito vai um pouco além. O estilo rustico (figura 33 e 34) ¢ comodo, casual e resgata
o contato com a natureza em uma maneira de viver mais simples, leve e descomplicada.
Possui um aspecto antigo, campestre, onde o passado ¢ evidenciado e as imperfei¢des sao

vistas como belas, pois contam uma historia.


https://www.meumoveldemadeira.com.br/?utm_source=minhacasaminhacara&utm_medium=minhacasaminhacara&utm_campaign=mcmcestilonavy
https://www.oppa.com.br/decoracao/tapetes?utm_source=minhacasaminhacara&utm_medium=minhacasaminhacara&utm_campaign=mcmcestilonavy
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Figura 33 - Ambiente com estilo decorativo Rustico

Fonte:https://www.arquilibrio.com.br/5-estilos-de-decoracao/

Além disso, se destaca pelo uso de mdveis de madeira, cores terrosas e acabamentos

naturais, trazendo a nostalgia e o charme das casas de campo para qualquer ambiente. O décor

também ¢ marcado por:

Texturas asperas: superficies ndo tratadas e imperfei¢des sdo comuns, trazendo
rusticidade e autenticidade;

Elementos naturais: plantas, galhos e troncos sdo utilizados para adicionar um toque
organico;

Estampas e tecidos simples: xadrez, listras e florais sutis em linho ou algodao sao
tipicos para trazer a sensagao de conforto;

Iluminagdo suave: abajures, lumindrias de chdo e velas criam uma atmosfera
acolhedora e romantica;

Detalhes artesanais: objetos pintados & mao e tapegarias deixam o espaco cheio
personalidade;

Ceramica e azulejo: ideais para pisos, paredes e detalhes decorativos;

Tijolos aparentes: revestimentos de paredes;

Pedra natural: 6tima escolha para paredes, lareiras, pisos e bancadas;


https://vivadecorashop.com.br/iluminacao
https://vivadecorashop.com.br/iluminacao/luminarias
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Figura 34 - Ambiente com estilo decorativo Rustico

!

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/70437488130903/

O método para utilizagdo dessa decoragdo ¢é caracterizado por linhas retas nas paredes
e moveis, assim como a op¢do por uma paleta de cores neutra, valorizando a luz natural e
muita simplicidade (figura 35). Inclusive, a cor branca ¢ a mais utilizada na composi¢ao dos
ambientes. Por remeter a costumes antigos, moveis e demais objetos em madeira rustica, nao
tratada, combinam muito mais com esse estilo.

A madeira ¢, possivelmente, a principal matéria-prima que precisa em uma decoragao.
Para ficar de acordo com o que esse estilo exige, ¢ importante que a madeira seja, de
preferéncia, um pouco mais rastica, sem ter sofrido nenhum tipo de tratamento com produtos
quimicos e afins. Diante das possibilidades que os estilos decorativos podem proporcionar ao
ambiente e sua funcionalidade, t€m-se as cores para unir-se a personalidade na qual o espago
estd disposto a transparecer. A sua importdncia no meio infantil é de extrema notoriedade, ja

que possibilitam diversas emogdes e sensagdes, estimulando a concentracdo e criatividade.

4.10 Paleta de cores

Para a elaboragdo deste projeto, as cores foram selecionadas de acordo com os estilos
decorativos Navy e Rustico determinados por meio do briefing com o cliente e a proposta de
desenvolver um ambiente caracteristico da regido, mantendo sua estética de casa centendria

dos antigos pescadores na Garga Torta. As cores devem atribuir conforto, concentragdo e
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ludicidade, que juntamente aos materiais de revestimento selecionados contribuem para o
conceito do ambiente bibliotecario infantil. Utilizando de tons vivos e neutros, os estilos
possibilitam assim criar um equilibrio ao espago.

Além dos estilos, os aspectos psicologicos também podem estar associados a escolhas
das cores. De acordo com a “Psicologia das Cores” Even Haller, as cores sdo frequéncias
vibratorias, que sdo captadas pelos nossos olhos e estimulam nossos neurdnios - tanto em
adultos como em criangas. Algumas cores acalmam, outras estimulam e hé& cores que
confortam e até mesmo as que ativam a criatividade. A aprendizagem acontece por meio dos
sentidos, da vivéncia e da experiéncia. Dessa forma, os espacos infantis devem ser
convidativos e tranquilos, assim, as criangas sentem-se confiantes para protagonizar seu

crescimento.

4.10.1. Paleta resultante

Por se tratar de uma biblioteca infantil ¢ fundamental que as cores nao atrapalhem a
concentra¢do das criancgas enquanto estiverem lendo ou exercendo alguma atividade. O ideal ¢
que os elementos estejam dispostos com cores e formas que estimulem a leitura e o
aprendizado. As cores selecionadas (figura 36) partiram das “cores primdrias” (figura 37)
que, de acordo com o circulo cromatico, sao:

- Amarelo: Ativa a criatividade e raciocinio. E perfeita para espagos de estudos e
brinquedotecas. Também transmite seguranca, muito importante na fase em que a
crianga comeca a ter autonomia.

- Azul: Serenidade e calma, estimula a comunicagdo. Necessario entre os mais novos
para compartilharem suas experiéncias e ideias.

- Vermelho: Por ser uma cor quente energética, estimula a crianca a expressar de forma
intensa.

Adicionadas a paleta, tém-se as cores:

- Laranja: E uma cor estimulante e reativa; estreitamente ligado a energia, entusiasmo
e inventividade.

- Verde: Resultante das misturas entre as cores azul e amarelo, esta relacionada a

sensagdo de relaxamento, frescor, harmonia e saude. Algo “vital”.
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Figura 35 - Paleta de cores extraida

#5271ff #ffc71e #f12a2a

#9bed9b ffaad24 #b48b4f

Fonte: Elaboragdo da autora/ Ano: 2024

Figura 36 - Circulo cromatico - cores primarias

Cores Primarias

Fonte: https://gkpb.com.br/49416/circulo-cromatico/
A utilizagdo de cores neutras se faz, portanto, fundamental para que ndo ocorra

perturbacdo no momento de aprendizado das criancas (figura 38).
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- Marrom/Bege: Base neutra principalmente comum nos maéveis bibliotecarios. A cor
neutra auxilia as criangas na sensacdo de tranquilidade, uma vez que elas tendem a
organizar melhor suas percepcdes. Pode-se atribuir outros tons semelhantes por meio
dos revestimentos escolhidos ao espago, assim projetando o conforto visual necessario

para os visitantes.

Figura 37 - Ambiente bibliotecario com cores neutras

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/6192518231989317/
Com as etapas projetuais concluidas, a modelagem do espaco pdde ser iniciada.
Através de softwares 3D (também conhecidos como maquetes 3D), o projeto da biblioteca
infantil para a Casa da Arte de Edna Constant toma forma ja que o programa auxilia no

desenvolvimento de ambientes e mobiliarios com detalhes proximos a realidade.

4.11 Mood board

A composicdo da palavra moodboard - termo em inglés - tem-se a junc¢do de duas
palavras: mood no qual significa humor e board, painel. Ou seja, pode-se obter a expressao
“painel de humor”. De forma geral, ¢ uma espécie de mural que pode ser composto por paleta

de cores, tipografias, estampas, texturas e imagens que exprime o projeto, a fim de criar uma
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identidade visual, determinando o tom que o projeto deve seguir. Freeman et al (2017)
apontaram em seu artigo que os mood boards conceituais sdo frequentemente utilizados
no inicio dos projetos e representam criativamente uma ideia ou um tema utilizando imagens.
Ja Eckert e Stacey (2000) afirmaram que as fontes de inspiracdo visual podem definir
contextos, gerar ideias e fornecer base para estruturar representagdes mentais durante o
processo criativo.

Para o presente projeto, o moodboard (figura 39) ¢ composto por elementos
decorativos que transparecem a identidade do bairro Garca Torta (como redes de pesca,
acabamentos rusticos e cores vivas), o espaco bibliotecario e o publico alvo desse projeto:

criangas e pré-pré-adolescentes.

Figura 38 - Mood board

Fonte: Elaboragdo da autora/ Ano: 2025
Tendo em vista a umidade recorrente no espago, a escolha dos materiais de
revestimento considerados mais rasticos e de boa durabilidade, faz com que o espago se

mantenha aconchegante e acolhedor para seus visitantes em todas as temporadas climaticas.
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5. PROJETO DE INTERIORES - BIBLIOTECA INFANTIL DA GALERIA CASA
DA ARTE DE EDNA CONSTANT

A seguir, sera apresentada a proposta de projeto de interiores para a Biblioteca Infantil
situada na galeria Casa da Arte de Edna Constant, localizada em Garga Torta - AL, com a
incorporagdo de conceitos ergondmicos que visam otimizar a organizagdo e a funcionalidade
do ambiente, de forma ludica e conceitual.

Conforme mencionado anteriormente, o espago sera dividido em trés areas principais,
cada uma voltada para atender as necessidades dos seus "mini" visitantes: rea de exposicao,
area de leitura e atividades plasticas e area de descontragdo. A integragcdo dessas zonas visa
promover a aprendizagem e o lazer, com um layout cuidadosamente desenvolvido para

proporcionar um zoneamento eficiente ¢ um fluxo de pessoas fluido, conforme ilustrado na

Figura 40.

Figura 39 - Planta Baixa - Biblioteca - Escala grafica

BIBLIOTECA

AREA 3418 M

PLANTA BAIXA
ESCALA GRAFICA

Fonte: Elaboragao da autora/ Ano: 2025
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Através da planta falada (Figura 41), é possivel observar os materiais selecionados
para a biblioteca, juntamente com o mobiliario proposto para sua organizagdo. A escolha de
materiais naturais e de alta durabilidade foi fundamental para a criagdo dos espacos, visando
ndo apenas a funcionalidade e estética, mas também a sustentabilidade. Tal abordagem
contribui para a prevencdo do desperdicio e o acimulo de residuos, fatores que podem
prejudicar o meio ambiente. Essa preocupacgdo ¢ especialmente relevante, considerando que a
area em questdo esta inserida em um bairro que adota legislagdes voltadas a preservacao da
vegetacdo local e das praias que o cercam.

Figura 40 - Planta falada - Especificagdes do projeto - Escala grafica

1- MESAS COM ALTURAS DIFERENTES EM
COMPENSADO DE MADEIRA

2- CADEIRAS ESCULPIDAS EM MADEIRA
NAS CORES AMARELA E VERDE

3- PRATELERRAS EM MDF ULTRA
DURATEX - COR ITAPUA

4- ARMARIOS COM FRENTES DE DE
GIRO EM VIDRO INCOLOR

5- ESTOFADO EM PALETES DE PLASTICO

6- ESTANTES EM MADEIRA NA FORMA DE
BARCO

7- PLACAS DE REVESTIMENTO EM PVC
3D - TIJOLINHOS

8- TEXTURA DE ROLO NA COR BRANCA

9- REVESTIMENTO EM PORCELANATO
ACETINADO -BEGE

10 - PINTURA ORGANICA NA COR AZUL
MEDITERRANEQ - SUVINIL

Fonte: Elaboracao da autora/ Ano: 2025

Adentrando a biblioteca, a area de exposi¢ao (figura 42) ¢ notéria com seus
exemplares expostos em uma imensa parede decorativa de tijolos, um detalhe interessante que
remete ao estilo rustico e preserva a estética atual do ambiente. De acordo com Tito, filho de
Edna e atual proprietério, a parede existente sofre com umidade em dias chuvosos ou periodo

de inverno fazendo com que perda boa parte do seu material literario.
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Figura 41 - Perspectiva - Area de leitura e atividades pléasticas

¥ 7 =

Fonte: Autora, imagem tratada com ferramenta de A, 2025.

Diversos fatores podem contribuir para o acimulo de umidade no interior da
biblioteca. Um exemplo comum ¢ a condensacdo, que ocorre quando o vapor de ar quente e
umido entra em contato com superficies frias, transformando-se em agua liquida. Esse
problema tende a se agravar quando portas e janelas permanecem fechadas, dificultando a
ventilacdo adequada do ambiente.

Para solucionar essa questdo, optou-se pela aplicacdo de impermeabilizante antes da
instalacdo das placas de revestimento de tijolos, assegurando a prote¢do dos livros e das
prateleiras. As estantes foram confeccionadas em MDF da linha “MDF Ultra Premium” da
Duratex, no padrao madeirado Itapud, que oferece resisténcia a umidade, ag¢do bactericida e
protecdo contra cupins — gracas a aplicacdo de vernizes especificas recomendados por
especialistas. A escolha do MDF Itapud de 25 mm de espessura se deu pela sua alta
durabilidade e capacidade de suportar o peso dos livros, tornando-o ideal para o mobiliario da
biblioteca.

A disposicao das prateleiras (figura 43) foi planejada considerando a altura do

pé-direito do ambiente - 2,69 m -, permitindo seu uso tanto por criangas quanto por adultos
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que frequentarem o espacgo. Abaixo das prateleiras, foram integrados armarios destinados ao
armazenamento de materiais artisticos — como tintas, pincéis e telas — atendendo a proposta
multidisciplinar da biblioteca, que vai além da leitura, incluindo atividades manuais e
criativas.

Figura 42 - Area de leitura e atividades plasticas - Corte A A - Escala grafica
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Fonte: Elaboragio da autora/ Ano: 2025

Os moveis seriam produzidos por marcenaria local, utilizando o mesmo MDF da linha
“Ultra Premium” das prateleiras, assegurando uniformidade estética e resisténcia. As portas
dos armarios, em tonalidades azuladas e com acabamento em vidro, favorecem a organizagao
visual e facilitam o acesso aos materiais armazenados.

A ergonomia desempenha um papel essencial no desenvolvimento desse mobiliario,
sendo um dos temas centrais abordados nesta pesquisa. Considerando o publico-alvo
composto por criangas entre 5 e 12 anos, ¢ fundamental garantir propor¢des adequadas,
especialmente em relagdo as alturas das mesas e cadeiras (figura 44), a fim de proporcionar
conforto e ndo comprometer o processo de aprendizagem. Com base em estudos e analises na
NBR 14006 - dimensdes funcionais de mobiliario escolar -, definiu-se que as mesas terdo
duas alturas distintas, variando entre 56 cm ¢ 72 c¢m, permitindo que tanto criangas quanto
adultos possam utilizar o mobilidrio de forma confortavel, seja para leitura ou para a
realizacdo de atividades praticas. Dessa forma, até mesmo Tito podera se acomodar no espago

durante as aulas praticas ou auxiliar as criangas na leitura.
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Figura 43 - Esquema das alturas entre mesas e suas respectivas cadeira

PUBLICO ALVO: 5 - 12 ANOS

0,56
0,31
0,45
0,72

Fonte: Elaboracgdo da autora/ Ano: 2025

As mesas de formato circular, acompanhadas por cadeiras de madeira esculpidas com
formas que remetem a caudas de peixe, aliam seguranca e ludicidade, convidando o publico a
mergulhar no universo das histérias e contos. Essas pegas seriam produzidas por profissionais
locais especializados na marcenaria, valorizando a mao de obra regional e o trabalho artesanal
de qualidade.

Os encostos das cadeiras sdo elementos fundamentais para garantir uma boa postura
aos usuarios da biblioteca, contribuindo diretamente para o conforto e a permanéncia
prolongada no ambiente. Em espacos voltados a leitura, a iluminag@o ¢ um fator crucial para a
concentragdo ¢ o desempenho das atividades. A luz natural ¢ a mais indicada, e, considerando
que a biblioteca funciona das 8h as 16h e possui aberturas que permitem a entrada dos raios
solares, o uso de iluminagao artificial sera necessario apenas em situagdes especificas.

As luminarias “Mardopontal” (figura 45), confeccionadas artesanalmente com redes
de pesca por Beto Gomez — aluno do curso de Artesanato do Proeja-Ifal — agregam
criatividade e identidade ao ambiente por meio de seu design original. Equipadas com
lampadas de LED, proporcionam excelente durabilidade, conforto visual e economia de
energia. A temperatura de cor escolhida, entre 3500K e 4100K, oferece um equilibrio ideal
entre funcionalidade e aconchego, favorecendo a concentracdo e uma melhor visualizagao

durante as atividades desenvolvidas no espago.
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Figura 44 - Luminaria Mardopontal

i

Fonte:https://www.instagram.com/betogomezatelie?igsh=MWc4OHgwbH VieGJhZw==

Finalizando o primeiro espago, redes de nylon trangadas estdo dispostas no teto,
remetendo ao conceito “Pescadores de Ilusdes”, que simboliza a ideia de navegar ou “pescar”
novas histdrias, ideias e conhecimentos. A proposta valoriza a ludicidade por meio do uso de
materiais tipicos da regido da Garga Torta, elementos significativos para a identidade local e
para a memoria cultural das comunidades litoraneas.

No lado oposto, localiza-se a chamada éarea de “descontracdao” (figura 46), destinada
aos momentos de lazer do publico. Por contar com um mobilidrio ndo convencional para
ambientes bibliotecarios, o espaco reforga a proposta de oferecer uma atmosfera leve, ludica e

livre, condizente com a ideia de descontracao.
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Figura 45 - Perspectiva - Area de descontracio

Fonte: Autora, imagem tratada com ferramenta de 1A, 2025.

O mobiliario foi concebido com foco no conforto, na interacdo e no estimulo ao
desenvolvimento cognitivo das criangas. O sofa foi construido com base em paletes plasticos
na cor vermelha, escolhidos por sua alta durabilidade, facilidade de higienizac¢do e auséncia de
riscos fisicos como farpas ou ferragens expostas. Essa solugdo alia estética vibrante a
sustentabilidade, visto que o material pode ser reciclado e contribui para a reducdo do uso de
madeira convencional. Equipado com amplos assentos estofados, oferece um ambiente
propicio a leitura e ao convivio social entre os usudrios. Tal configuracdo promove o
fortalecimento das habilidades comunicativas e o compartilhamento de experiéncias
narrativas entre os participantes.

A proposta de descontragdo nao se limita ao mobilidrio, mas estende-se ao espaco
aberto em que se insere, o qual favorece o uso de almofadas em formatos arredondados como
suporte para atividades artisticas e ludicas realizadas diretamente no chio. Apesar de nio
atender integralmente aos critérios tradicionais de ergonomia, esse arranjo contribui para o
exercicio da autonomia infantil e da liberdade de movimento, aspectos essenciais para o
processo de aprendizagem.

O ambiente também se configura como um espaco multifuncional, possibilitando a
realizacdo de agdes culturais, como apresentagdes teatrais ou danca na area aberta do espago .

As estantes em formato de barco, além de cumprirem a fungdo de armazenamento de livros e
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brinquedos, reforgam a narrativa simbdlica do espaco, incentivando a organizacdo € o0 senso
de pertencimento dos usuarios, denominados aqui como 'tripulantes' da biblioteca.

Os materiais empregados na composicao do espaco (figura 47) seguem a padronizagao
adotada nos demais ambientes da biblioteca, utilizando MDF Ultra Premium com acabamento
amadeirado, o que garante uniformidade estética e resisténcia adequada as func¢des propostas.
A parede principal apresenta acabamento com textura do tipo "rolo", executada em massa
acrilica e aplicada com ferramenta especifica, conferindo uma estética compativel com os
elementos originais da edificacdo centenaria. A pintura em tom de azul mediterraneo, por sua
vez, utiliza formas organicas e onduladas que reforcam a tematica maritima e contribuem para
a sensacdo de tranquilidade do ambiente.

Figura 46 - Area de descontragio - Corte B B - Escala grafica
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Fonte: Elaboragao da autora/ Ano: 2025

Considerando a localizagdo da edificagdo proxima ao mar e sua exposi¢cao a umidade
relativa elevada, optou-se pela aplicagdo de revestimento porcelanato no tom de bege. Este
material possui camadas protetivas que aumentam sua durabilidade e resisténcia a umidade,
contribuindo para a prevencao da proliferacao de fungos e bactérias.

Ademais, por tratar-se de um imovel classificado como Unidade Especial de
Preservacdo (UEP), conforme diretrizes municipais e normativas do [IPHAN, as intervengdes
foram limitadas a alteragdes pontuais de carater estético, como a substituicao de revestimentos
e pintura. Todas as acdes foram realizadas de forma a ndo comprometer a integridade
estrutural nem os valores historicos e culturais do imovel. Ao final deste trabalho, nos

Apéndices, encontram-se os desenhos técnicos elaborados para este projeto.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Com o término desta pesquisa, observa-se a grandiosidade em estudar sobre os
patrimOnios culturais da nossa cidade, que agucada pela curiosidade em sair da zona de
conforto e desbravar outras historias e sonhos de vida eternizados em ambientes. Edna
Constant com sua determinacdo e criatividade possibilita nos dias atuais que o saber da arte,
da educagdo e do viver deve estar presente em toda a populacdo, independente de idade ou
classe social.

A partir da pesquisa e dos estudos desenvolvidos ao longo do trabalho, foi possivel
compreender a importancia dos espacos culturais que dialogam com a comunidade e
preservam a histdria local. A biblioteca localizada nos fundos da galeria se apresenta como
um ambiente de grande potencial, tanto para o incentivo a leitura quanto para a promog¢ao da
convivéncia e do desenvolvimento infantil. No entanto, a auséncia de elementos atrativos e
funcionais voltados especificamente para o publico infantil, assim como questdes de
ergonomia ¢ organizagdo do espago, evidenciam a necessidade de um projeto de
requalificacdao do espago.

O presente trabalho buscou destacar a relevancia de um design de interiores pensado
com foco na crianga, utilizando os principios da ergonomia como ferramenta para criar um
ambiente acessivel, acolhedor e estimulante. Ao propor solugdes que respeitam a identidade
historica e estética da casa — considerada Unidade Especial de Preservacdo — o projeto visa
ndo apenas a valorizacdo da leitura e da cultura, mas também a manuten¢do do legado
deixado por Edna Constant e o fortalecimento do vinculo entre o espaco e a comunidade da
Garga Torta.

Portanto, acredita-se que, por meio de um mobiliario ludico, funcional e adaptado as
necessidades do publico-alvo, ¢ possivel transformar a biblioteca em um espago vivo, que
desperte o interesse pela leitura e pela arte, aproximando as novas geragdes de um universo
rico em imaginagdo, conhecimento e memoria afetiva.

Reconhece-se, a partir da pesquisa realizada, que o tamanho reduzido do ambiente
constitui uma das principais limitagdes do projeto. Por tratar-se de um espago pré existente,
surgiram desafios significativos na criacdo de areas amplas que favorecessem as atividades

propostas, especialmente aquelas voltadas ao publico infantil e adolescente. Além disso,
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elementos estruturais fixos, como aberturas e colunas, nao puderam ser modificados, exigindo
adaptacdes no planejamento do mobilidrio e da circulacao.

Com a abordagem centrada na ergonomia, a acessibilidade para pessoas com
deficiéncia motora ou visual se apresenta como um aspecto relevante que vai além do espaco
da biblioteca, estendendo-se a todo o conjunto da galeria — como, por exemplo, a
necessidade de rampa na entrada da Casa da Arte de Edna Constant.

Dessa forma, recomenda-se que trabalhos futuros ampliem o olhar sobre as
necessidades desse publico-alvo, explorando estratégias para tornar ambientes educativos e
culturais mais inclusivos. A implementacdo de solugdes acessiveis deve ocorrer de forma
progressiva e sensivel as limitagdes fisicas e estruturais dos espagos classificados como UEP
(Unidade Especial de Preservacao), contribuindo para uma experiéncia mais democratica e

igualitéria para todos os usuarios.
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ALUNO(A):

VIVIANNE S. DA SILVA

ESCALA:

1:50

DATA:

MAI/2025

FOLHA:

O“_.\Ow

1- MESAS COM ALTURAS
DIFERENTES EM
COMPENSADO DE MADEIRA

2- CADEIRAS ESCULPIDAS EM
MADEIRA NAS CORES
AMARELA E VERDE

3- PRATELEIRAS EM MDF
ULTRA DURATEX - COR ITAPUA

4- ARMARIOS COM FRENTES
DE DE GIRO EM VIDRO
INCOLOR

5- ESTOFADO EM PALETES DE
PLASTICO

6- ESTANTES EM MADEIRA NA
FORMA DE BARCO

7- PLACAS DE
REVESTIMENTO EM PVC 3D
- TIJOLINHOS

8- TEXTURA DE ROLO NA
COR BRANCA

9- REVESTIMENTO EM
PORCELANATO ACETINADO
- BEGE

10 - PINTURA ORGANICA NA
COR AZUL MEDITERRANEQ -
SUVINIL




a4

CONTEUDO:

PLANTA - LAYOUT

ASSUNTO:

BIBLIOTECA INFANTIL

ALUNOIAY:

VIVIANNE S. DA SILVA

ESCALA:

1.50

DATA:

MAI/2025

FOLHA:

ON\Ow

BIBLIOTECA

AREA 3418 M?
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0,45

2,69
0,45

1,09

0,56

CONTEUDO:

CORTE A/B

ASSUNTO:
BIBLIOTECA INFANTIL

ALUNO(A):

VIVIANNE S. DA SILVA

ESCALA: DATA:

1.50 MAI/2025

[+ FOLHA:

03,03

2,69

2,41
2,57

072

- K

CORTEA A-1:50

70,307
1,85

0,90

CORTEBB-1.50




	9fc7c347e7a581f7cd6efb1042e279a8afc0e0796f4a2026f7b49c101754eb6d.pdf
	1​INTRODUÇÃO 
	1.1​OBJETIVOS 
	1.1.1 Objetivo geral  
	1.1.2 Objetivos específicos  

	1.2​Metodologia de pesquisa e projeto 
	1.3​Estrutura do trabalho 
	2​ERGONOMIA E A SUA UTILIZAÇÃO EM BIBLIOTECAS INFANTIS 
	2.1​Ergonomia e mobiliário infantil 
	2.1.1 Antropometria  

	2.2​Biblioteca infantil 
	3​BIBLIOTECA DA GALERIA CASA DA ARTE DE EDNA CONSTANT  
	Localizada na rota do turismo do Litoral Norte de Maceió, a pequena casa de taipa centenária, de N°185 (Figura 12), destaca-se das demais da Rua São Pedro, no famoso bairro da capital, classificado pelos moradores como "o paraíso das águas" - Garça Torta (figura 13). 
	4.​DESENVOLVIMENTO PROJETUAL  
	4.1 Briefing 





