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RESUMO

A proposta apresentada tem como foco a criacdo de mobiliario para um espacgo
itinerante destinado ao publico infantii em locais publicos de Alagoas, visando
estimular a leitura e promover atividades ludicas e culturais. Diante da premissa
levantada, foi proposto para este ambiente, interativo e criativo, a utilizagdo de uma
estrutura geodésica juntamente com o mobiliario capaz de proporcionar incluséo e o
desenvolvimento cognitivo das criangas. Observando locais e cidades de dificil
acesso e o desenvolvimento das criangas, o objetivo central foi abordar e explorar a
multifuncionalidade aplicadas ao mobiliario infantil no ambiente itinerante, que tem
como principais funcbes explorar as atividades destinadas para arte, cultura e
leitura. Além de incentivar o acesso as atividades cognitivas, a iniciativa busca
fomentar o sentimento de pertencimento e promover a cultura local por meio de
atividades, tornando o aprendizado mais acessivel, especialmente para familias
com recursos financeiros limitados. O objetivo deste trabalho foi criar um mobiliario
para um espaco itinerante. Utilizou-se métodos de pesquisa teorica e pratica, com
uma abordagem qualitativa. Explorou-se as ideias de Montessori para compreender
o mobiliario ludico e funcional para diferentes faixas etarias e seu impacto no
desenvolvimento infantil. Além disso, aplicou os principios de Norman no processo
de design para resolver problemas especificos deste projeto. Como resultado,
desenvolveu-se um mobiliario multifuncional que incorpora elementos do mundo
ludico e encantado das criancas, onde destacau pecas como: o "Sofa Conectar
Cores da Terra", a "Arvore Conectar", a "Biblioteca Toca do Saber", a "Mesa de
Atividades Liberdade" e o "Teatro Sensorial". Esses elementos ndo apenas atendem
as necessidades praticas e ergondbmicas das criangas, mas também buscam
promover o desenvolvimento integral, proporcionando um ambiente acolhedor e
propicio para diversas atividades educativas. O design dos méveis criados reflete
um compromisso integral com o desenvolvimento das criangas. A abordagem
ergondmica e inclusiva ndo apenas assegura conforto fisico, mas também cria um
ambiente propicio ao crescimento social, emocional e cognitivo, servindo de
inspiracado para futuras iniciativas que visem um cenario educacional mais dinadmico
e inclusivo.

Palavras-chave: Espaco ltinerante. Usabilidade. Ergonomia. Mobiliario. Ludico.
Patriménio.



ABSTRACT

The proposed project focuses on creating furniture for a mobile space intended for
the children's audience in public places in Alagoas, aiming to stimulate reading and
promote playful and cultural activities. Given this premise, it is proposed to use a
geodesic structure along with furniture in this interactive and creative environment,
capable of promoting inclusion and cognitive development in children. Considering
difficult-to-reach locations and the development of children, the central objective is to
address and explore the multifunctionality applied to children's furniture in the mobile
environment, with the main functions being to explore activities related to art, culture,
and reading. In addition to encouraging access to cognitive activities, the initiative
seeks to foster a sense of belonging and promote local culture through activities,
making learning more accessible, especially for families with limited financial
resources. The key pieces highlighted in this project include the "Connecting Earth
Colors Sofa," the "Connecting Tree," the "Knowledge Den Library," the "Freedom
Activity Table," and the "Sensory Theater." We employed theoretical and practical
research methods with a qualitative approach. We explored Montessori's ideas to
understand playful and functional furniture for different age groups and their impact
on child development. Additionally, we applied Norman's principles in the design
process to address specific project challenges. As a result, we have developed
multifunctional furniture that incorporates elements from the enchanting world of
children. These elements not only meet the practical and ergonomic needs of
children but also aim to promote comprehensive development by providing a
welcoming environment conducive to various educational activities. The design of the
created furniture reflects a holistic commitment to child development. The ergonomic
and inclusive approach ensures not only physical comfort but also creates an
environment conducive to social, emotional, and cognitive growth, serving as
inspiration for future initiatives aiming for a more dynamic and inclusive educational
scenario.

Keywords: Itinerant Space. Usability. Ergonomics. Furniture. Playful. Heritage.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1- Estrutura geodésica 18
Figura 2 - O arquiteto, designer, inventor e futurista americano Buckminster Fuller 20
Figura 3 - Planetario de Jena 21
Figura 4 - Domo de alta resisténcia 22
Figura 5 - Dimensdes do corpo da crianga 24
Figura 6 - Roda da consciéncia 27
Figura 7 - Bloquinhos de construgao 28
Figura 8 - Flexibilidade 33
Figura 9 - Planos de desenvolvimento da crianga Montessori 36
Figura 10 - Ambiente central amplo denominada de "piazza" 40
Figura 11 - Area de desenvolvimento de atividades 40
Figura 12 - Criancgas, espacos, relagdes 42
Figura 13 - Experiéncias Sensoriais 43
Figura 14 - Area externa 46
Figura 15 - Estudo do layout 48
Figura 16 - Estudo da estatura da crianca 50
Figura 17 - Area da estrutura geodésica 52
Figura 18 - Frase de Monteiro Lobato 55
Figura 19 - Painel Semantico 56
Figura 20 - Paleta de cores 57
Figura 21 - Moodboard 59
Figura 22 - Domo Instalado 62
Figura 23 - Espago proposto 63
Figura 24 - Espago proposto frontal 64
Figura 25 - Estrutura geodésica lateral 65
Figura 26 - Ventilagédo e iluminagao natural estrutura geodésica superior 66
Figura 27 - Projeto do domo - Geodesik Construgdes Sustentaveis 67
Figura 28 - Projeto do domo com acessibilidade 68
Figura 29 - Primeiro leiaute 69
Figura 30 - Zoneamento do ambiente do primeiro leiaute 70
Figura 31 - Fluxograma do ambiente do primeiro leiaute 71
Figura 32 - Medidas de circulagao 72
Figura 33 - Segundo leiaute 73
Figura 34 - Perspectiva do segundo leiaute 74
Figura 35 - Zoneamento do ambiente do segundo leiaute 75
Figura 36 - Fluxograma do ambiente do segundo leiaute 76
Figura 37 - Terceiro leiaute 77
Figura 38 - Zoneamento do ambiente do terceiro leiaute 78

Figura 39 - Fluxograma do ambiente do terceiro leiaute 79



Figura 40 - Quarto leiaute

Figura 41- Zoneamento do ambiente do quarto leiaute
Figura 42 - Fluxograma do ambiente do quarto leiaute
Figura 43 - Sofa Conectar Cores da Terra

Figura 44 - Funcionalidade do sofa

Figura 45 - Arvore Conectar

Figura 46 - funcionalidade do mobiliario Arvore Conectar
Figura 47 - Biblioteca Toca do Saber

Figura 48 - Pecas montaveis da Biblioteca Toca do Saber
Figura 49 - Perspectivas da Biblioteca Toca do Saber
Figura 50 - Medidas da Crianga e a Biblioteca Toca do Saber
Figura 51 - Mesa de Atividades Liberdade

Figura 52 - Mesa de Atividades Liberdade

Figura 53 - Puff da Mesa de Atividades Liberdade

Figura 54 - Teatro Sensorial

Figura 55 - Vistas do Teatro Sensorial

80
81
82
84
84
86
87
88
88
89
90
90
91
92
93
94



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 - Estatura da crianca 25
Tabela 2 - Area funcional 48
Tabela 3 — Programa de necessidades da estrutura geodésica 50
Tabela 4 — Programa de necessidades da area de atividades 52
Tabela 5 — Programa de necessidades da area de livros 52

Tabela 6 — Programa de necessidades da area de contagao de historias e teatro de
marionetes 53



SUMARIO

1. INTRODUGAO

2. 0 ESPACO COMO PROTAGONISTA DE INTERAGOES EDUCATIVAS
2.1. ORIGEM E CRIADOR

2.2. ERGONOMIA

2.3. DESIGN E ERGONOMIA NO MOBILIARIO INFANTIL
2.4. FORMAS, CORES E ILUMINACAO

2.5. ESPACO LUDICO HISTORICO

2.5.1. O ambiente como liberdade

2.5.2. Criancga e seu desenvolvimento

2.6. PATRIMONIO NA COLETIVIDADE

2.7. ESPACOS EFEMEROS ITINERANTES

2.8. USABILIDADE

2.9. MATERIAL UTILIZADO

2.10. EXPERIENCIAS SENSORIAIS

2.11. VISIBILIDADE E TRANSPARENCIA E RELAGAO INTERIOR E EXTERIOR

3. PROPOSTA DE ESPACO EFEMERO ITINERANTE
3.1. BRIEFING

3.1.1. Perfil do espago proposto
3.1.2. Publico-alvo

3.1.3. Programa de necessidades
3.1.4. Conceito

3.1.5. Painel semantico

3.1.6. Paleta de cores

3.2. MOODBOARD

4. ESPACO PROPOSTO - LEIAUTE
4.1. ESTUDO

4.2. LEIAUTE INTEGRADO

4.3. LEIAUTE LEITURA

4.4. LEIAUTE APRESENTACOES E CONTACAO DE HISTORIAS
4.5. LEIAUTE ATIVIDADES

4.6. MOBILIARIO PROPOSTO
4.6.1. Sofa conectar cores da terra
4.6.2. Arvore conectar

4.6.3. Biblioteca toca do saber
4.6.4. Mesa de atividade liberdade
4.6.5. Teatrinho sensorial

12
17
19
22
24
26
29
31
35
37
38
41
41
43
45
47
47
47
49
50
54
55
56
57
61
61
67
71
76
79
82
83
84
86
90
92



5. CONSIDERACOES FINAIS
REFERENCIAS
APENDICE

95
97
99



12
1. INTRODUGAO

Este trabalho propée um estudo preliminar sobre o design de mobiliario ludico
destinado ao publico infantil. No presente capitulo, abordou-se o contexto
relacionado aos aspectos do mobiliario em conexao com as criangas. Explorou-se a
contextualizagédo e delimitagdo do tema, fornecendo uma justificativa para a
relevancia desta pesquisa.

Este estudo explora a importancia dos produtos multifuncionais no design de
mobiliario, proporcionando maior flexibilidade e adaptabilidade aos usuarios.
Segundo Tramontano (2003), a multifuncionalidade pode ser alcangcada de duas
maneiras: através de um projeto intencional, definindo diferentes fungbes, ou por
meio da indeterminagdao de funcgbes, permitindo ao usuario utilizar o mével de
diversas formas.

Em 2016, o mercado de mobiliario foi classificado como a décima categoria
mais bem-sucedida no Brasil, com uma taxa de sobrevivéncia de 85% (Lam; Zuine,
2016), evidenciando seu impacto significativo nos setores produtivos. Embora
negocios relacionados a tecnologia e informagao lideram, o mercado de mobiliario
continua progredindo, sendo a versatilidade um fator crucial na escolha dos mdveis,
conforme destacado por Fimma (2022). Esta pesquisa buscou compreender como a
demanda por mobiliario multifuncional tem crescido, refletindo a busca por solugdes
versateis e inovadoras no design de espagos contemporaneos.

A partir de entdo, foi explorada a possibilidade de desenvolver mobiliario
multifuncional para um espago itinerante, sendo mobilidario com as seguintes
caracteristicas: movel, educativo e inclusivo. A problematica abordada neste
trabalho foi expressa na seguinte questdo: De que maneira a criagdo de espagos
interativos e mobiliario adequados pode contribuir para suprir as lacunas de acesso
ao conhecimento, cultura e atividades sociais enfrentadas por criangas em suas
préprias cidades?

Um relatério do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) mostrou
as desigualdades de acesso a cultura no pais. O Fundo das Nag¢des Unidas para a
Infancia (Unicef) divulgou de 2015 a 2019 um relatério "Pobreza na Infancia e na

Adolescéncia”. Entre as informacgdes, dados indicam que 39,7% das criangas de 0 a
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5 anos nao tém acesso a direitos basicos e para adolescentes entre 14 e 16 anos, o

numero sobe para 60%. Esses dados refletem desafios em areas fundamentais,
como educacédo, saude, saneamento basico e moradia. Essas diferengas acentuam
a preocupacdo com a falta de igualdade nas oportunidades ao longo da vida,
reafirmando questdes de racismo estrutural que persistem na sociedade. Seguindo a
definicdo usada pelo IBGE, em 2019, 44% dos pretos e pardos vivem em cidades
sem cinemas, contra 34% da populagcdo branca; 37%, em cidades sem museus,
contra 25% dos brancos.

Essa falta de acesso pode impactar negativamente a diversidade de
experiéncias culturais e educativas, contribuindo para as desigualdades no
desenvolvimento infantil. Essa situagao ressalta a importancia de politicas que
busquem democratizar o acesso a cultura, garantindo oportunidades equitativas
para todas as criangas, independentemente de sua origem étnica, local e de classe
social. foi crucial considerar que a falta de acesso ao conhecimento, cultura e as
atividades sociais esta ligada as condigdes socioecondmicas e geograficas.
Criancas em cidades pequenas e afastadas muitas vezes enfrentam desafios
adicionais, como a falta de estrutura educacional adequada, a escassez de
atividades culturais e a limitagcdo de recursos. Essas condicbes podem resultar em
um ciclo de desvantagens que afetam o desenvolvimento integral das criangas.

Hoje a visdo da sociedade sobre a educacao busca praticidade, conforto,
comodidade e criatividade. Entretanto, esse interesse no ambito educacional tem se
tornado distante, seja por falta de financiamento ou pela opgao do governo em dar
preferéncia a projetos com objetivos distintos da forma educacional.

Nesse sentido, a concepcdo de espacos que promovam e despertem o
interesse das criancas pela leitura, por meio de atividades educativas e estimulo a
cultura, como teatro, contacdo de histérias e marionetes, pode difundir de maneira
dindmica e ludica a cultura local. Essa abordagem ocorre por intermédio de agdes
educativas fundamentadas na preservagao do patrimoénio. A¢des coletivas voltadas
para praticas que cultivem o senso de pertencimento e o reconhecimento do
patrimbénio cultural local podem contribuir para a compreensdo de direitos
compartilhados e para a construgcdo de um legado que respeite as referéncias do

passado.
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A partir desta perspectiva, percebe-se que uma alternativa viavel para

consolidar propostas educativas, as quais desenvolvam a relagéo entre criancas e a
leitura, atividades ludicas e culturais, pode estar relacionada a espacos ludicos,
criativos e com mobiliario adequado, que possibilite a execugao de varias atividades
educativas em um mesmo ambiente.

A proposta de um espaco itinerante infantil, que visa ndo apenas o aspecto
fisico, mas também o educacional e o desenvolvimento cognitivo infantil, possibilita a
interagcdo entre o espago e o publico. Essa iniciativa pode contribuir para a
disseminacdo da cultura local por meio do desenvolvimento de ac¢des educativas,
como contacdo de histérias, realizacdo de oficinas, promog¢ao da leitura, atividades
de pintura e desenho.

Por meio de investigacdes online realizadas no ano de 2023, constatou-se a
auséncia de informagdes acerca de espacos itinerantes no estado de Alagoas. Essa
constatagao impulsionou a execugao do projeto, visando desenvolver um ambiente
coletivo e acessivel para o aprendizado, a leitura e o realizagdo de atividades
educativas e teatrais. Desta forma oferece acesso gratuito a literatura infantil para
familias com limitagbes financeiras, com moradias de dificil acesso e sem
conhecimento e acesso a cultura.

Além disso esse trabalho teve uma reflexdo sobre duas grandes inspiragdes a
atividade pessoal da autora. A sua memoéria afetiva de sua infancia no interior de
Alagoas Sao Miguel dos campos no povoado Coité, ao lembrar da sua infancia com
criangas de uma regiao tdo afastada do meio social onde o lazer era brincadeiras
nos sitios e quintais de suas casas, sem recursos, informagdes e acesso a cultura.
Somando essas lembrancgas de infancia a autora participou do projeto de extensao
“Menina do lugar” com orientagcdo das docentes Juliana Aguiar Cavalcante Monteiro
e Tharcila Maria Soares Ledo, desde julho de 2022 a dezembro 2023, um projeto
que busca contar histérias através do livro infantii sobre o patriménio e o
conhecimento de Alagoas em municipios, povoados e tribos em escolas, uma forma
de levar cultura, atividades de pertencimento local, sem perder sua esséncia.

Nesse contexto, teve-se o objetivo de desenvolver um espacgo infantil
itinerante, com mobiliario que atenda as necessidades das criangas de forma

interativa, criativa e ergonémica, com praticidade para as criancas que vao usufruir
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desse ambiente. O projeto adotou uma estrutura movel geodésica ergonomicamente

projetada para se adequar a anatomia, fisiologia e psicologia, adaptando o ambiente
e mobiliario aos usuarios, somada a acessibilidade que possibilite a inclusdo de
todos os publicos. Através desse estudo, o design também incorpora a influéncia
das cores na percepcado e emocao, estimulando a criatividade e proporcionando um
ambiente acolhedor para as criangas.

O objetivo geral foi criar o mobiliario para um espaco ludico-interativo
itinerante.

Os objetivos especificos foram:

e Acolher, reunir e transmitir conhecimento de forma direta local, sobre cultura e
historia da regido através de um ambiente ludico com um toque artesanal de
pecas e elementos que transmitam ao publico infantil;

e Elaborar requisitos para um espaco itinerante infantil, tendo como ambiente
fisico uma estrutura geodésica;

e Identificar estratégias ergonémicas que promovam a interagcdo com o publico
no espaco;

e Produzir mobiliario com estruturas sustentaveis e ludicas para o espaco
interno da estrutura geodésica itinerante;

A metodologia cientifica adotada foi a pesquisa qualitativa de natureza
aplicada, tendo como principais instrumentos a pesquisa bibliografica, a pesquisa
documental, fotografica e a pesquisa de campo.

Para o desenvolvimento de produtos e projetos, existe uma grande variedade
de meétodos e técnicas que visam resolver os problemas, utilizados em situagdes
diferentes, em conjunto ou isoladamente.

Para a construgdo deste trabalho optou-se por adotar a metodologia
desenvolvida por Norman (2022), a analise do problema consistira na delimitagdo da
problematica e na definicdo dos objetivos gerais do projeto por meio da utilizagdo do
painel de necessidades. Nesse processo, serdo apresentados os fatores e
influéncias que contribuem para a compreensdo abrangente do problema (Siegel;
Bryson, 2015)

Na etapa analitica, ocorrera uma analise minuciosa das informagoes,

envolvendo o levantamento das fungdes por meio do estudo funcional e das
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caracteristicas de uso. Sera realizada a geragao de alternativas, seguida por uma

avaliagao criteriosa dessas opg¢des. A solucdo para o problema sera efetivada,
abrangendo o desenvolvimento integral do projeto. Por fim, serdo conduzidas
analises ergondmicas e a elaboracdo de perspectivas do ambiente. Ao longo desse
processo serao utilizadas ferramentas que serao aplicadas em cada fase, visando

projetar um mobilidrio que atenda plenamente ao tema proposto.
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2. O ESPAGO COMO PROTAGONISTA DE INTERAGOES EDUCATIVAS

Um espaco itinerante € um local mével ou temporario, sem uma localizagao
fixa, utilizado para diversos propésitos, como eventos culturais, exposicoes, feiras e
atividades que ocorrem em diferentes lugares. Sua flexibilidade e adaptabilidade
permitem que uma variedade de atividades alcance publicos diversos em varias
localidades. A principal funcédo desse tipo de espago é proporcionar acesso a
experiéncias, servicos ou informagdes a uma ampla gama de pessoas. Ele é
empregado para promover eventos culturais, comerciais, educacionais ou de
entretenimento em diferentes comunidades, contribuindo para aumentar a
acessibilidade e diversidade de oportunidades para diversos publicos (Kumar; Ali,
2017).

Um espaco itinerante para ser confortavel, divertido, versatil e principalmente
ludico precisa de caracteristicas como a mobilidade, acessibilidade e inovagao, além
de contar com méveis multifuncionais que se adequam a diferentes layouts, de
acordo com a necessidade do publico local.

Nesse sentido, aliando-se ao propdsito de somar com a educagao patrimonial,
que é ferramenta que proporciona a aprendizagem sobre memoria, histéria,
identidade e, inclusive, cidadania pode auxiliar no desenvolvimento de atividades
que fomentem acdes voltadas para valorizagdo do Patriménio Cultural local. Dito
isto, destaca-se que para o desenvolvimento do projeto em questao, tomou-se como
referéncia o publico infantil (Souza et al., 2021).

Desta forma, reforga-se que para criar projetos itinerantes com foco no publico
infantil, € importante considerar alguns fatores essenciais, como: seguranca,
acessibilidade, funcionalidade e estética, que devem se relacionar diretamente com
0 espaco, leiaute e atividades propostas.

O Estado de Alagoas, no Nordeste do Brasil, exibe uma rica diversidade
cultural resultado da influéncia de diversos grupos étnicos e suas historias
entrelagadas ao longo do tempo. A culinaria alagoana destaca-se pela fusdo de
ingredientes locais com as tradigdes que refletem a mistura de tradigdes indigenas,

africanas e europeias.
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ESPACO ITINERANTE

Dentre as inumeras opgdes de espacgos itinerantes optou-se em considerar a
estrutura geodésica como forma mais compativel para o desenvolvimento da
proposta, pois pode ser construida com modulos pré-fabricados facilmente
transportados para diferentes locais (Figura 1). Além disso, o processo de
montagem e desmontagem é relativamente rapido e simples, tornando-se uma
excelente escolha para projetos itinerantes que precisam ser montados e

desmontados frequentemente (Kumar; Ali, 2017).

Figura 1- Estrutura geodésica
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Fonte: Rocha, 2020.

Estruturas geodésicas sao leves e resistentes, o que as torna ideais para
serem transportadas em veiculos de carga ou trailers. Sua capacidade de resistir a
fortes ventos e tempestades também é uma grande vantagem para projetos
itinerantes que podem enfrentar condi¢des climaticas adversas. Outra grande
vantagem é a opg¢ao de materiais de baixo custo, que podem ser encontrados
facilmente em diversas regides, tornando as estruturas geodésicas uma opcao
financeiramente viavel (Barros; Alves, 2019).

A estrutura geodésica € uma opgao sustentavel devido ao baixo consumo
energético, a capacidade de reciclagem e ao uso de materiais renovaveis. Essa

abordagem esta cada vez mais em evidéncia e torna-se uma escolha atrativa para
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projetos itinerantes que buscam promover a conscientizagdo ambiental. (Bezerra;

Silva, 2020).

Nesse sentido, reforga-seque um domo geodésico mostrou-se como estrutura
viavel para o desenvolvimento da proposta que prevé a elaboracdo de leiaute e
criacdo de mobiliario e que traz o universo infantil, representando a expressao
histérico-cultural do povo alagoano. O formato dessa estrutura esférica pode se
transformar em uma eficiente atmosfera interior para a ocupagdo humana uma vez
que o ar e a energia circulam sem obstrucédo, o que promove a ventilacdo natural e
aquecimento (Fuller, 2002; Diniz 2006).

A estrutura geodésica é um espaco mével de educacéo, que se alia ao tema
para destinacdo programatica coerente com conceitos de sustentabilidade,
com reconhecimento e inspiracdo em licdes da natureza. Busca sistemas
leves e de baixo consumo energético, a capacidade de reciclagem e
mobilidade das construgbes (Funari; Araujo, 2006, p. 13).

Com sistemas leves e de baixo consumo energético, além da capacidade de
reciclagem e mobilidade das construgdes, as estruturas geodésicas favorecem a
destinagdo programatica coerente com a preservacdo do meio ambiente. Essa
abordagem é importante pois traz uma alternativa sustentavel para a constru¢ao de
espacos educativos, valorizando a relacdo entre ser humano e natureza e

promovendo a conscientizagdo ambiental (Bezerra; Silva, 2020).

2.1.ORIGEM E CRIADOR

Buckminster Fuller (Figura 2) foi um arquiteto, designer, inventor e futurista
americano que se destacou pelo desenvolvimento de modelos geodésicos na
arquitetura. Ele acreditava que a tecnologia poderia ser usada para melhorar a

qualidade de vida da humanidade e defender a sustentabilidade ambiental.
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Figura 2 - O arquiteto, designer, inventor e futurista americano Buckminster Fuller

Fonte: Rocha, 2020.

Fuller acreditava que a arquitetura geodésica poderia ser usada para construir
habitagbes mais acessiveis e sustentaveis, além de ser utilizada em outras areas,
como armazenamento e transporte. Ele também acreditava que a arquitetura
geodésica poderia ser uma solugdo para a habitagdo em paises em
desenvolvimento, onde o acesso a materiais de construgao ¢é limitado (Rocha, 2020).
Hoje, a arquitetura geodésica é usada em todo o mundo em uma ampla variedade
de aplicacdes, desde habitacbes até estufas e centros de convengdes, como é o
caso do planetario de Jena, conforme mostra Figura 3. Os modelos geodésicos de

Fuller continuam a inspirar arquitetos e designers, que buscam solugdes inovadoras
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e sustentaveis para os desafios da habitagdo e construgdo moderna (Goldberger,

2020).

Figura 3 - Planetério de Jena

Uma estrutura com formato de domo mostra-se ideal para criar uma area
circular ou oval que acomode varias criangas a0 mesmo tempo, proporcionando um
ambiente acolhedor e envolvente para as areas, viabilizando o bem estar e conforto.
Além disso, um domo € uma opg¢ao interessante para se destacar visualmente em
meio a outras estruturas itinerantes (Cochran, 2020).

Para garantir a seguranga das criangas e evitar riscos de acidentes, a
estrutura deve ser construida com materiais resistentes e seguros, como madeira
tratada, polimeros de alta resisténcia ou aco inoxidavel (Figura 4). E importante que
a estrutura seja dimensionada e ancorada adequadamente para evitar problemas

com ventos fortes e tempestades (Goldberger, 2020).
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Figura 4 - Domo de alta resisténcia
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Em termos de acessibilidade, a estrutura deve ser projetada para permitir a
entrada e saida facil de pessoas com mobilidade reduzida, como cadeirantes, por
exemplo. Rampas de acesso, corrimaos e piso antiderrapante sdo algumas medidas
que podem ser adotadas para garantir a seguranga e conforto de todos. Outro fator
importante a ser considerado € a estética da estrutura. Para atrair a atencédo das
criangas e despertar o interesse, a estrutura deve ser atraente, colorida e alegre.
(Neto, 2012).

Por fim, é importante que a estrutura seja facilmente transportavel e montavel
para permitir que ela seja levada para diferentes lugares e eventos. Dessa forma, ela
pode se tornar um espaco itinerante para leitura com publico infantil, contribuindo

para o estimulo a leitura e a formagé&o de novos leitores (Rocha, 2020).

2.2.ERGONOMIA

A importancia da Ergonomia no design de mobiliario infantil, enfatiza a
necessidade de levar em conta ndo apenas as dimensdes fisicas da crianca, mas
também seus aspectos psicossociais e comportamentais, para criar um ambiente

adequado e favoravel ao seu desenvolvimento (Mesquita, 2010).
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Essa mesma abordagem pode ser aplicada a um espago efémero destinado a

criangas, que pode ser definido como um ambiente temporario, mas com dimensdes
que possam estar em conformidade com altura e faixa etaria das criangas que o
ambiente ira atender, mesmo que seja utilizado por um curto periodo de tempo.
Esses espagos sao projetados para serem dinamicos e atrativos, a fim de envolver o
publico e oferecer uma experiéncia unica. Ao projetar um espago efémero para
criangas, a Ergonomia pode ser usada para criar um ambiente seguro, confortavel e
estimulante, facilitando o desenvolvimento humano e, nessa o6tica, o infantil,
projetando para criangas um universo de possibilidades em um sé ambiente (D’
Auria et al., 2021)

De acordo com Mesquita (2010), o espago efémero deve ser projetado para
permitir que as criangcas explorem e aprendam por meio de suas experiéncias.
Portanto, o mobiliario e os elementos do ambiente devem ser selecionados com
base em sua capacidade de estimular a criatividade, a imaginagéo e o aprendizado
das criangas. Ao projetar um espago efémero para criangas, a Ergonomia pode ser
usada para criar um ambiente seguro, confortavel e estimulante. O conhecimento
das fases do desenvolvimento infantil, conforme proposto por Jean Piaget, pode ser
utilizado para adaptar o espago as necessidades especificas das criangcas em
diferentes idades.

Em relacdo a um espago efémero, a ergonomia pode ser aplicada para
garantir que o projeto atenda as necessidades dos usuarios durante o tempo de uso,
considerando fatores como o tempo de permanéncia no espaco, a movimentacao e
interacao dos usuarios, a iluminacao, o conforto térmico e acustico, a acessibilidade
e a seguranca (Kowaltowski, 2011).

A Ergonomia € uma ciéncia importante que visa adaptar o ambiente e o
trabalho as necessidades e caracteristicas humanas. Ela pode ser aplicada no
design de mobiliario e espagos efémeros, levando em consideracdo a idade, as
habilidades, as limitacbes e as preferéncias dos individuos. Em resumo, a
Ergonomia pode ser uma ferramenta valiosa para o design de espagos efémeros
destinados a criancas. A consideracdo cuidadosa das necessidades e

caracteristicas das criangas, tanto fisicas quanto psicolégicas, pode contribuir para a
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criacdo de um ambiente seguro, confortavel e estimulante para o seu

desenvolvimento (Mesquita, 2010).

2.3.DESIGN E ERGONOMIA NO MOBILIARIO INFANTIL

A ergonomia no design de mobiliario infantil &€ especialmente importante, uma
vez que as criangas estdo em processo de desenvolvimento e possuem
necessidades especificas em relagdo ao seu tamanho, postura, forga e habilidades
motoras. Um mobiliario inadequado pode levar a problemas posturais, dores nas
costas e outros problemas de saude. Por isso, € importante que essas necessidades
ao projetar moveis para criangas, levando em consideragao fatores como a altura, a
profundidade, a largura e a inclinagdo dos assentos e das mesas (Figura 5). Além
disso, € importante que os moveis sejam seguros, duraveis e faceis de limpar e
manter as necessidades das criancas e dos adultos responsaveis por elas
(Kowaltowski, 2011).

Figura 5 - Dimenses do corpo da crianga
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Fonte: Adaptado de Kowaltowski (2011).
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O ambiente é criado a partir da compilacdo de diferentes elementos, como:

forma dos moéveis e sua distribuicdo, tipos de lampadas e iluminacdo, materiais e
suas texturas, complementos decorativos, entre outros. As dimensdes do mobiliario
devem estar de acordo com a estatura e a faixa etaria de criangas entre 8 ha 12
anos conforme a Tabela 1, atendendo a altura necessaria para a confeccido do
mobiliario adequado, levando em consideragdo assim as habilidades motoras das
criangas ao projetar o espaco, bem como fatores como a seguranga, a higiene e a
durabilidade dos materiais utilizados. Além disso, devem ser projetados de forma a
estimular o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas,

proporcionando uma experiéncia divertida e enriquecedora (Gurgel, 2007).

Tabela 1 - Estatura da crianga

Idade 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Estatura (H) 1075 112,56 117 122 127 132 137 144 149

Proporgao A B C D E F G J K
em relagao
aH 9/10  4/5 13  1/4 2 27 317 13  1-1/5

Fonte: Adaptado de Kowaltowski (2011).

Além de apresentar as dimensdes adequadas para cada faixa etaria, sendo
criancas de 8 a 12 anos a disponibilidade do mobiliario fica mais acessivel,
atendendo de maneira mais eficaz segundo o estudo correto. A disponibilidade para
um mobiliario de multiplas acomodacdes e com variacdes de estaturas cria um dos
principais problemas no mobiliario; a dificuldade de operacionalizagéo (D’ Auria et
al., 2021). Para garantir que o projeto atenda as necessidades dos usuarios durante
o tempo de uso, é também considerado fatores como o tempo de permanéncia no
espaco, a movimentacao e interagao dos usuarios, a iluminacao, o conforto térmico
e acustico, a acessibilidade e a seguranga. Sendo assim, € importante que o espago

efémero seja projetado de forma a proporcionar uma experiéncia agradavel e
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confortavel para os usuarios, mesmo que seja por um curto periodo de tempo

(Mesquita, 2010).

2.4.FORMAS, CORES E ILUMINAGAO

A filosofia Montessoriana desenvolveu um método educacional que acredita
na inovagao do ambiente para criangas, uma abordagem que possui um espirito de
experimentagdo constante e observagdo. Nessa abordagem existem dois
componentes: ambiente com materiais e exercicios educacionais, um local que nutre
a crianga sendo assim planejado para suprir as necessidades e revelar sua
personalidade para o ambiente e padrbes de crescimento para as criangas, que
contenha obstaculos no sentido positivo (Lillard 2017).

A energia movimenta a matéria, gera a sensagéo que carrega dinamismo que
contém vivacidade, vigor e alegria, como organismos que respiram e pulsam, as
formas que gera a capacidade de brincar, criar, amar, liderar, explorar com seu
entorno. As formas e objetos circulares sdo magnéticos, especialmente para
criangas, nesse contexto o espaco itinerante projetado se torna brinquedo,
independente do seu propdsito original como; a roda-gigante, o carrossel, bolhas de
sabao, bexigas, todos redondos.

A histéria da infancia é a histéria do circulo e da esfera. Os circulos sao
formas mais acessiveis, sem cantos afiados trazendo seguranga para as criangas
que transitam entre eles. Explorando com facilidade sem a sensacido de medo. Uma
das maneiras mais efetivas € contar historias, € a partir de objetos, lugares, cores e
atividades, assim sao criadas experiéncias que integram as memoarias afetivas,
tornando-se momentos mais valiosos da vida. Dessa forma a memoria é claramente
trabalhada quando se ativa os dois hemisférios do cérebro, o direito e o esquerdo,
gerando consciéncia e reproduzindo memorias através do espago proposto

aplicando as estratégias (Siegel; Bryson, 2015).

[...] o conceito basico € que a nossa mente pode ser vista como uma roda
de bicicleta, com um eixo no centro e raios convergindo em dire¢gao ao aro
externo. O aro representa qualquer coisa em que prestamos atengéo ou de
que nos tornamos conscientes: nossos pensamentos e sentimentos, sonhos
e desejos, memodrias, percepgcdes do mundo externo e sensagdes de nosso
corpo. O eixo é o lugar interior da mente a partir do qual nos tornamos
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conscientes de tudo o que esta acontecendo ao nosso redor e dentro de
nds. E basicamente nosso cortex pré-frontal, que vocé lembrara que ajuda a
integrar todo o cérebro. O eixo representa parte do que é chamado de
cérebro executivo, porque é ai que tomamos nossas melhores decisées. E
também a parte do cérebro que permite a nossa conexado profunda com
outras pessoas e com nds mesmos. Nossa consciéncia reside no eixo e,
dali, podemos focar os varios pontos do aro de nossa roda (Figura 6)
(Siegel; Bryson, 2015, p. 139).

Figura 6 - Roda da consciéncia

Fonte: Siegel; Bryson, 2015.

Para criar harmonia é preciso esta presente quando a emogao se expressa,
quando se aplica em um ambiente que é possivel executar esses estimulos através
de sensagbes nas formas, nas cores e nas emogdes (Figura 7), esses sentidos
precisam de espacgo para tomar forma que pode ser entre uma atividade e outra;
assim, criamos uma pausa para respirar no local utilizado. As formas com

dimensbdes e com cores variadas, ajudam a lidar com as situagdes diversas e
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também a visualizar experiéncias e auxiliar em tomadas de decisbes (Piroddi,

2020).

Figura 7 - Bloguinhos de construgéo

Fonte: Piroddi (2020).

As cores que compdem o0 ambiente entre os movimentos curvos levam
diversao e alegria facilitando a criatividade. Os objetos, mobiliario e o lugar que sao
cheios de vida tem uma coisa em comum: cores intensas e vividas que despertam
uma sensagdo prazerosa, quanto mais intensa as cores mais intensas a alegria. E
quase impossivel separar cor e sentimento e nesse sentido as criangas fazem essa
conexao de forma intuitiva. Exemplo: as cores vivas a felicidade e animagao,
enquanto tons escuros como marrom e preto sdo usados para apresentar as

emocgodes negativas (Siegel; Bryson, 2015).

[...] em uma pesquisa, o designer grafico Orlagh O'Brien pediu a pessoas no
Reino Unido e na Irlanda que relacionassem suas emogdes a cores. A faixa
para a alegria é cheia de cores vivas e brilhantes, quase metade dela
composta de amarelos e laranjas (Siegel; Bryson 2015, p 25).

Em 1660 Newton fez experimentos e acreditava que a cor era uma mistura de
luz e escuriddo, e que o prisma era que deixava a luz colorida que chamava
fendbmeno das cores. Ele demonstrou que a cor na verdade é uma propriedade da

luz refletida pelos objetos e a cor que se vé depende da luz que é refletida de sua
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superficie para dentro dos olhos. As sensacdes que se conhece como cores séo a

forma como o cérebro interpreta os sinais que recebe dos olhos quando a luz
penetra. Nesse sentido as cores aplicadas ao projeto s6 tera um bom resultado ap6s
a escolha da iluminacdo, sendo a mais adequada para essa composi¢ao a
iluminacdo natural (Haller, 2022).

Um ambiente com uma boa iluminagdo natural desempenha um papel
fundamental nos usuarios, afetando profundamente a percepcao e experiéncia do
ambiente, sendo responsavel por trés dimensdes importantes: a visibilidade, a
estética e a sensacdo de passagem do tempo. Influencia diretamente a capacidade
de ver e perceber o ambiente ao nosso redor. Quando bem projetada, a luz natural
pode proporcionar uma iluminagao uniforme e adequada para diversas atividades,
como leitura, trabalho, estudo e atividades de concentragdo. Além disso, a luz
natural € rica em espectro, o que a torna ideal para a reproduc¢ao precisa de cores,
permitindo que percebamos detalhes com maior clareza. A visibilidade adequada
proporcionada pela iluminagao natural contribui para a nossa segurancga, conforto e
produtividade. Os sentimentos estdo ligados diretamente com a qualidade e a
quantidade da luz, como: euforia, panico ou alegria (Veca et al., 2013).

Um projeto de um ambiente para criangas deve propiciar uma ampla
possibilidade para o uso do ambiente externo, o ser humano pertence ao ar livre por
natureza, e as criangas, mais do que os adultos, tém uma grande relagdo com areas
externas pela sensacgao de liberdade, energia e qualidade de vida, sendo assim a luz
natural traz esse olhar de pé no chao, do brincar entre ambiente externo e interno
(Kowaltowski, 2011).

2.5.ESPACO LUDICO HISTORICO

O processo de aprendizagem das criangas € algo muito importante e deve ser
levado em consideracdo por todos os envolvidos no processo educativo. E nos anos
iniciais do ensino fundamental entre 8 a12 anos que se solidifica a base da
educacao de um individuo. A ludicidade € uma das melhores formas de alcancgar os
objetivos desse processo. Nesse sentido, o Espaco itinerante surge como uma

alternativa interessante para a educagao de criangas em cidades do estado de
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Alagoas, no Brasil. Esse espago tem como objetivo proporcionar um ambiente

agradavel e instigante para as criangas, utilizando jogos e brincadeiras para
desenvolver suas habilidades e socializar conhecimentos de uma forma ludica e
dindmica, trazendo assim a histdria para o ambiente proposto. O desenvolvimento
psiquico € construido a partir da relagdo com o ambiente, e € justamente essa
relacdo que o Espaco Ludico Historico pretende estabelecer com as criancas,
contribuindo para a formagao de individuos mais criticos, criativos e capazes de

interagir de forma positiva com o mundo a sua volta (IPHAN, 2013).

A Declaragdo de Estocolmo tratou da importéncia da educagdo para a
melhoria da qualidade de vida das populagbes, através da preservagao
ambiental, afirmando ser “indispensavel um trabalho de educacdo em
questdes ambientais [...]“ (Funari; Aradjo, 2006, p. 13).

O ludico é aplicado no mobiliario em um espago, como uma estratégia para
unir o caminho do autoconhecimento pelo encanto. As habilidades que podem ser
desenvolvidas por meio dos jogos e atividades, como controle de impulsividade,
persisténcia, concentracdo e motivacdo, sao fundamentais para um aprendizado
significativo e duradouro (IPHAN, 2013).

A cultura e a arte oferecem as criancas um meio para expressar suas
emogdes, pensamentos e experiéncias de forma criativa. Isso ajuda no
desenvolvimento de habilidades cognitivas, emocionais e sociais, promovendo a
auto expressdo e a confianga. As criangas podem aprender sobre a histéria e a
cultura de sua cidade e regido. Elas podem explorar tradi¢gdes locais, histérias e
lendas, bem como apreciar as diferentes formas de arte que refletem a identidade
cultural de sua comunidade (Kowaltowski, 2011).

Através do projeto itinerante a participagcdo em atividades artisticas ajuda as
criangas a criar uma identidade cultural e a se sentirem conectadas a sua cidade e
sua comunidade. Isso contribui para o senso de pertencimento e orgulho em relagéao
ao lugar em que vivem. Dessa forma o ambiente interno ira fortalecer o
desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas trazendo todo aspecto no
mobiliario projetado e setorizado em trés ambientes: Leitura, musica e teatro e area
de descanso onde ira estabelecer uma maior interagdo com a comunicacido entre
eles. O mais importante € que as comunidades valorizem e promovam a arte como

parte integrante de sua cultura, garantindo que as proximas geragbes possam
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desfrutar de seus beneficios e contribuindo para o enriquecimento cultural da cidade

em que o projeto esteja (Kowaltowski, 2011).

Através dos espagos criados, as criangas podem desenvolver a
concentragdo, imaginagao, criatividade, empatia, entre outras habilidades
importantes para sua formacgéo. Além disso, a contagao de histérias, arte, musica e
escrita no espaco efémero pode ser uma forma de incentivar e levar conhecimento
as comunidades, garantindo as informacgdes que lhes permitam exercer seus direitos
democraticos (Silva, 2020).

A expressao da cultura local, aplicado no ambiente infantil, desempenha um
papel fundamental no enriquecimento da experiéncia das criangas. Além de permitir
que elas explorem sua criatividade por meio da produgao artesanal, também age
como uma ferramenta educacional poderosa. Com pecas locais para compor o
ambiente, atividades e cores relacionadas, ira conectar as criancas as raizes
culturais locais, ensinando-lhes sobre a diversidade das regidoes de Alagoas, suas
tradi¢cdes e historia (Scopel, et al., 2019).

Além disso, as criangcas aprendem sobre a importancia de apoiar e preservar
as habilidades e técnicas tradicionais, contribuindo para o sustento das familias que
dependem dessa forma de arte. Assim, os espacos infantis ndo apenas inspira a
criatividade, mas também cultiva um profundo respeito pela cultura e pelo trabalho
manual, enriquecendo sua compreensao do mundo ao seu redor (Scopel, et al.,
2019).

A presenca dessas atividades no espaco proposto pode ser uma forma eficaz
de fortalecer a pratica pedagdgica, efetivar a aprendizagem de forma construtiva e

desenvolver habilidades de interpretagéo e analise (Silva, 2020).

2.5.1. O ambiente como liberdade

Durante grande parte da histéria, o direito de aprender foi limitado a uma elite
privilegiada, incluindo os bem-nascidos e membros do clero. Embora o acesso a
informacédo tenha se expandido, ainda existem muitas criancas que nao tém a
oportunidade de se envolver com o universo do conhecimento. Isso ocorre por

diversos fatores, como questdes socioeconémicas e culturais. No entanto, é cada
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vez mais importante fornecer as criancas 0 acesso a informacgao, pois a

compreensdo e o conhecimento da crianca podem abrir portas para novas
descobertas e interpretacdes. Nessa perspectiva, destaca-se a importancia de levar
conhecimento através de cultura projetada em um espago que proporcione a
infancia memoarias valiosas com a necessidade de um ambiente de aprendizado e
descobertas para as criangas (Toledo, et al., 2020).
[...] aprimorar a producdo e uso da informagcdo em diversos suportes;
organizar atividades que valorizem a consciéncia social e cultural em nivel

local, nacional e global; apoiar as atividades integradas ao curriculo da
escola (Silva, 2011, p. 500; TOLEDO, 2020, p. 76).

O ambiente em que as criangcas vivem € fundamental para estimular o
interesse pelo conhecimento. Mesmo que inicialmente ndo demonstrem muito
interesse, elas sdo capazes de encontrar significado. Isso mostra que o ambiente
pode ser um grande aliado na promogdo do conhecimento sobre a histéria do
préprio lugar, assim como atividades que incentivem o interesse e a curiosidade
delas. A abordagem de Montessori em relagdo ao comportamento infantil reforga a
importancia de um ambiente adequado e de atividades que permitam a
espontaneidade e a diregcao das criangas, além da observacio cuidadosa e estudo
das condi¢gbes em que se desenvolvem habilidades e foco (Lillard, 2017).

Trata-se de uma abordagem diferente na concepcdo de espagos, onde a
flexibilidade (Figura 8) e a acessibilidade sdo priorizadas em detrimento de uma
estrutura rigida e monoldgica. Enfatiza a coexisténcia de dimensdes multiplas e
opostas, criando um ambiente hibrido onde as relagdes moldam a forma e
identidade do espaco. O resultado € um ambiente rico e complexo, construido ndo
pela simplificagdo, mas pela fusdo de opostos. Ao aplicar essa abordagem a um
espaco infantil, como um espaco itinerante com atividades ludicas, é possivel criar
um ambiente acolhedor e estimulante, onde as criangcas se sintam livres para
explorar e aprender de maneira interativa (Ceppi et al., 2013).

Um espaco infantil projetado dessa maneira pode incluir areas de leitura
aconchegantes e coloridas, teatro para contacéo de historias, atividades de arte ou
até um local para descanso e leitura individual, esses espacos sao flexiveis para

atividades em areas de um ambiente envolvente e interativo. A ideia é criar um
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espaco que inspire a imaginagao e a criatividade, incentivando o aprendizado de

maneira descontraida e prazerosa para as criangas (Ceppi et al., 2013).

Figura 8 - Flexibilidade

Fonte: Ceppi et al. (2013).

Um espaco livre, que estimule a imaginag¢ado, que pode se tornar um ambiente
acolhedor para as criangas se expressarem e se sentirem ouvidas. Isso pode ser
alcancado através de uma variedade de mobiliario com formas livres para uso e a
disponibilidade de recursos para as criangas criarem suas proprias historias e
atividades e uma equipe de funcionarios dedicada a ouvir e apoiar as criangas no
espaco proposto. Ao estabelecer esse tipo de ambiente, as criancas podem se sentir
mais encorajadas a se expressar livremente e a compartilhar suas ideias e
perspectivas com os outros (Ceppi et al., 2013).

Além disso, essa variedade de recursos leva a refletir sobre a diversidade da
sociedade, e assim sendo possivel criar um espaco inclusivo que celebra as
diferencas e promove a compreenséo entre as pessoas. Enfatiza a importancia de
ouvir e valorizar as perspectivas dos outros, para criar um ambiente de empatia e
didlogo dedicado a inspirar as criangas, criando um ambiente livre e inclusivo que
celebra a diversidade e promove a compreensdo entre as pessoas (Ceppi et al.,
2013).

A visdo de Montessori sobre a educagao se baseia na ideia de que a crianga
€ um ser unico e completo, capaz de se desenvolver plenamente quando as

condigdes ambientais sdo favoraveis. Em um ambiente, a crianga € vista como um
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ser ativo e independente, que busca explorar e compreender 0 mundo ao seu redor

por meio da interagcdo com o ambiente. O espago é projetado para incentivar a
independéncia, a criatividade e a curiosidade natural da crianga. Os materiais e
atividades s&o cuidadosamente selecionados e organizados para permitir que a
crianga explore e descubra por conta prépria, um ambiente seguro e estruturado
(Lillard, 2017).

A liberdade € um elemento-chave da abordagem, e é concedida a crianga
com responsabilidade. A crianca tem liberdade para escolher o que quer fazer, mas
também é incentivada a seguir regras e limites claros que sédo estabelecidos para
garantir a segurancga e o respeito pelo ambiente e pelos outros. A interagédo com os
adultos € baseada no respeito mutuo e na cooperagéo, em vez de autoritarismo ou
controle. Os adultos sao treinados para observar e responder as necessidades
individuais da crianca, oferecendo orientagcdo e apoio quando necessario, mas
permitindo que a crianga siga seu préprio ritmo e interesses. A crianga € vista como
um ser em constante evolugdo, com potencial para alcangar altos niveis de
realizacao em todas as areas da vida. A educacao é concebida como um processo
holistico que envolve a mente, o corpo e o espirito, € que visa o desenvolvimento

completo da sua personalidade (Lillard, 2017).

A crianga em nossa cultura é geralmente rodeada pelos sons de que precisa
para estabelecer a linguagem. O uso das méaos durante esse periodo
sensivel é, muitas vezes, outra questdo, embora seja igualmente essencial
para seu desenvolvimento. Ela deve ter objetos para explorar a fim de
desenvolver suas estruturas neuroldgicas para perceber e pensar, tanto
quanto deve ser exposta ao mundo do som humano a fim de desenvolver
suas estruturas neurolégicas para a linguagem (Lillard, 2017, p. 31)

A importancia de oferecer as criangas oportunidades para experimentar
atividades sazonais e explorar a natureza, é fundamental para o desenvolvimento da
crianga, pois permite que elas se conectem com o mundo natural, compreendam as
mudancgas e desenvolvam um senso de respeito e cuidado com o meio ambiente. A
arte ao ar livre € uma das atividades sazonais recomendadas, sugerindo que as
criangas usem materiais naturais, como galhos, folhas, pedras e flores, para criar

suas proprias obras de arte. Essa atividade nao apenas estimula a criatividade, mas
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também ajuda a desenvolver habilidades motoras finas e a compreenséo da textura,

forma e cor dos materiais naturais (Cepii et al., 2013).

Explorar espagos na natureza € outra atividade sazonal importante
recomendada por Montessori. Ela sugere que as criangas sejam incentivadas a
explorar a natureza em todas as estacdes, observando as mudancas sazonais,
identificando diferentes espécies de plantas e animais e aprendendo sobre o meio
ambiente. Essa atividade ajuda a desenvolver habilidades de observagao,
pensamento critico e apreciagao da natureza. Além disso, a exploragao da natureza
€ uma atividade fisica que ajuda a promover um estilo de vida saudavel e ativo e
assim aplicada nos elementos sensoriais do ambiente e o proprio ambiente pode

proporcionar essa iniciativa (Davies, 2021).

2.5.2. Crianga e seu desenvolvimento

Segundo a Figura 9, ha quatro planos de desenvolvimento da crianga no
método Montessori, que é focado nas criangas de 6 a 10 anos de idade. Esse plano
€ caracterizado por um periodo de desenvolvimento que ocorre entre a infancia e a
adolescéncia, no qual a crianga comeca a desenvolver a capacidade de pensamento
abstrato, de raciocinio l6gico e de compreensdo mais complexa dos conceitos.
Nesse periodo, as criancas estao interessadas em explorar o mundo e compreender
como as coisas funcionam, além de se envolver em projetos que Ihes permitem
aplicar suas habilidades e conhecimentos adquiridos.

A primeira é dedicada ao desenvolvimento da mente, enquanto a segunda &
voltada para o desenvolvimento social e emocional. Na segunda parte do quadro do
segundo plano, as criangas s&o incentivadas a desenvolver habilidades sociais,
como trabalho em equipe, resolucdo de confltos e comunicacdo eficaz. Elas
também sdo encorajadas a desenvolver uma compreensao mais profunda de suas
emocgdes e a aprender a lidar com elas de maneira saudavel, sendo assim uma
ferramenta importante no método Montessori para ajudar as criangas a se
desenvolverem de forma integral, abrangendo tanto o aspecto cognitivo quanto o

emocional e social.
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E uma abordagem que permite que as criangas aprendam de forma mais

natural e eficaz, respeitando seus ritmos e necessidades individuais mas interligando
de forma integral e assim criando uma conexao para desenvolvimento tendo o uso
do mobiliario para trabalhar essas habilidades para o desenvolvimento da mente
(Davies, 2021).

Figura 9 - Planos de desenvolvimento da crianga Montessori
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Fonte: Davies, 2021.

Essas habilidades sdo essenciais ndo apenas para 0 sucesso académico,

mas também para a vida em geral, permitindo que a crianga tome decisdes

informadas, resolva problemas e se comunique de forma eficaz com outras pessoas.
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O plano de desenvolvimento da crianga no método Montessori foi projetado para

ajudar a crianga a desenvolver sua independéncia mental e seu raciocinio logico,
permitindo que ela se torne um adulto mais capaz e autossuficiente. Esse processo
€ estimulado através do uso de materiais didaticos especificos, atividades que
encorajam a reflexdo e a discussédo em grupo, e a criagdo de um ambiente de
aprendizado que respeita o ritmo e as necessidades individuais de cada crianca
(Davies, 2021).

2.6. PATRIMONIO NA COLETIVIDADE

O livro "Patriménio Histérico e Cultural" de Funari e Pelegrini aborda o
patriménio como um bem cultural que pertence a coletividade e deve ser preservado
para as futuras geragdes. A importancia do patriménio na formagao da identidade de
um povo, na valorizagcao da diversidade cultural e na promog¢ao do desenvolvimento
social e econdmico. No contexto das cidades, o patriménio historico e cultural pode
ser entendido como um elemento fundamental para a construcdo de uma identidade
local, que pode ser utilizada como um fator de atragao turistica e de valorizagdo da
cidade. Além disso, a preservacdo do patrimbnio pode contribuir para o
fortalecimento da memoaria coletiva, principalmente para criangas, e para a visao
local da sua cidade, o que é essencial para a formagdo de uma consciéncia e
memoria historica promovendo a cidadania (Funari; Araujo, 2009).

Assim, €& necessario que haja um olhar critico sobre a importancia do
patriménio na coletividade das cidades, para que sejam tomadas medidas para a
sua preservacao e valorizagao. Afinal, o patriménio histérico e cultural € um bem que
pertence a todos e deve ser protegido como parte da nossa identidade e da nossa
historia; e, ao iniciar pelas cria-se assim um lago e uma forga para que no futuro
essas criangas consigam partilhar de memoarias da sua cultura (Funari, 2009).

A importancia da preservagdo dos bens culturais para a manutencdo da
memodria coletiva e para a construgdo da identidade nacional. O patriménio cultural
deve ser passado adiante como um bem comum, pertencente a coletividade, e sua
preservagao deve ser uma responsabilidade compartilhada entre cidade e pessoas

de sua sociedade. Além disso, destaca-se a importancia da valorizagao das culturas
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populares e da participacdo da comunidade na preservacado do patriménio cultural,

como forma de garantir a continuidade das tradi¢gdes e praticas culturais (Ribeiro,
1995).

Segundo Darcy Ribeiro, a cultura brasileira em diversos aspectos, incluindo a
cultura aplicada no universo infantil, destaca a importancia da educacdo como um
meio de formacgao da identidade cultural das criancas, que aprendem desde cedo os
valores, crencas e praticas que fazem parte da cultura brasileira. Além disso,
destaca a diversidade cultural presente no pais, o que faz com que as criancas
tenham contato com diferentes formas de expressdo e conhecimento, contribuindo

para a formagao de uma cultura plural e rica (Ribeiro, 1995).

No que se refere a coletividade, Ribeiro (1995) enfatiza a importancia da
cultura na formagao de uma identidade coletiva e na constru¢do de uma sociedade
mais justa e igualitaria. Sendo assim, a cultura € um elemento fundamental para a
constru¢cdo da cidadania, pois permite o reconhecimento das diferencas e o respeito
a diversidade cultural (Ribeiro, 1995).

Um espaco que proporcione a linguagem, pode ser um importante
instrumento para a difusdo e valorizacdo da educacgao patrimonial. Propostas e
experiéncias que podem ser aplicadas em diferentes contextos educacionais,
contribuindo para a formagao de uma consciéncia critica e responsavel em relagao
ao patriménio cultural. Além disso, ao promover a troca de conhecimentos entre as
criancas, livros e atividades é possivel ampliar o acesso e a participacdo da

comunidade na preservagéao e valorizagao do patriménio (IPHAN, 2015).

2.7.ESPACOS EFEMEROS ITINERANTES

A ideia de projetar espacos de uma forma diferente, mais agradavel, flexivel e
acessivel para infinitas experiéncias ressalta a importancia do design de mobiliario
no contexto itinerante, destacando como esses elementos podem contribuir de forma
positiva para o desenvolvimento integral das criangas. O ambiente ndo é visto como
um espacgo estruturado de acordo com um padrao formal e uma ordem funcional,
mas como um espaco no qual dimensdes multiplas coexistem, até mesmo as

opostas. Quando aplicado em um espago efémero, esse conceito pode ser
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explorado de diversas formas, buscando criar um ambiente que estimule a

imaginacao das criangas de maneira criativa e acolhedora (Siegel; Bryson, 2015)..

Pode-se criar ambientes com diversos niveis de iluminac&o natural, mobiliario
flexivel e variado, texturas e materiais diferenciados, areas para interagao e para
momentos de calma e reflexdo. Além disso, a fusdo de pares de opostos
mencionada no texto pode ser aplicada na composicdo do espaco, utilizando
elementos como madeira e vidro, luz e sombra, cores quentes e frias, entre outros,
para criar uma atmosfera unica e envolvente. A ideia € que o espago efémero seja
um local de experimentacdo e descoberta, no qual a imaginacédo das criangas seja
estimulada e incentivada (Siegel; Bryson, 2015).

A importancia de uma area central ampla, denominada de "piazza", como o
ambiente escolar na Figura 10 a seguir, destinado a criangas, que desempenha um
papel crucial na promocao de interacbes sociais, relacionamentos e no
desenvolvimento da identidade publica das criangas. Assim como uma pracga central
em uma cidade € um ponto de encontro e interagdo social, a escola infantil
proporciona um espago coletivo que estimula o convivio entre as criangas,
promovendo a "pedagogia dos relacionamentos". Essa abordagem espacial - com
sua forma de circulo favorece o desenvolvimento de vinculos, histérias
compartilhadas e interagdes em grupo, contribuindo para o crescimento cognitivo e

emocional das criangas em um ambiente seguro e acolhedor (Ceppi et al., 2013).
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Figura 10 - Ambiente central amplo denominada de "piazza"

Fonte: Ceppi et al. (2013).

Como funcionalidade de uma escola e ambiente educacional e se relaciona
nao apenas com as areas para o desenvolvimento das atividades (Figura 11), mas
também locais para armazenamento e a exposicdo de materiais didaticos
(Kowaltowski, 2011).

Figura 11 - Area de desenvolvimento de atividades

Fonte: Ceppi et al. 2013.
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2.8.USABILIDADE

Um espaco transformavel, que possibilita diferentes maneiras de ser ocupado
e utilizado no decorrer do dia e com o passar do tempo, atividades, leituras, cores,
texturas e iluminagdo em um so local, desenvolvendo assim mentes que sejam
estimuladas por todas as possibilidades do ambiente (Kowaltowski, 2011).

A usabilidade esta relacionada com a facilidade de uso de um produto ou
ambiente, considerando as necessidades, estatura e habilidades dos usuarios. No
contexto descrito, € necessario levar em conta as particularidades das criancas
pequenas, como seus interesses e capacidades de construcdo, para criar um
ambiente que facilite sua exploragao e interagéo. A disponibilidade de fontes de luz
artificiais, projetores de slides e retroprojetores pode ajudar as criangas a construir
espacos virtuais, ampliando suas possibilidades de criagdo e imaginagdo. No
entanto, € importante que esses elementos sejam de facil acesso e manuseio pelas
criancas, de forma a ndao comprometer sua usabilidade e limitar sua exploragao
(Siegel; Bryson 2015). A importancia de considerar a usabilidade dos elementos e
instrumentos disponiveis para as criangas pequenas em um ambiente de exploracao
e construgdo de lugares imaginarios e reais. Essa abordagem pode ajudar a
satisfazer seus desejos e auxiliar no desenvolvimento de suas habilidades,

permitindo uma experiéncia mais rica e significativa para elas (Ceppi; Zini, 2013).

2.9.MATERIAL UTILIZADO

A riqueza e variedade do material € uma caracteristica indispensavel em um
ambiente para criancas pequenas, pois € por meio do contato com diferentes tipos
de materiais que elas podem explorar e descobrir o mundo ao seu redor. Cada
material oferece oportunidades unicas de aprendizado e desenvolvimento de
habilidades motoras, cognitivas e emocionais. No entanto, € importante lembrar que
a variedade de materiais deve ser equilibrada para que a crianga possa aproveitar
ao maximo as possibilidades de cada um deles.

Isso significa que o projeto deve considerar o equilibrio do sistema artificial,
ou seja, a disposigcao e a organizagao dos materiais no ambiente. Por exemplo,

muitos materiais podem levar a desorganizagao e dificultar a capacidade da crianga
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de se concentrar em uma tarefa ou atividade. Além disso, um excesso de estimulos

pode causar ansiedade e sobrecarga sensorial nas criangas. Por outro lado, poucos
materiais podem limitar a criatividade e a exploragdo das criangas. Portanto, um
projeto bem equilibrado deve fornecer uma variedade adequada de materiais,
organizados de forma a facilitar o acesso e a escolha das criangas, mas também
limitar 0 excesso de estimulos e a desorganizagao. O objetivo é criar um ambiente
rico, estimulante e seguro (Figura 12) para o desenvolvimento das criangas, sem

prejudicar sua capacidade de aprendizado e de se concentrar (Ceppi; Zini, 2013).

Figura 12 - Criangas, espagos, relagdes

Fonte: Ceppi et al., 2013.

A ideia de transparéncia nas escolas de Reggio Emilia para criancas
pequenas evoluiu ao longo dos anos, inicialmente referindo-se a visibilidade dos
elementos e tecnologias do prédio, ou seja, a capacidade de ver claramente as
partes individuais e seus papéis estaticos. Nesse contexto, a transparéncia era vista
como algo positivo e valorizado. Com o tempo, o conceito de transparéncia evoluiu e
tornou-se mais relacionado ao nivel espacial, ou seja, a sucessao de espagos
visiveis. Isso significa que & possivel olhar através de um espago para outro, e o
primeiro espago deve ser pelo menos parcialmente compreensivel. Isso significa que

a transparéncia ndo elimina a opacidade, mas busca garantir uma nogao de
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profundidade e percepg¢ao do espaco. A transparéncia, nesse sentido, tem como

objetivo criar uma sensagdo de conexao entre diferentes espagos no ambiente,
permitindo que a criangca se movimente através deles de forma mais fluida e
integrada. A possibilidade de olhar através de um espacgo para outro também pode
estimular a curiosidade e a exploragdo, ao mesmo tempo que oferece um senso de

seguranga e compreensao dos espacgos (Siegel; Bryson, 2015).

2.10. EXPERIENCIAS SENSORIAIS

O ambiente gera uma espécie de camada psiquica, provedora de energia
constituida de objetos, materiais e cores que revelam a presenga das criangas
mesmo quando elas estdo ausentes. A capacidade de cada espago € criar e possuir
referéncias visiveis, tateis e visuais que ajudem o desenvolvimento cognitivo e que
desenvolva processos de aprendizagem que resultem em conhecimento, narrando
assim trajetérias didaticas e revelando seus valores (Figura 13). O espaco enfatiza a
importancia de proporcionar experiéncias sensoriais enriquecedoras para criangas a
partir de um ambiente infantil itinerante. Nesse contexto, o ambiente desempenha
um papel crucial na promogdo do desenvolvimento cognitivo, emocional e

educacional das criangas (Ceppi; Zini, 2013).

Figura 13 - Experiéncias Sensoriais

Fonte: Ceppi et al., 2013.
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Na atmosfera emocional e mental a camada psiquica que o espaco itinerante

cria, deve ser um ambiente que inspire positividade e curiosidade, estimulando as
criangas a explorarem e aprenderem. Isso significa que o espago deve ser acolhedor
e cativante, incentivando as criangas a se envolverem com seu entorno. A energia
gerada pelo ambiente € alimentada por elementos visuais, tateis e cores. Isso
significa que os objetos, materiais e paleta de cores escolhidos para o espago
devem ser cuidadosamente selecionados para estimular os sentidos das criangas.
Por exemplo, cores vibrantes podem despertar o interesse, materiais tateis
proporcionam oportunidades de tocar e sentir diferentes texturas, e objetos
interativos incentivam a exploracdo. Além disso, o ambiente pode destacar a
importancia de criar "referéncias visiveis, tateis e visuais". Essas referéncias podem
ser elementos educativos, como exposi¢des interativas, jogos educacionais, ou
areas de exploracdo sensorial, materiais que facam as criancas criar essa
sensibilidade do toque trazendo junto a memdria afetiva. Esses recursos ajudam as
criangas a aprender de forma pratica, desenvolvendo suas habilidades cognitivas
enquanto se divertem (Siegel; Bryson, 2015).

A criacdo de "trajetdérias didaticas" no ambiente itinerante envolve contar
histérias e promover narrativas educativas. Isso pode ser feito através de exposi¢des
tematicas que abordam tépicos relevantes para o publico infantil. Essas exposi¢des
nao apenas ensinam fatos, mas também estimulam a curiosidade e o pensamento
critico das criangas. Por fim, esse ambiente itinerante pode ser uma plataforma para
transmitir valores importantes, como respeito, empatia e sustentabilidade. Isso é
alcancado através de atividades e exposicbes que destacam esses valores de
maneira pratica, ajudando as criangas a internalizar esses principios enquanto se
divertem. Criar um ambiente infantil itinerante que seja cativante, estimulante e
eduque, tendo assim um espago que nao apenas acolha as criangas, mas também
as inspire a aprender, explorar e desenvolver valores fundamentais para o seu

crescimento e desenvolvimento (Lillard, 2017).
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2.11. VISIBILIDADE E TRANSPARENCIA E RELAQAO INTERIOR E
EXTERIOR

A conexao entre o interior e o exterior de um espaco, enfatizando que a
escola deve estar sintonizada com o ambiente que a cerca, desde o clima até os
ritmos da cidade. Para promover essa relagao, diversos elementos sao destacados,
como varandas, alpendres e toldos que funcionam como "filtros" entre os espacos
interiores e exteriores, estufas e jardins de inverno que incorporam elementos
naturais, a utilizagao intensiva de areas externas (Figura 14), incluindo playgrounds
e espacos para atividades ao ar livre, e instalagbes que tornam visiveis as forcas
naturais como vento e agua.

Além disso, a entrada do ambiente desempenha um papel crucial ao fornecer
informagdes sobre a instituicdo e suas atividades, servindo como um local de
acolhimento e saudacdes. Esses elementos contribuem para criar um ambiente
infantil mais integrado com o mundo ao redor, enriquecendo a experiéncia
educacional das criancas e tornando o ambiente um lugar sensivel as dinamicas

externas (Ceppi; Zini, 2013).



46

Fonte: Ceppi et al., 2013.

O conceito de transparéncia é fundamental no ambiente educacional, pois reflete
a visibilidade e acessibilidade da educacdo e da aprendizagem. Um design que
favorece a abertura e a visibilidade permite que as areas externas sejam integradas
ao espaco interno, ampliando as oportunidades de exploragdo e interacdo. A
conexao com o ambiente externo € especialmente relevante, uma vez que os seres
humanos, e particularmente as criangas, possuem uma relagao intrinseca com a
natureza. De acordo com Kowaltowski (2011), a integragdo com o espago ao ar livre
€ essencial para fortalecer o vinculo das criangas com seu entorno e proporcionar
um aprendizado mais enriquecedor.
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3. PROPOSTA DE ESPAGO EFEMERO ITINERANTE

3.1.BRIEFING
3.1.1. Perfil do espago proposto

A estrutura geodésica € uma escolha interessante por ser resistente e
oferecer um bom espaco interno, além de ser facil de montar e desmontar para que
0 espacgo possa ser transportado de uma cidade para outra. Para os materiais, €
importante optar por materiais sustentaveis, como madeira certificada, bambu, papel
reciclado e tecidos organicos, a fim de reduzir o impacto ambiental e estimular a
consciéncia ecoldgica nas criangas e adultos.

O estudo de mobiliario para um espacgo efémero itinerante (Figura 15) levando
em consideracdo o publico infantil, requer um estudo para priorizar flexibilidade,
durabilidade e adaptabilidade. Optar por méveis desmontaveis e leves, feitos de
materiais resistentes, que permite facil transporte e montagem em diferentes locais.
Neste contexto, € possivel obter um espaco destinado a atividades como: contagao
de histdrias, desenho, pintura, teatro de marionetes e espaco leitura em uma
estrutura geodésica que possui materiais sustentaveis. Desenvolvido para pequenas
cidades com dificil acesso, pensado de forma para atender as necessidades

especificas do publico-alvo e do ambiente em que sera utilizado.

Figura 15 - Estudo do layout

Fonte: elaborado pela autora (2024).
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O espacgo deve ser dividido em areas funcionais (Tabela 2), como a area de

atividades, com mesas e puffs para que as criangas possam se acomodar e
desenvolver atividades como: colorir, desenhar e fazer artesanato; a area de livro,
como uma estante para acomodar livros e revistas para todas as idades; e a area de
contagao de histérias e teatro de marionetes, que pode ser equipada com um palco

pequeno, uma caixa de som e iluminagao adequada.

Tabela 2 - Area funcional

Area funcional Funcgao Mobiliario

Colorir, desenhar
Atividades e fazer Mesas e puffs

artesanato

Leitura de livros e
Leitura . Estante
revistas

Contacao de
. o Palco pequeno, uma
Teatrinho historias e teatro . o
. caixa de som e iluminagéo
de marionetes

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Além disso, um espago pode ser destinado para exibir produtos de artesédos
locais, incentivando a economia e a cultura da regido. E importante também que
haja um espaco reservado para os banheiros na parte externa e uma area para
lavagem das méaos, promovendo a higiene e o cuidado com a saude tornar o espago
mais acolhedor e aconchegante, é possivel utilizar tapetes e almofadas em tons
suaves inspirados na natureza e na cultura local.

Em resumo, é um projeto de mobiliario para um espago efémero itinerante
destinado a atividades, livros, contacédo de historias e teatro de marionetes em uma
estrutura geodésica com materiais sustentaveis para pequenas cidades com dificil
acesso que deve ser pensado de forma a atender as necessidades especificas do

publico e do ambiente, oferecendo um espaco funcional, acolhedor e sustentavel
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que estimule a cultura e a economia local, a criatividade e o cuidado com o meio

ambiente.

3.1.2. Publico-alvo

O publico-alvo desse projeto de mobiliario sdo criangas de 6 a 10 anos de
cidades no interior de Alagoas, com capacidade maxima de 20 criangas e 4 adultos.
E importante considerar que as criancas dessa faixa etaria tém necessidades
especificas em termos de espago e mobiliario (Figura 16), como puffs e mesas
adequadas ao seu tamanho, estante de facil acesso para os livros e materiais de
artesanato e atividades, bem como um espago seguro e aconchegante para

contagao de historias e teatro de marionetes.

Figura 16 - Estudo da estatura da crianga

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Além disso, € importante considerar que as criangcas de cidades pequenas

com dificil acesso de Alagoas podem ter um acesso limitado a atividades culturais e
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educativas. Portanto, o espag¢o deve ser projetado para oferecer uma variedade de

atividades, livros e materiais que atendam as necessidades e interesses das
criangas, incentivando a criatividade, o aprendizado e a imaginagao.

Outro ponto importante a ser considerado & a cultura e a identidade local. E
importante que o espacgo seja projetado para refletir e valorizar a cultura e a histéria
da regiao, utilizando elementos locais na decoragado e nos materiais utilizados, a fim

de promover a identidade e a autoestima das criangas.

3.1.3. Programa de necessidades

O dimensionamento do programa de necessidades desempenha um papel
crucial na concepgao de um projeto, especialmente quando se trata da escolha de
espacos e materiais para a estrutura geodésica. Ao analisar detalhadamente o
programa de necessidades, apresentada na Tabela 3, observa-se a demanda
especifica por materiais resistentes, sustentaveis e que otimizem a utilizagcado do

ambiente externo que componham o ambiente interno da estrutura.

Tabela 3 — Programa de necessidades da estrutura geodésica

Espaco Diametro (m) Material

Estrutura Modular de

Estrutura geodésica 6 . o
Ligas de Aluminio
Emborrachado
Piso 6
Reciclavel
Policarbonato
Teto 6 Transparente e Lona

reciclavel

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Considerando a area da estrutura geodésica (Figura 17), que totaliza 25,12
m?, & fundamental otimizar a distribuicido do espaco para atender as diferentes

necessidades do ambiente proposto.
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Figura 17 - Area da estrutura geodésica

Fonte: elaborado pela autora (2024).

O layout pensado para o interior da estrutura geodésica sera distribuido em
areas setorizadas com uma organizagao estratégica, visando criar um ambiente
funcional e agradavel para as atividades planejadas e especificas, conforme
ilustrado na (Figura 17). A area total foi dividida da seguinte maneira, com foco nas

caracteristicas distintas de cada area:

e Area de Atividades (33% - 3,42 m2):

Destinar uma area de 3,42 m? para atividades criativas, como desenhos,
pinturas e atividades cognitivas, busca proporcionar um espago inspirador e
funcional. Na Tabela 4, apresentam-se os materiais selecionados para os elementos

dessa area:
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Tabela 4 — Programa de necessidades da area de atividades

PRODUTO MATERIAL UNIDADE
Mesas Madeira de Bétula 1
Puffs infantis Tecido de Algod&o Orgénico e 12

Estrutura de Bambu
Jogos pedagodgicos Madeira pinus 10

Tapetes para o chao Material Ecologico 3

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Essa escolha cuidadosa de materiais visa promover um ambiente sustentavel
e acolhedor, contribuindo para a experiéncia enriquecedora planejada para essa

area especifica.

e Areade Livros - leitura (17% - 4,71 m?):;

Com uma éarea de 4,71 m? a segéo dedicada aos livros tem o objetivo de criar
um ambiente tranquilo e acolhedor, promovendo aprendizado através da leitura. A
disposicdo estratégica das estantes foi concebida para garantir facil acesso aos
materiais. Na Tabela 5, sdo apresentados os materiais selecionados para os
elementos desta area:

Tabela 5 — Programa de necessidades da area de livros

PRODUTO MATERIAL UNIDADE
Moveis para livros com acento Madeira de Carvalho 1
Livros e revistas Papel de Alta Qualidade 100
Almofadas para sentar Tecido Resistente 2
Quadro branco/cavalete Superficie Laminada 1

Fonte: elaborado pela autora (2024).
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Essa escolha de materiais tem como objetivo proporcionar durabilidade,
conforto e um ambiente propicio a imersédo na leitura. Os livros e revistas, aliados
aos moéveis e acessorios selecionados, visam enriquecer a experiéncia dos usuarios
nesse espaco dedicado ao conhecimento. Priorizando a inclusdo de obras

produzidas na regido.

e Area de Contagéo de Histdrias e Teatro de Marionetes (25% - 7,06 m?):

Com 25% da area total (7,06 m?), este espacgo € projetado para contagao de
historias e teatro de marionetes. Consulte a Tabela 6 para detalhes dos materiais
selecionados, escolhidos para durabilidade, sustentabilidade e fomentar o

desenvolvimento social e emocional.

Tabela 6 — Programa de necessidades da area de contagéo de histérias e teatro de marionetes

PRODUTO MATERIAL UNIDADE
Teatro Madeira 1
Caixa de som Tecnologia de Audio 1

. Spot de Baixo
lluminagao teatro 3
Consumo

. Tecido e Materiais .
Fantoches e marionetes L Variados
Reciclaveis

Tapetes para o chao Material Sustentavel 1

Tecido Leve e
Cortina para o teatro . 2
Resistente

Fonte: elaborado pela autora (2024).

e Area de Circulagdo (8% - 3,36 m2):
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A area de circulagéo, correspondendo a 8% do espacgo total (3,36 m?), foi

planejada para garantir uma circulagao fluida e eficiente entre as diferentes zonas.
Essa distribuicdo visa manter a harmonia e acessibilidade em todo o ambiente.

Ao setorizar as areas dessa maneira, busca-se criar um ambiente integrado
que atenda as diferentes necessidades e interesses das criangas, proporcionando
um espago dinamico e estimulante para o desenvolvimento cognitivo e cultural.
Cada area é projetada com a finalidade especifica de maximizar o potencial
educativo e ludico do mobiliario, contribuindo para uma experiéncia enriquecedora

no ambiente itinerante.

3.1.4. Conceito

A frase de Monteiro Lobato "Liberdade é o espaco que a felicidade precisa"
(Figura 18) esta relacionada com a ideia do projeto, pois a liberdade de acesso a
cultura é essencial para garantir que as criangas possam encontrar a diversidade

pelo conhecimento.

Figura 18 - Frase de Monteiro Lobato

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A frase é aplicada ao conceito do projeto de mobiliario de diversas maneiras,
destacando a importancia de oferecer um espacgo acolhedor, funcional e sustentavel
que proporcione liberdade ao publico-alvo para explorar e experimentar diferentes
atividades, livros e formas de arte.

Ao oferecer um espago que valoriza a liberdade e a criatividade, o projeto
pode inspirar as criangcas e adultos a se expressarem livremente, a explorar novas
ideias e a expandir seus horizontes culturais, o que pode contribuir para a felicidade

e a realizagao pessoal de cada um.
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3.1.5. Painel seméantico

O painel semantico é composto por elementos que fazem referéncia ao
conceito "Liberdade € o espaco que a felicidade precisa". A Figura 19 conta sobre
explorar histérias, lugares e contar historias de cidades através de atividades que

incentivem o conhecimento, a cultura e o desenvolvimento infantil.

Figura 19 - Painel Seméantico

P i ey o,

i \ X
Py .y

Fonte: elaborado pela autora (2024).

As criangas sobre o livro mostram a importancia da leitura e seu
conhecimento sendo levado as cidades, abaixo uma referéncia de casas coloridas
dos municipios do estado de Alagoas. Os elementos como folhas e passaros
representa a natureza que estara presente no mobiliario e em seus materiais, como

formas que trata de liberdade, leveza e conexao com a natureza. Os passaros, em
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especial o papagaio brasileiro, representam a fauna brasileira e a diversidade

presente na literatura infantil e na arte brasileira.

3.1.6. Paleta de cores

As cores desempenham um papel crucial no design de um espago efémero,
contribuindo para a criagdo de uma atmosfera alegre, acolhedora e convidativa,
especialmente para as criangas. Segundo Heller (2022, p.108), as cores laranja,
amarelo, verde e bege, representativas da primavera, simbolizam conceitos de
germinacgao, brotagao e vitalidade. Na Figura 20, é apresentada a paleta de cores

escolhida para o projeto.

Figura 20 - Paleta de cores

Fonte: elaborado pela autora (2024).

e Laranja: € uma cor vibrante e energética que pode ajudar a criar um ambiente
estimulante e divertido para as criancas. Ela pode ser usada em elementos

decorativos ou no mobiliario, como em estantes para livros, por exemplo.

e Amarelo: € uma cor alegre e otimista que pode ajudar a transmitir uma
sensacao de felicidade e bem-estar no espaco. Pode ser usado em detalhes

decorativos, como em cortinas ou almofadas.
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e \Verde: é uma cor associada a natureza e a tranquilidade. Ele pode ser usado
em plantas e elementos decorativos que remetem a natureza, como em um

tapete com estampa de folhagens.

e Bege: é uma cor neutra e versatil que pode ajudar a equilibrar outras cores
mais vibrantes. Pode ser usado em paredes ou em mdveis, como em uma

mesa para leitura.

e Marrom: é uma cor associada a madeira e a natureza, e pode ajudar a criar
um ambiente acolhedor e convidativo. Pode ser usado em moveis, como em

uma estante para livros ou em cadeiras.

Cada uma dessas cores pode ser usada de diferentes maneiras para criar um
ambiente agradavel e convidativo para as criangas. A escolha das cores dependera
do objetivo do projeto e do publico-alvo a que se destina. O importante é que as
cores escolhidas contribuam para criar um ambiente alegre, confortavel e atraente

para as criangas, incentivando-as a explorar e se encantar com a literatura.

3.2.MOODBOARD

O moodboard (Figura 21) contempla uma cuidadosa selegdo de materiais e
elementos que visam criar um ambiente estimulante e enriquecedor para as
criangas. A escolha destes itens especificos busca n&o apenas garantir a
durabilidade e seguranga, mas também promover experiéncias sensoriais diversas e

estimular o desenvolvimento integral dos pequenos.
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Figura 21 - Moodboard

Fonte: elaborado pela autora (2024).

1 - Madeira teca, para uso na estrutura e no mobiliario
2 - Livros Locais de historias e autores alagoanos

3 - Modelo de espago como referéncia

4 - Material de pintura a ser utilizados nas atividades
5 - Marionetes para o teatrinho

6 - Material transparente para iluminagao na estrutura
7 - Banco Zebra - llha do ferro - AL, por Leno. Inspiragdo de curvas e forma
artesanal

8 - Brinquedo de madeira - Método montessoriano

9 - Peca de arte - Mestre zezinho - Arapiraca-AL

10 - Piso emborrachado - feito de pneus usados

11 - Brinquedo de madeira do nordeste
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Madeira teca: € uma madeira resistente e duravel, que pode ser utilizada na

estrutura e mobiliario para oferecer segurancga e estabilidade. Além disso, a
textura e o aroma natural da madeira podem estimular os sentidos das
criangas.

Livros locais de historias e autores alagoanos: oferecer livros de autores
locais pode incentivar o interesse das criangas pela cultura e histéria da sua
regido, além de estimular a criatividade e imaginagao.

Material de pintura: a pintura € uma atividade que pode estimular a
criatividade e coordenagdo motora das criangas. Além disso, o uso de
diferentes materiais, como tinta guache, aquarela e giz de cera, pode oferecer
experiéncias sensoriais diversas.

Marionetes: o teatrinho com marionetes € uma atividade ludica que pode
estimular a imaginacao, criatividade e a expressao verbal das criangas.
Material transparente para iluminagdo na estrutura: o uso de materiais
transparentes na estrutura pode oferecer uma experiéncia sensorial diferente,
ao permitir que as criangas observem o ambiente ao seu redor de uma nova
perspectiva.

Banco Zebra - llha do Ferro - AL, por Leno: um objeto de design local pode
ser utilizado como um elemento estético e cultural no ambiente infantil,
estimulando a curiosidade das criangas pela arte e histéria da sua regiao.
Brinquedo de madeira — Método Montessoriano: S4o pensados para estimular
o desenvolvimento cognitivo, sensorial e motor das criangas, além de
promover a autonomia e a independéncia.

Peca de arte - Mestre Zezinho - Arapiraca-AL: uma pecga de arte local pode
ser utilizada como elemento estético e cultural no ambiente infantil,
estimulando a curiosidade das criangas pela arte e histéria da sua regiao.

Piso emborrachado - feito de pneus usados: oferecer seguranca e protegao
para as criangas durante as atividades fisicas e de brincadeira. Além disso, o
uso de materiais reciclados pode ensinar sobre sustentabilidade e

preservacao do meio ambiente.
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e Brinquedo de madeira do Nordeste: brinquedos de madeira artesanais podem

estimular a imaginagdo e criatividade das criangas, além de serem mais

resistentes e duraveis que brinquedos de plastico.

O uso desses materiais e objetos, citados acima, no ambiente infantil pode
oferecer experiéncias sensoriais diversas, estimular a criatividade, curiosidade,
imaginagcao e autonomia das criangas, além de promover o conhecimento e

valorizagao da cultura e historia local e a consciéncia ambiental.
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4. ESPACO PROPOSTO - LEIAUTE

Ao considerar o espacgo proposto para a instalagdo do domo, € crucial realizar

um estudo minucioso das caracteristicas do local escolhido.

4.1.ESTUDO

Um domo geodésico (Figura 22) sera instalado em areas urbanas, como
pracas ou terrenos, utilizando grama, barro ou cimento, dependendo das
caracteristicas do local. A base sera localizada no centro da cidade ou em uma area
com espacgo adequado para o leiaute. O acesso a entrada sera projetado para

garantir a inclusdo de pessoas com necessidades especiais, tanto na area externa
quanto interna. A empresa Geodesik Construgdes Sustentaveis ' foi escolhida como

parceira para a construgdo da estrutura geodésica pré-moldada, com adaptag¢des ao

projeto interno especifico do cliente.

Figura 22 - Domo Instalado

Fote: elaborado pela autora (2024).
Entre o estudo do espago proposto e o leiaute (Figura 23), destaca-se a

importancia de considerar a harmonizagdo visual e funcional, garantindo uma

" https://www.geodesik.com.br/
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experiéncia agradavel e inclusiva para todos os participantes. A disposigéao

estratégica dos elementos, desde o domo até os mobiliarios internos, visa criar uma
atmosfera unica que estimule a criatividade e a interagdao, promovendo, assim, um

ambiente propicio ao desenvolvimento social e emocional.

Figura 23 - Espago proposto

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Considerando a area da estrutura geodésica, apresentada na Figura 24,
tem-se 25,12 m?, com uma abertura de porta de 3,15 m de largura e altura de 2,66
m, para a entrada e saida de pessoas e criangas de todos os tamanhos e estaturas
e também pessoas com deficiéncia para maior conforto e comodidade para uma
estrutura convidativa e acessivel. Considerando materiais como madeira laminada
pintada no tom laranja e com cobertura de verniz translucido, aplicado na superficie
da madeira para realcar sua aparéncia, fornecer brilho e, ao mesmo tempo, de facil

instalagdo para o transporte e montagem.
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Figura 24 - Espaco proposto frontal
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

Sobre a altura da estrutura de 4,23 m e com uma largura média de 8,42 m
foi pensado em aberturas de janelas para a ventilagdo natural do local, entre as
aberturas de janela uma composicdo de transparéncia com cores para
complementar a aparéncia da estrutura, alegrando e chamando a atengao de todas
as pessoas que ali passar. Em toda area de transparéncia € utilizado o policarbonato
que é uma escolha vantajosa, pois proporciona resisténcia, transparéncia e
durabilidade.

A abertura da lateral direita e esquerda (Figura 25) segue com medidas
similares pela proposta de proporgao altura e largura do espago. Com abertura
superior no hexagonal central de 2,67 m de largura e altura de 1,98 m para a
circulagcao de ventilagdo da direita para esquerda das laterais, as outras medidas
sdo de 1,88 m e 1,94 m de largura e seguem a area fechada em transparéncia
colorida. Quanto a area do fundo apenas na parte superior do hexagonal com as
medidas de 2,50 m de largura e 0,84 m de altura seque com uma abertura para

compor a circulagéo de ar no ambiente.
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Figura 25 - Estrutura geodésica lateral

‘ 267 m ’

153 m

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A ventilagdo e a transparéncia irao desempenhar (Figura 26) papéis
essenciais na conformagdao do ambiente, proporcionando conforto ao usuario de
maneira economicamente eficiente e sustentavel. A integragédo de iluminagao natural
€ estrategicamente planejada, considerando que sua operagado ocorrera durante o
dia, captando a luz solar para iluminar de maneira circular o interior do domo
proposto. O material que podera dar forma ao domo sao as ligas de aluminio pois
sdo leves e possuem a mesma resisténcia do aco, mas tem aproximadamente a
metade do preco, sendo muito utilizada na industria automobilistica e a dos

transportes. Esses atributos sdo cuidadosamente projetados para estabelecer uma
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atmosfera técnica otimizada, aderindo aos principios de eficiéncia econdmica e

praticas sustentaveis.

Figura 26 - VVentilagado e iluminag&o natural estrutura geodésica superior

Fonte: elaborado pela autora (2024).

O projeto do domo representa a concretizagcdo de um ambiente inovador,
concebido com o propésito de promover o desenvolvimento social e emocional das
criangas. O domo em uso, evidencia a eficacia do design ao destacar a interagao
positiva e a alegria das criangas. Este ambiente ndo apenas demonstra a
funcionalidade do domo, mas também confirma sua capacidade de criar um espaco
propicio para o crescimento pessoal e social.

A analise da Figura 27 revela que o domo, torna-se um catalisador para a
interacdo e o bem-estar das criangas. O design do espago € eficaz em promover
conexoes significativas entre os usuarios, resultando em um ambiente enriquecedor
do ponto de vista social e emocional. Essa representacao visual ilustra o sucesso do
projeto ndo apenas em termos de realizacao fisica, mas também na capacidade de

criar um ambiente que promova valores comunitarios e crescimento individual.
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a escolha do local e a instalagdo do domo foi pensando local que
possua acesso como rampas, corriméao, bancos e que tenha uma localizagao central
na cidade, como uma praga, por exemplo, como sugere a Figura 28, para que todos
possam vir a pé de suas residéncias. A empresa Geodesik Construcdes
Sustentaveis, foi escolhida como uma provavel parceria para a construgdo da
estrutura acima (Figura 28), ela se destaca por sua abordagem guiada pela
sustentabilidade em todas as areas de atuagdo. Seja na ambientagdo de espagos,
eventos, produtos, consultoria, projetos, cursos ou atividades educacionais, a
empresa busca integrar praticas sustentaveis em suas agoes.

Além disso, nas interagbes com o elemento humano, o
Geodesik Construgdes Sustentaveis prioriza abordagens que promovem o bem-estar
social e ambiental, alinhadas com os principios de sustentabilidade. Essa possivel
parceria reforca o compromisso conjunto de criar espagos e iniciativas que nao

apenas atendam as necessidades imediatas, mas também promovam praticas

sustentaveis para o beneficio a longo prazo da comunidade.
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Figura 28 - Projeto do domo com acessibilidade
AT Fiaig, e, i e

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Segundo o estudo feito acima foram criados quatro leiautes como opgdes
para o ambiente, criando novas possibilidades de executar o projeto de acordo com
cada cidade e local escolhido, assim o mobiliario proporcionara multiplas

possibilidades de layout.

4.2.LEIAUTE INTEGRADO

Nesse leiaute (Figura 29), as laterais direita e esquerda sdo destinadas a
assentos, como bancos e sofas, para acomodar o publico. Na parte central,
destaca-se uma mesa com puffs, enquanto no fundo sdo posicionados moéveis de
leitura, ao lado de um quadro destinado a atividades como pinturas, realizadas pelos
usuarios. Do lado oposto, encontra-se um espago destinado ao teatro, demarcado

no chao em um formato circular.
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Figura 29 - Primeiro leiaute

Fonte: elaborado pela autora (2024).

O primeiro leiaute do espago geodésico é delineado por trés zonas distintas
(Figura 30), cada uma projetada para fins especificos e complementares. A primeira
zona destaca-se como um ambiente interativo destinado a atividades cognitivas,
como desenhos e pinturas. A segunda zona € dedicada a leitura, com estantes
estrategicamente posicionadas para criar um ambiente convidativo e propicio a
imersao nos livros. Além disso, ha espacos de descanso e confortaveis almofadas
para incentivar a permanéncia e o relaxamento durante a leitura. Na terceira zona, o
espaco é reservado para atividades teatrais, contagao de historias e apresentagdes,
com uma disposicao flexivel de modveis que permite a adaptagao rapida para
diferentes tipos de eventos. Essas zonas, cuidadosamente planejadas, criardo um

ambiente multifuncional e enriquecedor para diversas atividades educativas e



CONTAGAO'HE
HISTORIAS, TEATRO
E APRESENTAGOES

69
culturais, promovendo uma experiéncia dindmica e envolvente para os usuarios do

espaco.

Figura 30 - Zoneamento do ambiente do primeiro leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

As trés zonas distintas — a area de atividades, a area de leitura e a area de
teatro e contacdo de histérias — sdo concebidas para interagir de maneira
sincronizada como a roda da consciéncia. Cada zona representa uma esfera
especifica de experiéncias, estimulando diferentes aspectos emocionais e
cognitivos. A area de atividades visa a expressao criativa, a area de leitura
proporciona um ambiente mais contemplativo, enquanto a area de teatro e contagao
de historias promove a interacdo social e emocional. A interligacdo dessas zonas,

sincronizada com os principios da roda da consciéncia, busca criar um ambiente
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dindmico que atenda as diversas necessidades e sensagbes dos usuarios,

contribuindo para uma experiéncia enriquecedora e equilibrada.

Conforme o fluxograma apresentado na Figura 31, a entrada segue pelo
caminho demarcado em azul, contornando a mesa central a direita, este percurso
proporciona acesso a area de leitura e logo apds a de teatro, demarcado pela cor
verde,que dar a volta no teatro demarcado pela cor laranja, entre 0 mobiliario da
mesa em formato de arvore, retomando a seta verde na saida, proxima a entrada

original.

Figura 31 - Fluxograma do ambiente do primeiro leiaute

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Na Figura 32, ilustra-se a circulagdo com a figura humana dos usuarios; mas
nao destaca as medidas no ambiente, enfatizando a prioridade a acessibilidade.
Todas as areas foram concebidas considerando a facilidade de circulacao,
especialmente para cadeirantes, garantindo um giro de 180 graus e um espacgo de
150 cm por 120 cm para acomodacdo. Além disso, foram implementadas rampas

suaves e corrimaos em todas as areas de acesso, proporcionando um ambiente
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seguro e inclusivo para todas as pessoas. A iluminagcdo foi cuidadosamente

planejada para garantir a visibilidade adequada, e os pisos foram escolhidos com
texturas que auxiliam na orientacdo de pessoas com deficiéncia visual. Essas
medidas visam nao apenas atender aos requisitos de acessibilidade, mas também
promover uma experiéncia confortavel e acolhedora para todos os usuarios do

espaco.

Figura 32 - Medidas de circulagdo

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Essa abordagem visa proporcionar um design inclusivo e acolhedor para
todos os usuarios. Além disso, a flexibilidade dos puffs moveis permite que sejam
facilmente realocados, adaptando-se as necessidades especificas e garantindo uma

experiéncia confortavel e acessivel para todos os frequentadores.

4 3.LEIAUTE LEITURA

O segundo leiaute (Figura 33) foi pensado para centralizar a area de contagao

de histoérias de livros. Ao posicionar o mobiliario de leitura no fundo e de frente para
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a porta, a configuragdo visa facilitar a visibilidade e a participagao do publico em

eventos e apresentagdes relacionadas a literatura. A distribuicdo estratégica dos
assentos e da area de leitura busca criar um ambiente acolhedor e propicio a
interagdo, promovendo uma experiéncia mais envolvente para o0s usuarios

interessados em explorar narrativas literarias.

Figura 33 - Segundo leiaute

Fonte: elaborado pela autora (2024).

No Segundo leiaute (Figura 34), as laterais direita e esquerda, bem como o

espaco em frente a porta, sdo destinados a acomodar o publico, oferecendo uma
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variedade de assentos, como bancos, sofas e uma area reservada para cadeirantes.

O destaque central € uma mesa espagosa com puffs ao redor, proporcionando um
espaco confortavel e versatil para os frequentadores.

Na parte posterior do ambiente, € reservado um espago dedicado ao
mobiliario para leitura, incentivando o habito da leitura e do estudo. Adicionalmente,
do lado direito, uma mesa de apoio € posicionada, oferecendo um local conveniente
para lanches e interagcbes com as criangas, tornando o ambiente mais acolhedor e

inclusivo.

Figura 34 - Perspectiva do segundo leiaute

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Na Figura 35, apresenta-se o zoneamento detalhado do segundo leiaute,

onde a primeira zona, situada no fundo do ambiente, destina-se ao mobiliario de
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leitura. Esta area foi cuidadosamente projetada para proporcionar um ambiente

tranquilo e convidativo, com cadeiras confortaveis, prateleiras bem iluminadas e uma
atmosfera propicia a imersdo na leitura. A segunda zona, estrategicamente
posicionada no centro, recebe o espaco dedicado aos leitores. Aqui, os assentos
foram dispostos de maneira a promover a interagcdo entre os frequentadores,
incentivando discussdes animadas sobre os livros do momento e criando uma
atmosfera de comunidade literaria. Na terceira zona, localizada no lado direito do
ambiente, é designado para o apoio de lanches. Esta area foi concebida como um
ponto de descanso e recarregamento, oferecendo uma variedade de opgdes de
alimentos e bebidas para os leitores desfrutarem enquanto se refrescam e

revitalizam antes de retornar as paginas dos livros.

Figura 35 - Zoneamento do ambiente do segundo leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

Na Figura 36, apresenta-se o fluxograma do ambiente do segundo leiaute,
delineando por setas, considerando elementos de acessibilidade baseados no
primeiro leiaute. A seta em azul percorre o contorno do sofa, puffs, mesa em arvore,
puffs e sofa até a porta. A seta amarela fundo € para circulagédo de quem vai utilizar
o mobiliario de leitura.

Figura 36 - Fluxograma do ambiente do segundo leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

A fluidez do fluxograma visa criar uma jornada acessivel, garantindo uma

circulagao eficiente entre as diferentes areas do ambiente.
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4.4.LEIAUTE APRESENTACOES E CONTACAO DE HISTORIAS

A disposicao cuidadosa da zona de contagao de histérias, representada pelo
terceiro leiaute (Figura 37) tem como objetivo primordial criar uma atmosfera
acolhedora e funcional. A configuracdo equilibrada busca otimizar o uso do
ambiente, proporcionando uma experiéncia de maior qualidade para o publico
durante as apresentagdes. A énfase na visibilidade adequada garante que todos os
presentes possam desfrutar plenamente das histérias contadas, enquanto a fluidez
na circulagdo do publico € mantida, garantindo conforto e acessibilidade a todos os
participantes. Essa abordagem meticulosa na disposigao do espaco visa ndo apenas
maximizar a eficiéncia do ambiente, mas também criar um ambiente acolhedor e

convidativo que promova a participagao e o envolvimento do publico.
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Figura 37 - Terceiro leiaute

Fonte: elaborado pela autora (2024).

No terceiro leiaute (Figura 38), a primeira zona é destinada ao teatro,
posicionado no fundo, de frente para a porta, e do lado direito o mobiliario de leitura,
para contacao de historia, enquanto a segunda zona abrange a parte central, em
frente a entrada, dedicada ao publico. Por fim, a terceira zona esta localizada no

lado esquerdo e € reservada para apoio para o lanche.
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Figura 38 - Zoneamento do ambiente do terceiro leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

Na Figura 39, o fluxograma delineia claramente duas trajetorias diferentes: a
seta azul representa a rota para entrada do publico, conduzindo-os através da area
de assentos e ao redor do teatro antes de retornarem a porta. Enquanto isso, a seta
laranja indica o caminho para os artistas, guiando-os ao redor do teatro para suas
apresentagoes. Essa clara diferenciagao facilita a organizacédo do fluxo de pessoas
dentro do espacgo do teatro, garantindo uma experiéncia suave e sem interrupgdes

tanto para o publico quanto para os artistas.

ACENTOS
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Figura 39 - Fluxograma do ambiente do terceiro leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

4.5.LEIAUTE ATIVIDADES

A disposigao estratégica do leiaute quatro (Figura 40) para o espago de
atividades ludicas e interativas visa criar um ambiente ainda mais acolhedor e
funcional. A mesa multifuncional, dividida ao meio, foi projetada para proporcionar
ainda mais aberturas para pufes, bancos e cadeiras, tornando o espago mais
convidativo e versatil. Além disso, a mesa central, com pufes em forma de folhas,
adiciona um toque natural e divertido ao ambiente, proporcionando um espago ideal
para interacio e diversao.
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Figura 40 - Quarto leiaute

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Os elementos do leiaute foram cuidadosamente escolhidos para promover
uma atmosfera agradavel e estimulante, incentivando a participagao e a criatividade
das pessoas envolvidas nas atividades. O resultado € um ambiente acolhedor que
convida a exploragao e ao aprendizado através do jogo."

De acordo com a Figura 41, na primeira zona, encontramos o espaco
principal destinado a realizagdo de atividades. Este ambiente é composto por mesas
e assentos dispostos estrategicamente para proporcionar um ambiente adequado
para trabalhos individuais ou em grupo. Ja na segunda zona, temos uma area mais
reservada, destinada ao relaxamento e conforto dos usuarios. Nesse espaco,
encontramos um sofa e areas especificas para cadeirantes, proporcionando um

ambiente inclusivo e acolhedor.
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Figura 41- Zoneamento do ambiente do quarto leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

o fluxograma da Figura 42, o layout real¢a a entrada das criangas, indicada
pela seta azul, seguida por um percurso ao redor do centro da mesa em arvore.
Setas laranjas apontam varias opgdes de espacos de circulagdo pelas laterais
esquerda, direita e centro, contornando os mobilidrios. Apds contornar os
mobiliarios, o percurso direciona as criangas para areas de atividades especificas,
delineadas por setas verdes, encorajando a exploracdo e interagdo, antes de
retornar a entrada, proporcionando uma experiéncia circular e fluida dentro do

ambiente.
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Figura 42 - Fluxograma do ambiente do quarto leiaute
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Fonte: elaborado pela autora (2024).

Nos leiautes apresentados, buscou-se oferecer opg¢des versateis que
atendam as diferentes demandas e contextos de uso do espacgo geodésico. Cada
proposta visa criar ambientes dinamicos e inclusivos, explorando as possibilidades
de interagdo e aprendizado. A escolha entre esses leiautes dependera das
caracteristicas especificas de cada local de instalagdao, permitindo flexibilidade e
adaptabilidade para atender as necessidades variadas dos usuarios. A seguir,
apresenta-se o detalhamento do mobiliario selecionado, que desempenha um papel
fundamental na criagcdo de experiéncias ricas e estimulantes neste espaco itinerante

infantil.

4.6. MOBILIARIO PROPOSTO

O mobiliario proposto para o espago geodésico itinerante foi selecionado com

atengao para proporcionar experiéncias enriquecedoras as criangas, garantindo
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conforto, interatividade e estimulo ao aprendizado. Priorizando a ergonomia,

versatilidade e inclusdo, os moveis foram escolhidos para integrar-se
harmoniosamente aos diferentes leiautes, contribuindo para a criagdo de um

ambiente acolhedor e propicio ao desenvolvimento infantil.

4.6.1. Sofa conectar cores da terra

O "Sofa Conectar Cores da Terra” (Figura 43) destaca-se ndo apenas por seu
design inspirado nos brinquedos montessorianos, mas também pela versatilidade de
sua estrutura modular. Essa caracteristica permite que o sofa seja separado em
partes individuais, proporcionando uma adaptacgao flexivel ao ambiente. Além disso,
essa capacidade de divisdo oferece aos usuarios a flexibilidade de lidar com
diferentes situagdes, promovendo a interacdo e a conexao entre as criangas durante
suas atividades.

Este sofa podera ser feito de materiais seguros e duraveis, como madeira
certificada e espuma de alta densidade, garantindo conforto e seguranca para as
criangas durante suas atividades. O revestimento em tecido Acquablock, que é
impermeavel e facil de limpar, também contribui para a praticidade e longevidade do

movel em ambientes infantis.

Figura 43 - Sofa Conectar Cores da Terra

Fonte: elaborado pela autora (2024).
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A funcionalidade de divisdo do sofa (Figura 44) ndo apenas amplia sua

adaptabilidade ao espago, mas também cria oportunidades para a incluséo,
tornando-o ideal para ambientes que buscam promover a diversidade e a
participacdo de todos. Essa caracteristica versatil destaca o compromisso do
mobiliario em proporcionar ndo apenas conforto fisico, mas também um ambiente

propicio ao desenvolvimento social e emocional das criangas.

Figura 44 - Funcionalidade do sofa

o

A escolha das cores reflete a ideia de felicidade, contribuindo para criar um

Fonte: elaborado pela autora (2024).

espago vibrante e estimulante, inspirado nos principios dos brinquedos

montessorianos.

4.6.2. Arvore conectar

A "Arvore Conectar" (Figura 45) é uma pega singular de mobiliario que traz
consigo a esséncia primordial da natureza para o ambiente proposto. Inspirada nos
elementos organicos encontrados na natureza, esta mesa em forma de tronco de
arvore exibe folhas simbolizadas por puffs estrategicamente dispostos ao seu redor.

Além de emprestar um toque organico e esteticamente agradavel ao espacgo, essa
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peca também oferece assentos confortaveis, incentivando a interagcdo entre as

criangas durante suas atividades.

Figura 45 - Arvore Conectar

Fonte: elaborado pela autora (2024).

O mobiliario “Arvore Conectar" foi cuidadosamente planejado levando em
consideragcdo a estatura das criangas (Figura 46), buscando proporcionar um
ambiente adaptado as suas necessidades. A mesa, com seu formato de tronco de
arvore, e as folhas representadas pelos puffs, foram criadas com medidas que

estimulam a interacéo e o conforto das criangas durante suas atividades.
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Figura 46 - funcionalidade do mobiliario Arvore Conectar

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A "Arvore Conectar" é mais do que um mobiliario, € uma proposta de
ambiente que valoriza a experiéncia das criangas, proporcionando ndo apenas um

local funcional, mas um espaco ludico e adaptado as suas caracteristicas.

4.6.3. Biblioteca toca do saber

A "Biblioteca Toca do Saber" (Figura 47) é inspirada no conceito de toca,

proporcionando um ambiente acolhedor e confortavel para as criangas. O design da
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peca incorpora elementos de montagem, inspirados nos brinquedos montessorianos,

promovendo uma abordagem interativa e ludica. Ao entrar na toca, as criangas sao
envolvidas por um espacgo que estimula a curiosidade e a exploragao, tornando a

experiéncia de leitura mais cativante.

Figura 47 - Biblioteca Toca do Saber

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A ideia de montagem também reflete a natureza modular do mobiliario,
permitindo configuragbes flexiveis para atender as necessidades especificas do
ambiente infantil e também facilitara na hora do transporte (Figura 48). Essa
proposta visa ndo apenas incentivar a leitura, mas também proporcionar um espago

dinamico e estimulante para o desenvolvimento integral das criangas.
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Figura 48 - Pecas montaveis da Biblioteca Toca do Saber

i

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A Figura 49 apresenta as perspectivas da "Biblioteca Toca do Saber",
proporcionando uma visdo de cada parte do mobiliario. Essas medidas foram
cuidadosamente projetadas levando em consideragdo a estatura das criangas,
garantindo que a biblioteca seja ergonomicamente adequada para oferecer facil

acesso aos livros e proporcionar um ambiente de leitura confortavel.
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Figura 49 - Perspectivas da Biblioteca Toca do Saber

Fonte: elaborado pela autora (2024).

A disposicao das prateleiras, a altura da toca e a largura foram planejadas de
maneira a criar um espaco acessivel e convidativo com propor¢des que seguem a
estatura do publico (Figura 50), promovendo a autonomia e a independéncia das

criangas no processo de exploracdo do mundo literario.
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Figura 50 - Medidas da Crianca e a Biblioteca Toca do Saber

1,12m

Fonte: elaborado pela autora (2024).

As proporgdes cuidadosamente estudadas no mobiliario infantil acima tém o

proposito de tornar o moével mais acessivel e confortavel, de forma a convidar as

criangas a utiliza-lo.

4.6.4. Mesa de atividade liberdade

A "Mesa de Atividades Liberdade", representada na Figura 51, foi inspirada no
movimento gracioso e livre dos passaros. Os puffs, em uma tonalidade marrom de
fibra, expressam a naturalidade, enquanto a mesa amarela sugere um olhar livre e

continuo, refletindo o imaginario e a liberdade associados aos passaros.

Figura 51 - Mesa de Atividades Liberdade

Fonte: elaborado pela autora (2024).
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A mesa tem suas dimensdes, representada na Figura 52, suas diferentes

dimensbes é dada pelo movimento e sua forma arredondada, tendo maior
capacidade de usuarios com livre forma de acomodacao. Ela também pode se dividir

em duas partes criando multiplas fungdes de seu uso e acomodacoes.

Figura 52 - Mesa de Atividades Liberdade

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Este mobiliario ndo apenas oferece um espacgo para diversas atividades, mas

também busca estimular a criatividade e a sensacado de liberdade nas criangas,
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criando um ambiente acolhedor e inspirador. Na Figura 53, apresentamos o design

de puffs que proporciona conforto que compdem a "Mesa de Atividades Liberdade".
Com dimensdes cuidadosamente planejadas, esses assentos oferecem néo apenas
suporte ergonébmico, mas também incentivam a mobilidade e a interagdo entre as

criangas.

Figura 53 - Puff da Mesa de Atividades Liberdade

Fonte: elaborado pela autora (2024).

O formato convidativo e aconchegante dos puffs, compostos de fibra de linho
com boas propriedades mecanicas e alta resisténcia, na Figura 53 o produto
proporciona um ambiente propicio para as diversas atividades, promovendo conforto

e estimulando a liberdade de movimento durante as experiéncias no espaco.

4.6.5. Teatrinho sensorial

O "Teatro Sensorial" (Figura 54) € uma pecga unica inspirada nas casinhas do
interior de Alagoas. Com uma forma simples e encantadora, este mobiliario
proporciona uma experiéncia teatral envolvente para as criangas. A escadinha, que
lembra uma mala de couro, convida os pequenos a entrarem no universo ludico do
teatro. As portinhas de entrada e o conceito de quintal da casa do interior de
Alagoas criam um ambiente acolhedor, incentivando a criatividade e a participagéo

ativa durante as apresentacoes teatrais.
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Figura 54 - Teatro Sensorial

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

A Figura 55 apresenta as medidas detalhadas do "Teatro Sensorial". Com
dimensbes cuidadosamente planejadas, este mobiliario busca oferecer ndo apenas
um espacgo teatral envolvente, mas também garantir conforto e acessibilidade para

as criangas durante as apresentagoes.
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Figura 55 - Vista do Teatro Sensorial

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Os mobiliario, como o “Sofa Conectar Cores da Terra”, a "Arvore Conectar”, a
"Biblioteca Toca do Saber", a "Mesa de Atividades Liberdade" e o "Teatro Sensorial",
desempenham papéis cruciais no projeto, promovendo interagéo, criatividade e
conforto para as criangas. Inspirados em elementos ludicos e naturais, esses méveis
enriquecem as experiéncias, contribuindo para objetivos educacionais e culturais,

fortalecendo a importancia do design em ambientes inovadores e inclusivos.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Portanto, o projeto do espaco infantil itinerante se destaca como uma solugao
no cenario educacional em Alagoas, mas também representa uma experiéncia unica
de leitura, teatro e atividades culturais para as criangas alagoanas que moram em
regides de dificil acesso. A cuidadosa escolha e design do mobiliario, como o "Sofa
Conectar Cores da Terra", a "Arvore Conectar", a "Biblioteca Toca do Saber", a
"Mesa de Atividades Liberdade" e o "Teatro Sensorial", demonstram o compromisso
com o desenvolvimento integral das criangas.

Além disso, a abordagem ergondmica, versatil e inclusiva dos moéveis n&o sé
garante conforto fisico, mas também cria um ambiente propicio ao crescimento
social, emocional e cognitivo. Que este modelo possa servir de inspiragéo para
futuras iniciativas, contribuindo para um cenario educacional mais dinamico,
inclusivo e culturalmente enriquecido, superando barreiras financeiras e promovendo
a verdadeira esséncia da educacao e cultura infantil.

Ja que diz respeito a problematica, “De que maneira a criagao de espagos
interativos e mobiliario adequados pode contribuir para suprir as lacunas de acesso
ao conhecimento, cultura e atividades sociais enfrentadas por criangas em suas
proprias cidades?” A criagao de espacos interativos e a adequagao do mobiliario tém
o potencial de transformar ambientes, tornando-os ricos em oportunidades de
aprendizado, cultura e interagdo social para as criancas, independentemente de
suas circunstancias socioecondmicas. Essas iniciativas desempenham um papel
vital na constru¢do de comunidades mais igualitarias, inclusivas e culturalmente
enriquecidas.

A maior dificuldade enfrentada durante o desenvolvimento do projeto do
espaco infantil foi conciliar as exigéncias de mobilidade e adaptabilidade do
mobiliario com a necessidade especifica e oferecer um ambiente completo e
enriquecedor para o desenvolvimento das criangas. A busca por solugdes
ergondmicas, versateis e inclusivas que nao apenas proporcionam conforto fisico,
mas também estimulam o crescimento social, emocional e cognitivo das criangas,

representou um desafio significativo.
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Este estudo ressaltou a relevancia do mobiliario no desenvolvimento infantil,

focando areas de atividades estimulando a criatividade em espago para promover a
cultura e o conhecimento. Quanto aos desenvolvimentos pessoais, a busca por
inovagao persiste, com a intengdo de criar um protétipo. O proximo passo envolvera
testes praticos, observando a interagdo das criangas com o mobiliario. Aspectos
cruciais, como segurancga e conforto, serdo submetidos a rigorosos testes, incluindo
analises de peso dos materiais e encaixe de pecas. Esse enfoque pratico visa
aprimorar a eficacia do mobilidrio, assegurando que ndo apenas atenda as
necessidades funcionais, mas também proporcione uma experiéncia enriquecedora

€ segura para as criangas.
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