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AS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA
MARCELO DA SILVA'

RESUMO

O presente artigo aborda o impacto das tecnologias digitais no ensino, atuando com
foco em como essas ferramentas podem ser integradas de maneira eficaz ao
processo educacional, visando melhorar o aprendizado e o engajamento dos alunos.
A tematica central € o uso das tecnologias digitais como meio para potencializar o
ensino e a aprendizagem, especialmente na educagao basica. Nesse sentido, o texto
discute a falta de preparo dos docentes para utilizar eficazmente essas tecnologias
em sala de aula, além da resisténcia cultural e institucional que impede sua plena
integracdo no processo educacional. A questdo norteadora do estudo é: “Como as
tecnologias digitais podem ser integradas ao ensino para melhorar o aprendizado dos
alunos na educagao basica?”. O principal objetivo € analisar e demonstrar as
possibilidades de integragcdo das tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem, identificando estratégias que possam ser adotadas pelos educadores
para aprimorar a pratica pedagodgica. A metodologia utilizada foi uma revisao
bibliografica baseada em estudos publicados em artigos académicos e pesquisas
realizadas em sites especializados. Como resultado, o estudo aponta que a utilizagao
planejada e consciente das tecnologias digitais pode aumentar o engajamento dos
alunos e proporcionar uma aprendizagem mais significativa, desde que haja

capacitagcdo adequada dos professores e suporte institucional.

Palavras-chave: Tecnologias digitais, aprendizado, docentes, alunos.
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ABSTRACT

This article addresses the impact of digital technologies on teaching, focusing on how
these tools can be effectively integrated into the educational process, aiming to
improve student learning and engagement. The central theme is the use of digital
technologies as a means to enhance teaching and learning, especially in basic
education. In this sense, the text discusses the lack of preparation of teachers to
effectively use these technologies in the classroom, in addition to the cultural and
institutional resistance that prevents their full integration into the educational process.
The guiding question of the study is: “How can digital technologies be integrated into
teaching to improve student learning in basic education?”. The main objective is to
analyze and demonstrate the possibilities of integrating digital technologies into the
teaching-learning process, identifying strategies that can be adopted by educators to
improve pedagogical practice. The methodology used was a bibliographic review
based on studies published in academic articles and research conducted on
specialized websites. As a result, the study points out that the planned and conscious
use of digital technologies can increase student engagement and provide more
meaningful learning, as long as there is adequate teacher training and institutional

support.

Keywords: Digital technologies, learning, teachers, students.
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1 INTRODUGAO

O presente artigo, intitulado “As novas tecnologias no ensino de Lingua
Portuguesa”, tem em vista evidenciar a relagdo da tecnologia no ensino da Lingua
Portuguesa. E conhecido que os avancos tecnoldgicos, juntamente com as novas
formas de comunicagdo, trazem para o cenario atual propostas educacionais
dinamicas e variadas. Essas estratégias educativas, juntamente com as ferramentas
de interagdo, permitem ao professor aplicar praticas de ensino a distancia, o que
resulta em propostas educativas distintas. Nesse contexto, o professor desempenha
um papel fundamental como facilitador no processo de ensino-aprendizagem.

Para Souza; Torres:

A educacao é, sem duvida, fundamental para que uma sociedade se
estruture e se desenvolva. E a base, o esteio. D4 sustentagdo a tudo
o que for ali construido. Mas na sociedade em que vivemos hoje, em
especial apés a pandemia da Covid-19, ndo ha como pensar em
processos educativos sem estabelecer conexbes com as TIC
(Tecnologias de Informagado e Comunicacao) (p.7, 2021).

Na contemporaneidade, o ensino de Lingua Portuguesa enfrenta diversos

obstaculos que dificultam sua pratica.

Os maiores desafios do ensino de lingua portuguesa no Brasil hoje
estdo na formacao de professores, ou seja, nos cursos de Licenciatura
do pais. Em quase todas as universidades, os cursos de Licenciatura,
entre eles os de Letras, sofrem com o descaso que lhes ¢ atribuido.
Pouca é a valorizacao do curso, tanto social quanto politica, escassos
sdo os recursos financeiros destinados a eles, 0 que engessa a
atuacao dos formadores e, por fim, muito modesta é a remuneragao
dos professores que atuam na escola basica. Tal cenario permite
falhas na formacao dos futuros docentes, o que ja é constatado pelos
préprios alunos nos estagios que realizam a partir do quinto semestre
do curso. A repercussao dessas falhas, em sala de aula, produz um
ensino de lingua portuguesa totalmente alheio as necessidades dos
alunos (RODRIGUES, 2016, online, IFCE).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta as praticas que fazem
parte do ensino de Lingua Portuguesa no ensino fundamental, as quais tém como
objetivo orientar:

Considerando esse conjunto de principios e pressupostos, os eixos
de integragdo considerados na BNCC de Lingua Portuguesa sao
aqueles ja consagrados nos documentos curriculares da Area,
correspondentes as praticas de linguagem: oralidade, leitura/escuta,



producgao (escrita e multicéntrica) e analise linguistica/semidtica (que
envolve conhecimentos linguisticos — sobre o sistema de escrita, o
sistema da lingua e a norma-padrao —, textuais, discursivos e sobre
0s modos de organizagéo e os elementos de outras semioses). Cabe
ressaltar, reiterando o movimento metodolégico de documentos
curriculares anteriores, que estudos de natureza tedrica e
metalinguistica — sobre a lingua, sobre a literatura, sobre a norma
padrao e outras variedades da lingua — ndo devem nesse nivel de
ensino ser tomados como um fim em si, devendo estar envolvidos em
praticas de reflexdo que permitam aos estudantes ampliarem suas
capacidades de uso da lingua/linguagens (em leitura e em producgao)
em praticas situadas de linguagem (BNCC DO ENSINO
FUNDAMENTAL, S/D, p. 71).

Segundo a BNCC, o componente curricular de Lingua Portuguesa deve
assegurar aos estudantes o desenvolvimento de competéncias especificas. E
importante destacar que essas competéncias permeiam todos os componentes
curriculares do Ensino Fundamental, sendo essenciais para ampliar as possibilidades
de participacdo dos estudantes em praticas de diferentes campos das atividades
humanas, além de contribuir para o pleno exercicio da cidadania.

No século XXI, a relevancia do uso de ferramentas digitais nas aulas torna-se
cada vez mais evidente. A realidade das pessoas nascidas no mundo digital,
conhecidas como “geragao Z”, € bastante distinta daquelas que vivenciaram métodos
tradicionais de ensino ao longo de suas trajetorias escolares e que agora estdo se
adaptando a esse contexto tecnoldgico. Com o advento das tecnologias no ambiente
escolar, torna-se imprescindivel que todos os seus integrantes estejam preparados
para essa revolugao.

Diante desse cenario, surge a questido: a tecnologia esta sendo devidamente
utilizada no ensino de Lingua Portuguesa? E evidente que a internet vem dominando
diversos aspectos da sociedade, e a educagao nao é excegcdo. Embora a adaptagao
tecnoldgica nas escolas possa ser um pouco mais lenta em paises emergentes, como
o Brasil, ela ocorrera; pois a incorporagéo de tecnologias digitais ja € uma realidade
em diversas instituicoes de ensino brasileiras.

No mundo moderno, o método tradicional de ensino de Lingua Portuguesa esta
defasado? Sera necessario recorrer as Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TICs) em sala de aula para promover uma melhor aprendizagem dessa disciplina?
Ao conceituar essas questdes, percebe-se que, atualmente, muitos dos problemas
enfrentados pelas escolas sdo erroneamente atribuidos a falta de tecnologia, como

se ela fosse a unica solugao.



E inegavel que as escolas precisam se modernizar e se tornar mais atrativas.
No entanto, essa modernizagao, por si s6, nao resolve todos os desafios do ambiente
escolar. Nao se pode abandonar completamente as praticas tradicionais sem antes
considerar a formacao e a didatica dos professores. E imprescindivel que os docentes
desenvolvam metodologias adequadas ao publico da geragéo Z, os chamados nativos
digitais, que demandam metodologias ativas capazes de captar e manter sua atengao
durante as aulas.

A disciplina de Lingua Portuguesa possui um papel essencial nos curriculos de
todos os estudantes brasileiros. Além de ser a lingua oficial do pais, € a matéria mais
frequentemente cobrada nos diversos certames realizados em todo o territério
nacional. Nesse contexto, as ferramentas tecnoldgicas, quando integradas as aulas
de Lingua Portuguesa, tém o potencial de melhorar a experiéncia educacional do

aluno contemporaneo, que esta imerso em uma sociedade cada vez mais digital.

[...] O mundo e a vida mudaram muito — e a escola mudou pouco. A
vida no século XXI, especialmente a vida das criancas e dos jovens
nas grandes cidades, tem sido cada vez mais mediada pelas
tecnologias digitais da era urbana, do consumo e da informacao. Esse
contexto, desde o século XX, obrigou a escola a repensar a relagéao
entre teoria e pratica, entre ciéncia e técnica; isso ocorreu, por
exemplo, quando muitas escolas inseriram em suas rotinas a
tecnologia digital dos computadores, televisdes e, em algumas delas,
tablets e lousas digitais (ANDRADE; SARTORI, 2018, p. 319).

Andrade e Sartori ja orientam para as mudangas ocorridas no mundo, as quais
em partes as escolas tentam se adaptar aos avangos tecnolégicos com a insergéo de
novas tecnologias em sala de aula.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), os jovens estao
dinamicamente inseridos na cultura digital, ndo apenas como consumidores, mas
também como protagonistas cada vez mais engajados. Nesse sentido, a BNCC do
Ensino Médio enfatiza o reconhecimento das potencialidades das tecnologias digitais
para a realizagdo de uma ampla gama de atividades, que abrangem todas as areas
do conhecimento, praticas sociais e o0 mundo do trabalho (BNCC do Ensino Médio,
SID, p. 474).
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A introdugdo de novas tecnologias no ensino tem sido amplamente debatida
por diversos autores. Ganzela (2018) destaca que as tecnologias digitais ndo sao
meras ferramentas auxiliares, mas possuem o potencial de transformar
significativamente os métodos de ensino. Dessa forma, a utilizagdo de recursos
tecnolégicos pode aumentar a interagdo e o engajamento dos alunos, promovendo
um ambiente de aprendizagem mais dinamico e colaborativo.

E certo que o aluno cada vez mais é visto como protagonista no processo de
ensino-aprendizagem, a BNCC ja orienta para o uso das tecnologias a fim de melhorar
0s processos de ensino-aprendizagem, assim, no contexto contemporaneo, faz-se
necessario o uso de recursos tecnolégicos em aulas de portugués.

Esse artigo tem como objetivo geral: identificar as novas tecnologias utilizadas
no processo de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa. Ja os objetivos
especificos foram ancorados nos seguintes: avaliar a influéncia da tecnologia nas
aulas de portugués; descrever as ferramentas tecnoldgicas utilizadas no processo de
ensino aprendizagem de Lingua Portuguesa e analisar se professores podem aderir
as novas Tecnologias da Informacao e da Comunicacao (TICs) na pratica, docente.

A forma como este estudo se desenvolveu na agdo metodoldgica foi através
da pesquisa bibliografica exploratéria, do tipo qualitativa. Com relagéo a natureza da
investigacao, foram feitas pesquisas tedricas em obras e na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a fim de verificar a existéncia de teses, que estejam aliadas a uma
abordagem favoravel ao uso das (TICs) em sala de aula.

A pesquisa bibliografica exploratéria, para Severino (2007), pode ser definida

em dois conceitos distintos:

A pesquisa bibliografica € aquela que se realiza a partir do registro
disponivel, decorrente de pesquisas anteriores, em documentos
impressos, como livros, artigos, teses etc. Utiliza-se de dados ou de
categorias tedricas ja trabalhados por outros pesquisadores e
devidamente registrados. Os textos tornam-se fontes dos temas a
serem pesquisados. O pesquisador trabalha a partir das contribuicbes
dos autores dos estudos analiticos constantes dos textos (SEVERINO,
2007, p.122).

De acordo com Severino (2007), a investigacdo exploratdria busca coletar
dados sobre um objeto especifico com o objetivo de delimitar o campo de atuagao e
identificar as condigdes em que ele se insere. Trata-se, na verdade, de uma etapa

preparatoria para a pesquisa interpretativa.
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Neste trabalho, o objetivo foi, a partir de textos analisados, investigar se o uso
da tecnologia em sala de aula é viavel e se as agdes adotadas no ensino de Lingua
Portuguesa, mediadas por recursos tecnologicos, garantem uma forma eficaz de
aprendizagem. Por essa razao, a investigacao bibliografica exploratéria mostrou-se
adequada, visto que o foco do estudo nao foi analisar praticas baseadas em casos
especificos, mas compreender a tematica por meio de uma abordagem teérica. Dessa
forma, as pesquisas em obras académicas e a analise da BNCC foram fundamentais
para subsidiar este trabalho. A partir das investigagbes no documento da Base
Nacional Comum Curricular, evidencia-se o interesse da instituicdo em promover a
insercédo de novas tecnologias no ambiente escolar.

A internet desempenhou um papel crucial neste momento da pesquisa,
fornecendo acesso a recursos importantes, como dados sobre a pandemia disponiveis
em sites oficiais, bancos de teses e dissertacdes de instituicdes de ensino superior
(sejam elas privadas, publicas, federais ou estaduais) e outros trabalhos académicos
que abordam a mesma tematica. A BNCC, por sua vez, também se mostrou acessivel
gracas a internet, viabilizando sua utilizagdo como referéncia na construgcado deste
trabalho.

Segundo Severino, a internet:

A Internet, rede mundial de computadores, tornou-se uma
indispensavel fonte de pesquisa para os diversos campos de
conhecimento. Isso porque representa hoje um extraordinario acervo
de dados que esta colocado a disposicao de todos os interessados, e
que pode ser acessado com extrema facilidade por todos eles, gracas
a sofisticagdo dos atuais recursos informacionais e comunicacionais
acessiveis no mundo inteiro (SEVERINO, 2007, p.136).

O presente trabalho observa obras literarias que abordam o tema das
tecnologias, assim como trabalhos académicos desenvolvidos na area e a BNCC, que
foram partes fundamentais para embasar as investigag¢des realizadas nesta pesquisa.

A relevancia deste artigo pode ser justificada de forma breve ao considerarmos
que, nas primeiras décadas do século XXI, o professor deixou de ser visto como o
detentor absoluto do saber. Na contemporaneidade, o docente atua como um
mediador de saberes e praticas, inserido em uma educacao que reflete a sociedade
tecnologica, onde a disseminacao de informacdes, saberes e conhecimentos ocorre
de maneira ampla e dindmica. Nesse contexto, observa-se que as informacgdes estao

sendo difundidas com rapidez cada vez maior.
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Quando a disseminagao de informacbées é usada de forma adequada e
integrada a educacao, essa pratica pode ser altamente proveitosa. Um exemplo disso
estd nos videos curtos que explicam tépicos de gramatica de maneira simples e
eficiente, permitindo que os alunos aprendam, de forma agil, conteudos que antes
pareciam complexos. Assim, as tecnologias aplicadas as aulas de Lingua Portuguesa
devem ter como objetivo tornar as aulas mais dindmicas e menos monétonas. Com o
avancgo constante da tecnologia, € essencial promover reflexdes sobre essa tematica,
buscando auxiliar no processo de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa,
especialmente nas escolas de educacgao basica.

Nesse sentido, este trabalho busca contribuir para uma compreensao mais
aprofundada sobre o uso de ferramentas tecnoldgicas nas aulas de Lingua
Portuguesa. Atualmente, aparelhos celulares, internet, redes sociais e multimidias
fazem parte da rotina da maioria das pessoas, sendo aceitos como facilitadores de
diversos processos. Essas ferramentas estdo diretamente relacionadas a construgao
da sociedade contemporanea e, consequentemente, ja estdo integradas ao universo
educacional. Por isso, o ambiente escolar tende a modernizar suas praticas,
incorporando novas ferramentas e tecnologias.

Diante desse cenario, esta pesquisa se justifica pela necessidade de explorar
e compreender melhor a tematica, contribuindo assim com outros pesquisadores e
professores da area, ao promover reflexdes e estratégias que auxiliem na melhoria do

processo educativo.

2 DESENVOLVIMENTO

A fundamentagao tedrica que norteia este trabalho esta ancorada em obras
que consolidam uma visdao bem estabelecida sobre a presenca de um mundo
tecnolégico. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por sua vez, ja orienta sobre
0 uso de tecnologias no ambiente escolar. Nesse sentido, 0 documento mostra-se
favoravel a integracdo de tecnologias em sala de aula, entretanto ressalta a
importancia de utiliza-las com as devidas moderacdes. Assim, a BNCC preconiza:

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido
mudangas sociais significativas nas sociedades contemporaneas. Em
decorréncia do avango e da multiplicagcdo das tecnologias de
informacao e comunicagao e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
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os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, nao
somente como consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez
mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente
em novas formas de interacdo multimidiatica e multimodal e de
atuacéao social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil.
Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional e
induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informacdes,
privilegiando analises superficiais e 0 uso de imagens e formas de
expressdao mais sintéticas, diferentes dos modos de dizer e
argumentar caracteristicos da vida escolar. Todo esse quadro impde
a escola desafios ao cumprimento do seu papel em relacdo a formacgao
das novas geragdes. E importante que a instituicdo escolar preserve
seu compromisso de estimular a reflexdo e a analise aprofundada e
contribua para o desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica
em relagdo ao conteudo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais. Contudo, também é imprescindivel que a escola compreenda
e incorpore mais as novas linguagens e seus modos de
funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacao (e de
manipulacao), e eduque para usos mais democraticos das tecnologias
e para uma participacdo mais consciente na cultura digital. Ao
aproveitar o potencial de comunicagado do universo digital, a escola
pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interacao
e o compartilhamento de significados entre professores e estudantes.
(BNCC DO ENSINO FUNDAMENTAL, S/D, p. 61).

E notdrio que a escola precisa de mudancas nos aspectos curricular,
metodolégico e profissional, especialmente no que diz respeito a incorporagao de
ferramentas digitais na sala de aula. O objetivo dessas mudancgas é otimizar as
praticas escolares e proporcionar aos alunos, nascidos na era digital, conteudos
alinhados as suas caracteristicas.

Segundo Lévy (1999), embora seja otimista em relagao ao tema, ele ressalta
que a internet ndo resolvera, de forma instantanea, todos os problemas culturais e
sociais do planeta. Ele destaca que, nesse novo espacgo de comunicacio, cabe a nés
explorar suas potencialidades mais positivas nos ambitos econémico, politico, cultural
e humano.

Os professores, ao buscar atualizagao, muitas vezes se veem como “imigrantes
digitais”. Embora alguns resistam aos avancos tecnoldgicos, mais cedo ou mais tarde
terdo que se adaptar, repensar suas praticas e explorar novas possibilidades de
inovacao no ensino. O uso de ferramentas digitais no ensino de Lingua Portuguesa,
por exemplo, pode transformar significativamente a forma de ensinar e aprender.
Nessa perspectiva, o docente deixa de ser um mero repassador de conteudos para

assumir o papel de colaborador e mediador do conhecimento (SILVA, 2022).



14

Ganzela (2018) aponta que, no ensino de Lingua Portuguesa, diversos
recursos tecnoldgicos podem ser utilizados, desde ferramentas do Google até jogos
digitais, especialmente no ensino de literatura. No entanto, o autor também alerta para
0s equivocos que frequentemente surgem quando se discute a insercdo de
tecnologias na educagao.

Ha pessoas que acreditam que quem deve usar a tecnologia € o
professor (p. ex., organizando suas aulas em PowerPoint ou exibindo
videos); outros entendem a tecnologia como substituta de recursos
educacionais analdgicos (consultar dicionarios on-line em vez de
edi¢cdes impressas); ha ainda os que entendem o uso de tecnologia
somente em situagdes a distancia (envio de atividades, participagao
em féruns, etc.). (GANZELA, 2018, p. 118).

Neste sentido, Ganzela (2018), ainda coloca que os educadores sado formados
por meio de estratégias metodoldgicas, as quais serdo de suma importancia para o
seu futuro desempenho profissional. E importante salientar que um professor de
licenciatura ndo ensina aos seus alunos (futuros professores) como deveriam
trabalhar nas aulas; ele ja o faz; os estudantes ser&o futuros colegas de profissdo. A
educacdo, a mudanca e a inovagao também podem ser formas iniciais de
transformacao e inovagao para o seu curso.

O avancgo da tecnologia vem proporcionando a pessoas das diversas classes
sociais um conhecimento democratico das informacgdes, sabe-se que a escola como
a principal formadora de cidadaos ao lado dos pais ndo pode ficar de fora desses
avancgos. Os envolvidos nos processos educativos a fim de potencializar a educagéao
cabe buscarem meios para insercdo das ferramentas digitais necessarias a essa
evolugdo. [...] “Por isso, o interesse em pesquisar esse tema, que ha muito tempo ja

vem sendo discutido pela sociedade e orientado pelos PCN’s:” (SILVA, 2022, p.37).

As novas tecnologias da comunicagao e da informagdo permeiam o
cotidiano, independente do espaco fisico e criam necessidades de
vida e convivéncia que precisam ser analisadas no espaco escolar. A
televisdo, o radio, a informatica, entre outras, fizeram com que os
homens se aproximassem por imagens e sons de mundos antes
inimaginaveis, [...] os sistemas tecnolégicos, na sociedade
contemporanea, fazem parte do mundo produtivo e da pratica social
de todos os cidadaos, exercendo um poder de onipresenga, uma vez
que criam formas de organizagdo e transformacdo de processos e
procedimentos. (PCN'’s, 2000, p.11-12).
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De acordo com Bacich e Moran (2018), em uma abordagem relacionada aos
métodos ativos de aprendizagem, as pesquisas recentes da neurociéncia demonstram
que o processo de aprendizagem € unico e diferente para cada individuo. Cada
pessoa aprende aquilo que considera mais relevante e significativo, o que, por sua
vez, gera conexdes cognitivas e emocionais.

Com base nesse entendimento, o professor pode buscar formas de
desenvolver aulas mais interativas e dinamicas, que incentivem a participacéo ativa
dos alunos e promovam uma visdo critica na busca pelo conhecimento. No contexto
atual, o professor deixou de ser visto como o detentor absoluto do saber, assumindo
o papel de mediador. Ele colabora com os alunos na troca de informagdes e, em um
cenario tecnoldgico, as possibilidades para a construgao do conhecimento tornam-se
ainda mais diversificadas.

As aprendizagens por experimentagao, por design e a aprendizagem
maker (forma de aprendizagem ativa cujo foco é o aluno aprender
envolvendo-se ativamente com o processo de ensino) sdo expressoes
atuais da aprendizagem ativa, personalizada, compartilhada. A énfase
na palavra ativa precisa sempre estar associada a aprendizagem
reflexiva, para tornar visiveis os processos, os conhecimentos e as
competéncias do que estamos aprendendo com cada atividade.
Ensinar e aprender tornam-se fascinantes quando se convertem em
processos de pesquisa constantes, de questionamento, de criagao,
de experimentacgao, de reflexdo e de compartilhamento crescentes,
em areas de conhecimento mais amplas e em niveis cada vez mais
profundos. A sala de aula pode ser um espaco privilegiado de co-
criacdo, maker, de busca de solugdes empreendedoras, em todos os
niveis, onde estudantes e professores aprendam a partir de situagdes
concretas, desafios, jogos, experiéncias, vivéncias, problemas,
projetos, com os recursos que tém em maos: materiais simples ou
sofisticados, tecnologias basicas ou avangadas. O importante é
estimular a criatividade de cada um, a percepcao de que todos podem
evoluir como pesquisadores, descobridores, realizadores; que
conseguem assumir riscos, aprender com os colegas, descobrir seus
potenciais. Assim, o aprender se torna uma aventura permanente,
uma atitude constante, um progresso crescente. (Bacich; Moran,
2018, pp.39-40).

O mundo mudou e continua em constante transformacéao. As escolas, em parte,
tém acompanhado essas mudancgas, todavia o auge da pandemia de COVID-19 no
Brasil, entre 2020 e 2021, evidenciou grandes desafios. Durante esse periodo, um
virus altamente transmissivel infectou cerca de trinta e oito milhdes, cento e seis mil
e seiscentas e trinta e trés pessoas (38.106.633) e resultou em setecentas e oito mil

e vinte e um obitos (708.021) no pais. Esse cenario exigiu uma revolugao tecnolégica
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nas escolas, que, no entanto, mostrou-se insuficiente para atender as novas
demandas. Ficou evidente que as instituicdes de ensino ndo estavam preparadas
para essa nova realidade. Diversos problemas foram observados em todo o pais,
como a falta de conexdo a internet, a auséncia de capacitagdo adequada dos
professores e a caréncia de dispositivos tecnoldgicos por parte dos alunos. Durante
esse periodo, muitas aulas passaram a ser ministradas por meio de plataformas como
Google Meet ou até mesmo pelo WhatsApp, expondo as fragilidades de um pais
emergente que investe pouco em tecnologia e formagédo docente. Essa experiéncia
reforgou a importancia da tecnologia no ambiente escolar, destacando sua
necessidade para o fortalecimento do processo de ensino-aprendizagem e a
modernizacdo das praticas pedagdgicas. (COVID-19 NO BRASIL; MINISTERIO DA
SAUDE, 2023, online).
Na visdo de Moran (2015): (SILVA, 2022).

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa online, de
trazer materiais importantes e atualizados para o grupo, de comunicar-
nos com outros professores, alunos e pessoas interessantes, de ser
coautores, “remixadores” de conteudos e de difundir nossos projetos
e atividades individuais, grupais e institucionais muito além das
fronteiras fisicas do prédio. (MORAN, 2015, p.19).

E inegavel a importancia de o professor adquirir habilidades e técnicas
relacionadas a incluséo de tecnologias digitais no ensino. Como mediador, o professor
desempenha um papel essencial, auxiliando o aluno a aprender de maneira interativa
e significativa. Além disso, no contexto de personalizagao do ensino que se busca nas
escolas, o docente pode, com o auxilio de ferramentas digitais, mapear os aspectos
em que o aluno mais se destaca, identificando estratégias e recursos que melhor se
adequem ao seu processo de aprendizagem.

Nos ultimos anos, a educacéo basica brasileira tem sido questionada devido
ao baixo desempenho dos alunos. Entre os fatores responsaveis por essa situagao
estdo, por um lado, o desinteresse dos estudantes em aprender e, por outro, a
dificuldade de muitos docentes em atender as demandas do mundo contemporaneo.
As dificuldades enfrentadas pelos professores estdo, em parte, relacionadas a falta
de atualizagdo nas contribuicbes tedricas mais recentes para a condugdo de
processos de ensino e aprendizagem de maneira inovadora, personalizada e centrada
nas necessidades dos estudantes. Em documento produzido pelo Ministério da

Educagao, no ano de 2000, ja se apontava o quanto as mudangas propostas para a
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educacao basica no pais necessitariam redimensionar a formacao de professores.
Segundo o documento, (SILVA; SANADA, 2018, p.163).

[..] as novas concepcbes sobre a educacido, as revisdes e
atualizagbes nas teorias de desenvolvimento e aprendizagem, o
impacto da tecnologia da informacao e das comunicag¢des sobre os
processos de ensino e de aprendizagem, suas metodologias, técnicas
e materiais de apoio [...] delineiam um cenario educacional com
exigéncias para cujo atendimento os professores nao foram nem
estdo sendo preparados. (BRASIL, 2000, p. 5).

Para que o professor consiga prender a atengdo dos alunos da geragéo “Z” e
manté-los concentrados durante as aulas, € essencial que o uso da tecnologia seja
cuidadosamente planejado. Esse planejamento deve envolver todas as etapas de
implementacao, promovendo a ideia de que a tecnologia € um meio para facilitar o
aprendizado, e ndo um fim em si mesma.

Com um planejamento adequado, novos recursos tecnoldgicos podem ser
inseridos de forma eficaz no ambiente escolar, otimizando o tempo do professor e
permitindo que os alunos aprendam de maneira mais significativa e engajante. Entre

0s recursos tecnolégicos que podem ser utilizados em sala de aula, destacam-se:

Site préprio do professor, para deixar disponivel para o aluno o
conteudo das aulas.

Geekie Lab, plataforma de ensino adaptativo que otimiza o tempo do
professor e apoia o aluno no processo de aprendizagem.

Geekie Teste, ferramenta de avaliagdo externa que auxilia na tomada
de decisbes pedagdgicas e na eficiéncia do ensino.

Kahoot, que permite dinamizar o fim da aula e realizar um jogo dentro
da ideia de gamificagao.

Google Forms, onde o professor pode criar uma tarefa baseada no
formato de formulario e acompanhar o grafico de produtividade dos
alunos.

Socrative, solugao que permite acompanhar a produtividade do aluno,
tanto fazendo os exercicios quanto assinalando alternativas nas
questdes objetivas.

Prezi, ferramenta que possibilita a criagdo de apresentagdes mais
dindmicas.

GoCongr, plataforma que pode ser utilizada para estudar por mapas
mentais ou flashcards (conjunto de cartas com temas).

Escola Digital, um banco de objetos de aprendizagem separados por
midias, disciplinas e etapas. (ALFERO, 2023, online).

Outros recursos tecnolégicos que podem ser usados em aulas sao: WhatsApp,
Google Meet, Blog, histéria em quadrinhos digitais, videos. Esses sao alguns

exemplos faceis de serem inseridos em aulas de portugués. Assim essas ferramentas,
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quando bem integradas ao planejamento pedagdgico, podem tornar as aulas mais
dindmicas e personalizadas, contribuindo para uma experiéncia de aprendizagem

mais rica e envolvente.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao realizar a pesquisa bibliografica e identificar as teorias que versam sobre a
tematica deste estudo observamos que as contribui¢gdes pontudas pelos autores antes
mencionados se completam em alguns pontos e se distanciam em outros. Neste viés
apresentamos em seguidas pequenos excertos que evidentemente sobressairam
neste estudo.

De acordo com Ganzela (2018), nas aulas de portugués podem ser usados
diversos recursos, desde ferramentas como: Meet, Google Classroom, Gmail,
Agenda, Drive, Documentos, Planilhas, Apresentacdes, até jogos. Em aulas de
literatura, essas ferramentas podem ser bem aproveitadas. O autor enfatiza que a
tecnologia n&o deve ser vista apenas como um substituto dos recursos educacionais
tradicionais, mas também como uma fonte de conhecimento e um meio para promover
a interagao e o engajamento dos alunos.

Ganzela (2018) enfatiza, em seus estudos sobre metodologias ativas em aulas
de literatura, trés formas principais de utilizar a tecnologia como aliada no ensino da
disciplina. Ele sugere que a internet oferece uma vasta gama de informagdes que
enriquecem a interagao entre o leitor e o texto. Além disso, destaca que as tecnologias
digitais possibilitam interagées sincronas e online, ampliando as oportunidades de
aprendizado colaborativo. Por fim, ressalta que essas ferramentas contribuem para a
sensibilizacdo dos individuos, permitindo que professores de literatura utilizem a
tecnologia para promover a educagao por meio da sensibilidade.

E possivel considerar a tecnologia (e a Internet) como uma fonte de
conhecimento. Encontramos sites com uma grande variedade de dados para auxiliar
no aprendizado do leitor ao longo do seu amadurecimento literario. Encontram-se
disponiveis informagdes quanto a formagao da obra e do autor, possiveis anadlises em
diferentes circunstancias prisma, informacgdes sobre o movimento literario ao qual a
obra se refere podem ser associadas. A forma de escrever também € variavel: ha

cursos online, entrevistas com escritores e especialistas, resenhas, resumos, analises
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académicas e nao académicas, wikis. Em suma, sao diversos os textos multimodais
que envolvem a literatura [...] (GANZELA, 2018).

Outra oportunidade que surge quando lidamos com tecnologias
digitais € a de usa-las como ferramenta de interagdo (sincrona e/ou
assincrona). Atualmente, a rede nos permite interagir de maneira
menos ou mais direta com inUmeras pessoas em todo o planeta.
Ferramentas como féruns, chats, Skype, Hangouts permitem facilitar
o didlogo entre individuos que queiram discutir qualquer assunto, [...].
Por fim (mas nao finalizando), também & possivel explorarmos as
tecnologias digitais como ferramentas para construgao/producéo de
novos conhecimentos sobre um texto literario. E um hibrido de
repositério de contetudo e ferramenta de interacdo: o leitor pode
compartilhar publicamente suas observagbes sobre a obra (ou suas
releituras), seja por meio de textos escritos (resenhas, ensaios e
outros géneros, em blogs ou revistas digitais), seja por textos orais ou
multimodais (videos, podcasts, animacdes ou ilustragdes), [...]
(GANZELA, 2018, p. 120).

Em sua pesquisa, Ganzela (2018) afirma que professores da area de literatura
possuem pouca experiéncia com inovagdes que fogem do padrao tradicional de
ensino expositivo. No entanto, ele ressalta que os recursos tecnologicos se tornam
essenciais no contexto do ensino hibrido. Ja no ensino presencial, esses recursos
podem ser utilizados, contudo, ndo sao indispensaveis.

Lévy (1999) destaca que as tecnologias aceleram significativamente a relagao
entre educacéo e conhecimento. Ele aponta que, ao longo da carreira, as pessoas
frequentemente se tornam obsoletas se ndo acompanharem as inovacoes, reforcando
que o aprendizado constante sobre novos recursos é tdo importante quanto a
realizacdo das tarefas para as quais foram contratadas. O autor afirma que o uso
adequado da tecnologia pode elevar o nivel de conhecimento e aprimorar a
capacidade de inteligéncia coletiva dos grupos humanos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também converge com os
argumentos sobre a relevancia das novas tecnologias. O documento destaca que a
utilizacdo da tecnologia na educacao vai além da simples operacao de dispositivos;
ela envolve a capacidade de promover a compreensdo, 0 questionamento e o
pensamento critico sobre as complexidades do ambiente digital. Nesse contexto, a
BNCC atua como um guia que reconhece e endossa essa necessidade iminente.
Segundo o documento, a era tecnoldgica é vista como uma ferramenta de acao social,

que possibilita ao estudante se expressar e agir no mundo.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

As novas tecnologias aplicadas a educacao alteram o papel do professor, que
deixa de ser apenas um transmissor de conhecimento para ser um mediador e
facilitador do aprendizado. Ferramentas digitais permitem personalizar o ensino,
adaptando-o as necessidades individuais dos alunos, e promovem um ambiente
colaborativo e interativo. Além disso, o uso de plataformas online e recursos
multimidia estimula a participacdo ativa dos estudantes, desenvolvendo suas
habilidades tecnoldgicas e preparando-os para os desafios do futuro. Dessa forma, a
tecnologia ndo apenas enriquece o ensino de Lingua Portuguesa, mas também amplia

as possibilidades educacionais de forma geral.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) também enfatiza a
importancia dos recursos tecnologicos na educagao, especialmente no artigo 32, o
qual expde que o aluno deve ser preparado para a cidadania e o trabalho. As
tecnologias educacionais s&o fundamentais para promover a inclusao digital e garantir
a equidade no ensino. Os professores de portugués podem empregar essas
tecnologias para promover um ensino mais inclusivo, atendendo as necessidades
especificas de cada estudante e respeitando os diferentes ritmos de aprendizagem.
(BRASIL, 1996).

Além disso, a utilizagdo de tecnologias no ensino de Lingua Portuguesa
estimula a autonomia e a criatividade dos estudantes, permitindo-lhes explorar
diversas formas de expressao e comunicagdo. Ferramentas digitais, como aplicativos
de escrita colaborativa e plataformas de leitura interativa, enriquecem o processo
educativo, tornando-o mais atraente e eficiente. A convergéncia das diretrizes da
BNCC e da LDB com as inovagdes tecnolégicas cria um ambiente favoravel ao ensino
de Lingua Portuguesa, em que a tecnologia se torna um poderoso aliado na
construgédo do conhecimento e no desenvolvimento integral dos alunos.

Como demonstrado ao longo deste artigo, e conforme apontado pelos autores
pesquisados e pela BNCC, o uso de ferramentas tecnoldgicas contribui
significativamente para o progresso das aulas de portugués. Contudo, em aulas

presenciais, essas tecnologias, embora benéficas, ndo sdo indispensaveis.
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Assim, este estudo ressalta a importancia de incorporar tecnologias inovadoras
no ensino de Lingua Portuguesa. Conforme apresentado, a integragdo de recursos
tecnologicos nos ambientes educacionais é essencial para atender as demandas da

sociedade contemporéanea.

A analise dos dados revela que as tecnologias digitais tém o potencial de
transformar profundamente as praticas educacionais, tornando-as mais dinamicas,
interativas e ajustadas as necessidades dos alunos. Nesse sentido, é crucial que os
professores desenvolvam competéncias e habilidades para utilizar essas ferramentas
de forma eficaz na sala de aula, garantindo que a aprendizagem seja mais

significativa, envolvente e alinhada as expectativas do mundo moderno.

Além disso, € essencial reconhecer os desafios enfrentados pelas instituicdes
educacionais, especialmente no que diz respeito a infraestrutura tecnolégica e a
formacgao de professores. Investir na capacitagao profissional e na disponibilizacéo
de recursos adequados é fundamental para assegurar a integracdo bem-sucedida da

tecnologia no ambiente escolar.

Portanto, conclui-se que a utilizagdo de novas tecnologias no ensino de Lingua
Portuguesa oferece diversas vantagens e oportunidades para melhorar a qualidade
da educagédo. No entanto, esse processo deve ser realizado de forma planejada,
contextualizada e centrada nas necessidades e potencialidades dos alunos, sempre

com o objetivo de promover o desenvolvimento integral e a cidadania.

Ao analisar as obras estudadas, bem como os sites e artigos consultados, fica
evidente que o uso de tecnologias nas aulas de portugués tem um impacto
significativo. No entanto, seu papel ndo é tao basilar quanto nas aulas realizadas a
distancia, principalmente porque, na maioria das vezes, a tradicdo escolar e literaria
ainda nao incorporou plenamente os avangos tecnoldgicos em suas praticas

cotidianas.
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