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RESUMO

Este trabalho de conclusdao de curso apresenta o desenvolvimento do Random Food, um
sistema de recomendacdo de restaurantes que busca facilitar a escolha de refeicdes por meio
da aleatoriedade controlada. A proposta surgiu a partir da observacdo de uma dor comum
entre usudrios indecisos sobre onde comer, especialmente diante da ampla oferta de
estabelecimentos e aplicativos de delivery. O sistema foi construido utilizando React no
frontend, Node.js no backend, Firebase/Firestore como banco de dados, e solugdes como
Vercel, Render e Railway para hospedagem em nuvem gratuita. O projeto adota praticas de
versionamento com Git e GitHub e foi documentado com foco em requisitos funcionais, nao
funcionais e estrutura de banco de dados. Além disso, foram realizados testes para garantir a
estabilidade da aplicagdo. O Random Food ja possui registro oficial de software no INPI, e
este trabalho busca ndo apenas descrever sua construcdo técnica, mas também apresentar sua

relevancia como solug¢do criativa, funcional e de baixo custo.

Palavras-chave: Sistema de recomendagdo; Restaurantes; Aleatoriedade; Aplicacdo web;

Random Food; Desenvolvimento de software; Sistemas de Informacao;



ABSTRACT

This final course work presents the development of Random Food, a restaurant
recommendation system that seeks to facilitate the choice of meals through controlled
randomness. The proposal arose from the observation of a common pain point among users
who are indecisive about where to eat, especially given the wide range of establishments and
delivery apps. The system was built using React on the frontend, Node.js on the backend,
Firebase/Firestore as a database, and solutions such as Vercel, Render and Railway for free
cloud hosting. The project adopts versioning practices with Git and GitHub and was
documented with a focus on functional and non-functional requirements and database
structure. In addition, tests were performed to ensure the stability of the application. Random
Food already has an official software registration with INPI, and this work seeks not only to
describe its technical construction, but also to present its relevance as a creative, functional

and low-cost solution.

Keywords: Recommendation system; Restaurants; Randomness; Web application; Random

Food; Software development; Information systems;
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1 INTRODUCAO

O processo de tomada de decisdo estd presente em cada momento da vida humana, da
hora em que acordamos até a hora de dormir, seja em decidir a roupa que ira utilizar ou a
refeicdo que ird realizar. Como apontam estudos sobre comportamento do consumidor, a
dificuldade em decidir pode gerar fadiga decisoria, tornando a experi€éncia menos satisfatoria
(Schwartz, 2004). Quando se pensa no ambito culindrio, o processo de escolha de um
restaurante pode ser um processo extremamente demorado, especialmente diante da imensa

oferta de opgodes.

A tecnologia também estd presente para auxiliar nesse processo, buscando torna-los
rapidos e eficientes. De acordo com Kahneman (2011), sistemas de recomendacdo podem
reduzir significativamente o esfor¢co cognitivo na tomada de decisdes, proporcionando uma

experiéncia mais intuitiva e eficaz.

Nesse contexto, este trabalho apresenta o desenvolvimento da plataforma Random Food
que pode ser acessado através do link!, um software web projetado para otimizar e dinamizar
o processo de escolha de restaurantes. O sistema sugere estabelecimentos de forma randomica
e/ou personalizada através de filtros, eliminando a sobrecarga da escolha e incentivando novas
experiéncias gastrondmicas. Através das funcionalidades como o filtros de busca por
categoria, preco médio por pessoa, horario de refei¢do e localizagdo, e, também, a
colaboragdo dos usuarios para enriquecimento da base de dados, o Random Food se destaca

como uma solugdo inovadora para facilitar a decisdo de onde comer.

! Disponivel em: < https://randomfood.com.br > Acesso em: 24 abr. 2025.


https://randomfood.com.br
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2 AVALIACAO E REGISTRO DO SISTEMA

Durante o processo de desenvolvimento do Random Food, realizamos uma avaliagdo e
analise estratégica do mesmo, buscando compreender qual seria o mercado e o seu real

potencial.

2.1 ESTUDO DOS CLIENTES

2.1.1 B2C (Publico-alvo de consumidores)

O publico-alvo do RandomFood ¢ composto por pessoas fisicas que enfrentam
indecisdo na escolha de restaurantes. A faixa etaria predominante ¢ de jovens adultos entre 18
e 35 anos, majoritariamente conectados as redes sociais € acostumados a utilizar aplicativos
para resolver problemas do cotidiano. Esses clientes possuem habitos variados, mas uma
caracteristica comum ¢ o desejo de praticidade e rapidez na tomada de decisdes

gastrondmicas.

Grande parte desses consumidores ¢ composta por profissionais que trabalham em
ambientes urbanos, que valorizam experiéncias gastrondmicas diferenciadas sem investir
muito tempo na escolha. A escolaridade média do publico ¢ de nivel superior ou técnico, e
muitos deles moram em areas urbanas de Macei0, especialmente bairros de classe média e

alta, como Jatiica, Ponta Verde e Mangabeiras.

O comportamento dos clientes indica que a decisdo de compra ¢ influenciada por
recomendacdes praticas e personalizadas. Esses consumidores valorizam mais a experiéncia e
a usabilidade do aplicativo do que apenas o preco, sendo atraidos por funcionalidades
inovadoras e gamificadas. Eles tém familiaridade com o uso de aplicativos como iFood e
Google Maps para decisdes relacionadas a refeicdes, mas estdo abertos a novas ferramentas

que simplifiquem ainda mais o processo.

O mercado potencial abrange toda a cidade de Maceid, com possibilidade de expansao
para outras regides do estado de Alagoas e futuramente outras capitais. A localiza¢do remota
da operagao e o modelo digital garantem que os clientes possam acessar o servi¢o de qualquer

lugar, aumentando a escalabilidade do negdcio.
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2.1.2 B2B (Publico-alvo de estabelecimentos comerciais)

O segmento B2B ¢ composto por shoppings, pracas de alimentacdo, restaurantes e
franquias que buscam aumentar sua visibilidade digital. Esses parceiros podem se beneficiar
do RandomFood ao atrair novos consumidores, promover eventos especiais e oferecer
descontos exclusivos para usuarios do aplicativo. Além disso, o Random Food podera vir a
fornecer insights valiosos sobre os padrdes de consumo para os estabelecimentos, o que pode

ser um diferencial para melhorar as estratégias de marketing e promogdes desses parceiros.

2.2 AVALIACAO ESTRATEGICA

A matriz F.O.F.A. ¢ um instrumento de analise de negocio simples sua finalidade ¢
detectar pontos fortes e fracos de uma empresa, com o objetivo de torna-la mais eficiente e
competitiva. O nome ¢ um acronimo para Forcas, Oportunidades, Fraquezas e Ameagas ou,
em inglés, analise SWOT (Strenghts, Weaknesses, Opportunities and Threats). Realizar uma

analise F.O.F.A. nos leva a pensar nos aspectos favoraveis e desfavoraveis do negocio.

No processo de criagdo foi realizada uma andlise da matriz F.O.F.A., onde
identificou-se como forcas do Random Food sua proposta inovadora, interface simples e
intuitiva, baixo custo operacional e facil manutencdo. J& sua fraqueza se dava apenas a sua
base de dados ainda limitada. Também foram observadas diversas oportunidades, como a
expansdo do mercado de aplicativos gastrondmicos, interesse de jovens adultos por solugdes
tecnolodgicas praticas € que economizem tempo, € a possibilidade de parcerias com
estabelecimentos locais. A necessidade de constante atualizagdo e volatilidade de preferéncia

de usuarios aparece como ameaga.

2.3 ANALISE DE MERCADO

O foco do publico alvo do Random Food sdo jovens adultos entre 18 e 35 anos que
enfrentam a indecisdo na hora de escolher o que comer. O perfil do consumidor concentrado
em areas urbanas, atualmente com destaque para os bairros de classe média e alta de Maceio,
com potencial de expansdo para outras cidades e estados, sdo pessoas que estdo sempre

conectadas e buscam rapidez, praticidade e experiéncias diferenciadas. Quando se trata do
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cenario competitivo, tem como concorrentes indiretos Ifood e Google Maps, que fornecem
recomendacdes de restaurantes na regido, porém sem a amplitude de filtros e a caracteristica
de sugestio aleatdria. A falta de concorréncia local direta reforca o potencial de crescimento

da plataforma.

2.3.1 Estratégias Promocionais

O modelo de precificagdo foi definido para equilibrar acessibilidade e geracdo de
receita. A versdo gratuita do aplicativo ¢ suficiente para atrair novos usudrios e gerar
engajamento. Podendo vir a ter uma assinatura mensal direcionada a um publico que valoriza

a personalizag¢do avangada e funcionalidades exclusivas.

A fim de tornar o software rentavel, foi pensando para promover o Random Food
campanhas de marketing digital nas redes sociais, especialmente Instagram e TikTok,

plataformas populares entre o publico-alvo. A estratégia incluira:

e Parcerias com influenciadores gastrondomicos de Maceid, promovendo o aplicativo em
postagens e videos.

e Anuncios pagos segmentados em plataformas como Facebook Ads e Google Ads,
direcionados a moradores de Macei6 interessados em experiéncias gastrondomicas.

e Sorteios e promogdes para novos usuarios, como assinaturas premium gratuitas por
um mes.

e Distribui¢do de material promocional em eventos gastrondmicos e tecnoldgicos locais.

e Além disso, para o publico B2B teremos:

e (Campanhas direcionadas para restaurantes e shoppings: Promog¢des em eventos
gastronOmicos locais e feiras de negdcios com foco no setor alimenticio.

e Parcerias com influenciadores do setor de alimentagdo: Utilizacdo de influenciadores
gastrondmicos e foodies para promover as ofertas especiais dos estabelecimentos
parceiros.

e Promogdes cruzadas: Oferecimento de descontos para consumidores que visitarem
multiplos estabelecimentos parceiros, incentivando a rotatividade dentro de pragas de

alimentacao e shoppings.

2.4 ANALYTICS
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Em agosto de 2024, foi disponibilizada ao publico uma versao de teste da plataforma,
onde durante um evento de T.I. em Maceid/AL, realizamos testes de usabilidade com os
presentes, através da abordagem e apresentagdo pessoal da plataforma. O evento teve uma
duracdo de dois dias, onde conseguimos coletar os seguintes dados:

Figura 1: Visdo 24h - Capturado dia 30 de agosto de 2024

oy P R P z Speed Insiohts
’ - o randomfoodapp & Q — roject Deployments Analytics Speed Insights L

W Al 7
Project Deployments Analytics Speed Insights L ew ¥

Web AnalytICS Operating Systems VISITORS
randomfood.com.br (& e 1online Android 72
i0S 52
Production 4 Last 24 Hours v

Windows 5
Visitors Page Views GNU/Linux 1

130 wrex 522 iseex View All "
Browsers VISITORS
Chrome Mobile 56
Mabile Safari 42
Samsung Browser 12
Instagram App 8

Wiew All 7

\

Events VISITORS

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 2:Visdo 7 dias - Capturado dia 30 de agosto de 2024

Ar cs d Inaig!

Web Analytics

randemfood.com.br (7

Production 8 ast 7 Daye v

167 = 680 -

Pages

GUTDiSE na

Fonte: Elaborado pelos autores.

Estes dados demonstram que até o fim do primeiro dia do evento, tivemos uma média de
167 visitantes na plataforma e de 680 visualizagdes de paginas, que demonstra que em média
cada usudrio utilizou 4 vezes a plataforma, testando suas funcionalidades. Além disso, foram
recebidos feedbacks positivos sobre a plataforma, validando a proposta, a usabilidade e a

interface da mesma.

2.5 REGISTRO DE SOFTWARE

O registro de software ¢ um instrumento essencial para garantir a autoria ¢ proteger
os direitos de propriedade intelectual sobre programas de computador. Conforme o artigo 1°
da Lei n° 9.609/1998 (Lei do Software), considera-se software a expressdo de um conjunto
organizado de instru¢des em linguagem natural ou codificada, capaz de ser interpretado por
um sistema computacional para execugdo de funcdes especificas. No Brasil, o orgao

competente para o registro ¢ o Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI), autarquia
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federal vinculada ao Ministério da Economia, responsavel também pela concessdo de patentes
e registro de marcas. A plataforma Random Food foi devidamente registrada junto ao INPI

como Programa de Computador, conforme comprovado no Anexo 1.
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3 MODULOS DO SISTEMA

3.1 ARQUITETURA DO SISTEMA

A arquitetura do software foi desenvolvida para ser modular e escalavel, utilizando de
componentes para facilitar a implantagdo, manutencdo e gerenciamento dos servigos. O
sistema € estruturado para garantir a separacdo clara entre frontend e backend, permitindo
maior flexibilidade na manuteng¢ao e evolucao da aplicacao.

O frontend fo1 desenvolvido utilizando React.js, uma biblioteca JavaScript que facilita a
criacdo de interfaces dindmicas e componentes reutilizdveis. Para a navegacdo entre paginas,
foi utilizada a biblioteca React Router, que possibilita o roteamento dinamico de componentes
e a atualizagdo da interface sem recarregamento completo da pagina (SPA — Single Page
Application). A estilizagdo da interface foi implementada com CSS, garantindo um layout

responsivo e visualmente agradavel.

No backend foi utilizado Node.js, um ambiente de execugdo JavaScript que oferece alta
escalabilidade e eficiéncia no processamento de requisigdes. Para a construgdao das APIs
adotou-se o Express.js, um framework minimalista que simplifica a criagao de endpoints € o
gerenciamento de requisicdes HTTP. O armazenamento de dados ¢ realizado no Firebase
Firestore, um banco de dados NoSQL em tempo real, permitindo acesso rapido e eficiente as
informagdes.

A comunicagdo entre frontend e backend ocorre por meio de Application Programming
Interface (APIs), utilizando o protocolo Hypertext Transfer Protocol (HTTP) para o envio e
recebimento de requisi¢des. O backend ¢ responsavel por processar os pedidos dos usuarios,
aplicar a légica de negocios e consultar o banco de dados para fornecer as respostas

apropriadas. Como pode ser observada no diagrama abaixo:
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Figura 3 - Arquitetura dos modulos do sistema

FRONTEND BACKEND
» React Components = Node.js & Express
» React Router = API RESTful
« Firebase Housting « Firebase Firestore

Comunicagao via API

Fonte: Elaborado pelos autores.

O fluxo de dados se da de forma onde o usuério interage com o frontend através do
navegador, realizando a¢des como solicitar uma sugestdo de restaurante ou aplicar filtros. Em
seguida o frontend envia requisi¢des via HTTP para o backend através das APIs definidas,
assim o backend processa as requisi¢oes, interage com o banco de dados Firestore e aplica a
logica de negocios, armazenando e fornecendo os dados sobre os restaurantes. Recebidos e
tratados, o backend envia as respostas de volta para o frontend que atualiza a interface do

usuario com as informagdes recebidas as apresentando de forma clara.

3.2 PROTOTIPAGEM DA INTERFACE

O desenvolvimento da interface foi a primeira etapa de criagdao da plataforma. Foi criado
um protdtipo navegavel utilizando o Figma (Ferramenta de design vetorial online), buscando
compreender a estrutura logica da plataforma, assim como sua experiéncia visual. Nele foram
incluidas todas as funcionalidades principais do sistema: tela inicial, opgdes de filtragem e a

tela de exibicao de resultados.

Desde o comeco, a interface foi pensada utilizando o conceito mobile first, onde a
arquitetura inicial do projeto é pensada para dispositivos moveis, e utilizando os principios da
responsividade, tornando a interface adaptavel a qualquer tamanho de tela, garantindo a
melhor experiéncia de uso em todos dispositivos. Esta decisdao foi tomada pensando no
comportamento atual dos usudrios de estarem sempre com seus smartphones,
independentemente de onde forem, facilitando o acesso a plataforma na hora de decidir aonde

ir. De acordo com a Adobe (2024), projetar com foco inicial em dispositivos modveis ¢é
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essencial para garantir uma experiéncia otimizada desde o inicio, priorizando clareza,

velocidade e funcionalidade em telas menores.

A seguir, apresenta-se o link para acesso ao protdtipo navegavel desenvolvido no Figma
?, bem como capturas de tela que ilustram algumas das principais telas da aplicagdo,
destacando a abordagem mobile first adotada no projeto.

Figura 4 — Telas do Sistema

P v
Personalize suas opgdes Personalize suas opgoes

Na duvida do que comer?
Deixe o Random Food Black Beef

(B=E Refeicio
s i
decidir por voca! Café da Manha Café da Manhs Categoria: Lanchonata
Preco Médio: RS50 A$100

Refeigho: Jantar, Almago

. Localizagho: Parte Saba

5

Me surpreenda

- D
‘= Personalize Opcdes

eco Pre
SIMBORA!

SIMBORA!

:
D D
oD | Do

Fonte: Elaborado pelos autores.

3.2.1. Jornada da Plataforma

Ao acessar a plataforma, na tela inicial, o usudario se depara com as funcionalidades
principais: O botdo Me Surpreenda e o botdo Personalize Opgdes, além disso também ha um
link redirecionando para um formulério de sugestao de estabelecimento para ser adicionado a
base de dados.

Ao clicar em Me Surpreenda o usuario ¢ redirecionado diretamente para tela de
resultado, onde ¢ apresentado o estabelecimento recomendado, de forma aleatoria, com
informacdoes de Nome, Categoria, Preco Médio por Pessoa, Horario de Refeicdo e

Localizagdo. Além disso, também ha dois botdes, o SIMBORA! que ira redirecionar para a

2

Disponivel em: < https://www.figma.com/design/VoeHECTsCxaj81S3Dr8mrS/Random
Food-P%C3%BAblico?node-id=0-1&t=J6gPPvL{ByLD21led-1 > Acesso em: 24 abr. 2025.



https://www.figma.com/design/VoeHECTsCxaj81S3Dr8mrS/RandomFood-P%C3%BAblico?node-id=0-1&t=J6gPPvLfByLD21ed-1
https://www.figma.com/design/VoeHECTsCxaj81S3Dr8mrS/RandomFood-P%C3%BAblico?node-id=0-1&t=J6gPPvLfByLD21ed-1
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localiza¢do do estabelecimento no Google Maps e o botdo Que Tal Outro? que ira refazer a
aleatorizagdo e apresentar um novo resultado.

Ja ao clicar em Personalize Opc¢oes, o usuario ¢ redirecionado para tela de selecdo de
filtros, onde ele escolherd Categoria, Preco Médio por Pessoa, Horario de Refeicdo e
Localizagdo, precisa escolher no minimo um filtro. Nessa tela, ha apenas um botdo Me
Surpreenda! que redirecionar o usuario para tela de resultado, onde o estabelecimento
sugerido ¢ aleatorizado apenas com base naqueles que atendem os filtros.

A jornada do usuario foi desenvolvida com base nas seguintes histdrias de usuarios:

Tabela 1 — Historias de Usuarios

Usuario Indeciso

Como um usudrio indeciso, eu quero obter
uma sugestao de restaurante para que eu

possa decidir rapidamente onde comer.

O usudrio acessa a pagina inicial, clica no
botdo "Me Surpreenda!" e recebe uma

sugestdo aleatoria.

Como um usuario com preferéncias
Usuario com Preferéncias
especificas, eu quero filtrar os restaurantes
. . . O usudrio acessa a pagina inicial, clica no
por tipo de refei¢do, preco, categoria e
botdo "Personalizar", Seleciona os filtros
localizagdo para que eu possa encontrar
i desejados, clica no botao“Me Supreenda”,
opgoes que atendam as minhas
) recebe Resultado.
necessidades.

Usuario Turista

Como um usuario visitante na cidade, eu O usuario acessa a pagina inicial, clica no

quero conseguir encontrar o restaurante botdo "Me Surpreenda!" e recebe uma

sugerido para que eu possa chegar 1a mais sugestdo  aleatoria, clica no botdo

facilmente. “Simbora!” e visualiza a localizacdo do

restaurante aleatorizado.

Fonte: Elaborado pelos autores.
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3.3 FRONTEND

O frontend da plataforma foi desenvolvido utilizando a biblioteca JavaScript, React.js,
aliada a estilizagdo realizada com CSS puro. A escolha por essas tecnologias se deu em
virtude da capacidade do React em promover a criagdo de componentes reutilizaveis e
altamente personalizaveis, o que contribui para a modulariza¢ao, manutengao e escalabilidade
da interface. A organizacdo do projeto contempla a divisdo em pastas tematicas, refletindo

uma arquitetura clara e orientada a responsabilidade de cada parte do sistema.

O ambiente de execug¢do utilizado foi o Node.js, 0 que permite o gerenciamento eficiente
do projeto, inclusive no que se refere ao controle de dependéncias e scripts via npm (Node
Package Manager). Este recurso automatiza a instalacdo, atualizagdo e remocdo de

bibliotecas e pacotes, otimizando o fluxo de desenvolvimento.
A estrutura de diretdrios do frontend esta organizada da seguinte forma:

e public/: Contém arquivos estaticos acessiveis diretamente pelo navegador.
e src/: Diretorio principal do cddigo-fonte da aplicagao.
o assets/: Armazena imagens e demais recursos estaticos.
o components/: Concentra os componentes reutilizdveis desenvolvidos com

React.

» BackButton: Permite a navegagdo para a pagina anterior.
» FilteredOptions: Apresenta os resultados da filtragem de restaurantes.

« FilteringOptions: Interface para aplicacdo de filtros por critérios como
tipo de refeicdo, localizagdo, categoria e faixa de preco.
« Footer: Exibe informacdes complementares no rodapé da pagina.

« Home: Componente da pagina inicial.

» SurpriseSelection: Mostra ao usuario uma sugestdo aleatoria de

restaurante com base nos filtros aplicados.
o context/: Armazena os contextos utilizados para o gerenciamento de estado
global da aplicacao.

o firebase/: Contém as configuragdes de conexao com a plataforma Firebase.
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e styles/: Repositdrio dos arquivos de estilo em CSS.

Para realizar a comunicagdo entre frontend e backend, foi utilizada uma API propria,
integrada por meio da biblioteca Axios, que facilita o envio de requisi¢des HTTP assincronas
e o tratamento de suas respostas. Essa integracdo ¢ fundamental para garantir que os dados
apresentados na interface sejam atualizados em tempo real e reflitam os filtros e agdes

realizadas pelos usuarios.

3.4 BACKEND

A camada backend da aplicacdo foi construida utilizando o ambiente de execug¢ao Node.js,
amplamente reconhecido por sua eficiéncia e escalabilidade em aplicagdes baseadas em
JavaScript. Complementarmente, foi adotado o framework Express.js, cuja abordagem
minimalista favorece a construcdo de API REST, ao proporcionar maior controle sobre o
roteamento, o tratamento de middlewares e a manipulacao das requisicdes HTTP.

A organizagdo do backend segue um modelo modular, com a separagdo clara entre as
camadas de servigo, controle e configuracdo, o que contribui para a legibilidade, manutencao
e expansdo do sistema. O armazenamento dos dados ¢ realizado por meio do Cloud Firestore,
um banco de dados NoSQL (Not Only SQL) gerenciado pelo Firebase, que oferece alta
disponibilidade, sincronizacdo em tempo real e estrutura orientada a documentos —
caracteristicas que se alinham as necessidades da aplicacao.

O arquivo package.json ¢ utilizado para o gerenciamento das bibliotecas e scripts,
garantindo um ambiente controlado e reprodutivel. Informagdes sensiveis, como credenciais
de acesso ao banco de dados, sdo mantidas de forma segura no arquivo .env, impedindo sua
exposi¢do em repositorios publicos ou ndo autorizados.

A seguir, sao destacados os principais arquivos e diretorios da estrutura do backend:

e .env: Armazena variaveis de ambiente confidenciais, como chaves de API e

configurag¢des do Firebase.

e index.js: Ponto de entrada da aplicagdo, onde o servidor € inicializado e as rotas
principais sdo carregadas.

e src/routes/routes.js: Define os endpoints da API, associando-os as fungdes

responsaveis pelo seu processamento.
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e src/services/restaurantServices.js: Implementa a logica de negécio referente ao
gerenciamento de dados dos restaurantes, como leitura, filtragem e retorno de

informagdes conforme critérios estabelecidos.
As principais funcionalidades implementadas no backend sao:
e Gerenciamento de Restaurantes:

0o Armazenamento e recuperagdo de registros em colegdes especificas do

Firestore.

o Consulta da lista completa de restaurantes disponiveis.

o Aplicagdo de filtros por critérios como categoria, localizagdo, prego e tipo de
refeigao.

o Selecao aleatdria de um restaurante a partir dos filtros fornecidos.

o Gerenciamento de Colecoes:

o Manipulagdo de outras cole¢des no Firestore, o que permite a futura ampliagao
do sistema para incluir diferentes entidades, como usudrios, categorias ou
avaliacOes.

As rotas de API disponibilizadas pela aplicagdo sao:

e GET /api/restaurants: Retorna todos os registros de restaurantes armazenados.

e GET /api/restaurants/random: Seleciona e retorna um restaurante aleatdrio com
base nos filtros fornecidos (ou de forma totalmente aleatoria, caso nenhum filtro seja
aplicado).

e GET /api/restaurants/filter: Permite a busca de restaurantes conforme os parametros
de consulta, por exemplo: /api/restaurants/filter?categoria=Pizza&localizacao=Parte
Alta&preco=R$50-R$100

Essa arquitetura backend garante uma base solida, segura e eficiente para o funcionamento

do sistema como um todo, assegurando uma integra¢gdo harmoniosa com o frontend e

proporcionando ao usudrio uma experiéncia fluida e confiavel.

3.4.1 Fluxo de Dados

Usuario: O usuario interage com o frontend, realizando a¢des como solicitar uma sugestao de

restaurante ou aplicar filtros.
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Frontend: Envia requisi¢cdoes HTTP para o backend através das APIs definidas.

Backend: Processa as requisigoes, interage com o banco de dados Firestore e aplica a logica
de negocios.

Firestore: Armazena e fornece dados sobre os restaurantes.

Backend: Envia as respostas de volta para o frontend.

Frontend: Atualiza a interface do usuario com as informacdes recebidas e apresenta os

resultados para o usuario.

3.4.2 Exemplo de Interacio do Usuario

O usuario acessa a pagina inicial e clica no botdo "Me Surpreenda!".
O frontend envia uma requisicado GET para o endpoint /api/restaurants/random.
O backend consulta o banco de dados Firestore e retorna para um restaurante aleatério.

O frontend exibe as informag¢des do restaurante para o usuario.
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4 BANCO DE DADOS

O sistema Random Food utiliza o Cloud Firestore, servico de banco de dados NoSQL
orientado a documentos fornecido pelo Firebase, como solu¢do para o armazenamento e
gerenciamento das informagdes relativas aos restaurantes cadastrados. Este modelo de banco
de dados permite uma estrutura flexivel e altamente escalavel, sendo ideal para aplicagdes que

exigem respostas em tempo real e manipulacdo de dados com grande variabilidade.

Diferente de bancos de dados relacionais, o Firestore ndo utiliza tabelas e relagdes
tradicionais. Em vez disso, organiza os dados em cole¢des e documentos, onde cada
documento pode conter multiplos campos, inclusive arrays e objetos aninhados. Tal estrutura
permite maior agilidade na adicdo de novos campos ou modificagdes na modelagem dos

dados, sem necessidade de reestruturagao da base.

A base de dados esta estruturada em uma unica cole¢do denominada Random Food, onde
cada documento representa um restaurante individual. Essa abordagem favorece a
organizacao logica dos dados e permite que filtros complexos sejam aplicados de forma
eficiente, como por categoria, localizacdo, tipo de refeicdo e faixa de preco. A Figura 2
ilustra, de forma esquematica, a estrutura da cole¢do Random Food dentro do Firestore:

Figura 5 - Representagdo da estrutura de documentos no Firestore

0]

— data

— document

Fonte: Documentacédo Firestore | Firebase
O acesso ao banco de dados ocorre por meio de chamadas assincronas definidas no
moddulo restaurantServices.js, no backend. A 16gica implementada encapsula a recuperacdo
dos dados, o tratamento das promessas (promises) e a formatagdo dos resultados em arrays

que sdo retornados ao frontend conforme os critérios de busca definidos pelo usuario.

4.1 CARACTERISTICAS TECNICAS
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e Nome da colecdo: Random Food

e Proposito: Armazenamento de dados dos restaurantes utilizados pela aplicacdo, como
nome, categoria, localizagdo, faixa de preco e tipos de refei¢cdes disponiveis.

e Escalabilidade: O Firestore permite crescimento horizontal automatico, o que facilita
o gerenciamento de grandes volumes de documentos e operacdes simultaneas.

e Flexibilidade: A estrutura orientada a documentos permite alteragdes no esquema dos

dados sem comprometer o funcionamento da aplicacdo, sendo possivel adicionar ou

remover campos de forma dinamica.

4.1.1 Componentes dos dados

Nome: Contém o nome do estabelecimento

Categoria: Contém as categorias dos estabelecimentos, podendo ser Boteco, Cafeteria,
Fast-Food, Lanchonete, Padaria, Restaurante, Pizza ou Sorveteria

Preco: Contém o preco médio por pessoa, dividido em 4 escalas: Até R$50,
R$50-R$100, R$100-R$200, Acima de R$200.

Localizag¢ao: Contém a localizagdo do estabelecimento dentro de Macei6, dividindo a
cidade em 2 partes, sendo do bairro da Gruta de Lourdes em direcdo ao Aeroporto de
Macei6 como Parte Alta, e do bairro da Gruta de Lourdes em dire¢do as praias como Parte

Baixa.

Refeicdo: Contém o horario de funcionamento do estabelecimento, divididos em Café da

Manha, Almocgo, Jantar.

4.2 ESTRUTURA DOS DOCUMENTOS

Cada documento contido na cole¢do Random Food corresponde a um restaurante. Os

campos utilizados sdao descritos na Tabela 1:

Tabela 2 - Modo de organizagdo dos documentos no banco de dados

Campo Tipo Descricio Exemplo

nome string Nome do Restaurante “Mc Donald’s”
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categoria string Categoria do Restaurante “Fast-Food”
preco string Faixa de Prego do Restaurante “Até R$50”
) ) Horérios de Refei¢do de [“Café da Manha,
localizacao array de strings )
Funcionamento do Restaurante “Almogo”, “Jantar”]

) ) ) [“Parte Alta”, “Parte

refeicao array de strings Localiza¢des do Restaurante )
Baixa”]

Fonte: Elaborado pelos autores.

Exemplo de documento:

Bloco de Codigo em JavaScript Object Notation (Json):

{

"nome": "Mc Donald's",

"categoria": "Fast-Food",

"preco": "Até R$50",

"refeicao": ["Café da Manha", "Almoco", "Jantar"],

"localizacao": ["Parte Alta", "Parte Baixa"]
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5 AMBIENTE DE HOSPEDAGEM

O sistema Random Food esta hospedado integralmente em ambientes de nuvem gratuitos,
de modo a viabilizar sua manutengdo sem custos adicionais para a equipe de
desenvolvimento. O frontend esta publicado na plataforma Vercel, que permite o deploy
continuo de aplicacdes React com integragdo facilitada ao Git. J& o backend e a API estao
distribuidos de forma redundante entre os servicos Railway e Render, garantindo maior

disponibilidade e tolerancia a falhas.

A base de dados, por sua vez, estd estruturada no Firebase Firestore, sendo acessada via
requisi¢des HTTP realizadas pelo backend, o qual atua como intermediador entre a interface

do usuario e 0 armazenamento em nuvem.

5.1 CONTROLE DE VERSAO E FLUXO DE DESENVOLVIMENTO

O Random Food adota um fluxo de desenvolvimento simplificado baseado no
versionamento de codigo com Git, por meio da plataforma GitHub, as atualizacdes e
publicagdes sdo gerenciadas manualmente por meio de ramificacdes (branches) e requisigdes
de jungao (merge).

A estratégia consiste na criacdo de branches para o desenvolvimento de novas
funcionalidades ou corregdes, que posteriormente sdo integradas a branch principal (main)
apos revisao manual e implementagdo de testes. Esse modelo permite um controle mais direto
sobre a evolugdo do sistema e assegura maior estabilidade nas publicacdes, especialmente

considerando a limita¢do de recursos presentes no projeto.



30

6 REQUISITOS
6.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Os requisitos funcionais falam das agdes que o sistema oferece. Como o foco principal do
Random Food ¢ sugerir restaurantes de forma aleatoria, ou também com base nos filtros do
usudrio, as fungdes foram pensadas para serem objetivas e faceis de usar.

Tabela 3 — Requisitos Funcionais

REQUISITOS DESCRICAO

Sugestio aleatoria Exibe um restaurante aleatério de acordo

com os filtros aplicados.

Filtros por preferéncia Permite escolher por tipo de refeicdo,

avaliacdo, distancia e faixa de preco.

Integracao com banco de dados Busca os dados no Firebase, que armazena

as informacoes dos restaurantes.

Layout responsivo Funciona bem em qualquer tela, priorizando

dispositivos moveis.

Link para localizacio Mostra o local do restaurante no mapa e

permite abrir no Google Maps.

Fonte: Elaborado pelos Autores

Cada um dos topicos foi atendido dentro da plataforma conforme elencado abaixo:

e Sugestao aleatoria: Opcdo Me Surpreenda na tela inicial que entrega uma sugestdo
totalmente sem nenhuma influéncia do usuario.

e Filtros por preferéncia: Opcao Personalize Opg¢des na tela inicial que leva o usuario
para uma tela onde o mesmo pode interagir com uma lista de filtros onde o mesmo
pode ter uma melhor filtragem daquilo que sera sugerido.

o Integracio com banco de dados: Todas as sugestdes sio buscadas no banco de

dados, sorteadas e entregue ao usuario.
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e Layout responsivo: O layout foi pensado para se adaptar a todas as resolugdes de
telas para que a experiéncia seja a mesma.

e Link para localizagdo: Apds o resultado da aleatorizagdo ser disponibilizado para o
usudrio o botdo Simbora onde ao selecionar o usudrio ¢ levado para o Google Maps e

¢ exibido todas as localiza¢des do respectivo restaurante.

6.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Aqui entram as qualidades que o sistema precisa ter para funcionar bem e garantir uma
boa experi€ncia, mesmo com estrutura gratuita.

Tabela 4 — Requisitos Ndo Funcionais

REQUISITOS DESCRICAO

Escalabilidade Backend distribuido entre Railway e Render
com redundincia, permitindo crescimento

futuro.

Seguranca Sem coleta de dados sensiveis. Firebase usado

apenas como banco de dados.

Usabilidade Interface simples e intuitiva, pensada para ser

usada com uma mao s0, no celular.

Compatibilidade
Funciona nos principais navegadores e
sistemas operacionais moveis.

Manuten¢io Uso de controle manual por branches no
GitHub facilita atualizagoes e corregdes.

Portabilidade O sistema pode ser migrado facilmente entre

diferentes hospedagens gratuitas e/ou pagas.

Fonte: Elaborado pelos Autores
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Os topicos ndo funcionais foram alcangados conforme relatado a seguir:

Escalabilidade: O sistema esta distribuido em duas plataformas de Cloud que juntas

trazem maior disponibilidade, seguranca e permitem um crescimento futuro.

Segurang¢a: Optamos por ndo coletar nenhum dado do usuario tanto por questoes de
privacidade quanto para garantir que em nenhuma das sugestdes o sistema tomasse

como base nenhuma sugestao anterior, garantindo assim a aleatorizacao.

Compatibilidade: Toda a plataforma foi pensada para os navegadores mais utilizados

atualmente no mercado e que possuem compatibilidade com JavaScript.

Manutencio: Todo o cddigo foi pensado em modulos, onde cada um desses possui
suas caracteristicas e em caso de necessidade de alteracdo ndo compromete os demais,
garantindo assim clareza e facil leitura no codigo.

Portabilidade: Com a modularizagao do codigo e tecnologias consolidadas no
mercado, a migragdo entre plataformas caso haja necessidade ¢ facilitada pela escolha
das tecnologias que grande parte das estruturas Clouds aceitam sem a necessidade de

adaptacdes especificas.
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7 TESTES

Neste topico, descrevemos as ferramentas utilizadas para garantir a qualidade do codigo e
o funcionamento adequado do sistema Random Food. Adotamos ferramentas especificas para
realizagdo de testes unitarios e analise do codigo, possibilitando validar o funcionamento e

identificar problemas nele.

7.1 TECNOLOGIAS APLICADAS PARA ANALISE DE QUALIDADE DO SOFTWARE

Foram utilizadas duas ferramentas principais no processo de verificagdo da aplicagao:

o Jest: Framework de testes unitdrios amplamente utilizado em projetos JavaScript e
TypeScript. Foi empregado tanto no frontend quanto no backend, permitindo testar as
funcionalidades de forma isolada. Sua utilizagdo contribuiu para assegurar a
estabilidade das rotas e da logica do sistema.

® Qodana: Ferramenta de andlise estatica de codigo, responsavel por identificar
inconsisténcias, possiveis bugs e violagdes de boas praticas de desenvolvimento. A
analise auxiliou na manutencao da legibilidade e qualidade do codigo, promovendo

alinhamento com os principios de Clean Code.

Para realizagdo dos mesmos, criamos diversos casos de testes para as fungdes, seguindo o

molde do exemplo:
e Caso I A func¢do seja chamada corretamente: Retorna todos os restaurantes.
e (aso Il A funcao nao receba dados: Retorna o erro 404.
e Caso III Erro de comunicag¢do com o banco de dados: Retorna erro 500.
Testes das Rotas de Restaurantes
[.  Teste da Rota GET/restaurants
Fungao Testada:

app.get( , async (req, res) => {

f
1

data = await getDataFromCollection(




(data.length === 0) {

res.status(404).json({ error:

res.status(200).json(data);
} (error) {

res.status(500).json({ error:

Descricao: Este conjunto de testes verifica a rota GET /restaurants, que deve retornar todos

oS restaurantes.
Casos de Teste:

e [ Deve retornar todos os restaurantes:

, async () => {
mockData = [
, nome:

, home:

getDataFromCollection.mockResolved ValueOnce(mockData);

response = await request(app).get(

expect(response.status).toBe(200);

expect(response.body).toEqual(mockData);
b);
S )

e |l Deve retornar 404 se ndo houver dados:

it( , async () => {

getDataFromCollection.mockResolved ValueOnce([]);

response = await request(app).get(
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expect(response.status).toBe(404);

expect(response.body).toEqual({ error:

, async () => {

getDataFromCollection.mockRejected ValueOnce( Error( ));

response = await request(app).get(

expect(response.status).toBe(500);
xpect(response.body).toEqual({ error:

);

7.2 RESULTADO DOS TESTES

Na primeira execu¢ao da analise com o Qodana, identificamos 16 problemas classificados
entre moderados e criticos, relacionados ao codigo do backend. Com isso, implementdmos 8

testes unitarios e testes para cada rota, totalizando 11 testes realizados com o Jest.

Apos as correcoes e refatoragdo nas fungdes presentes no codigo, uma nova execugao da
andlise apresentou melhoras, reduzindo para apenas dois alertas criticos, ambos vinculados a
dependéncias externas do React, sem impacto direto na aplicagdo. Além disso, foi obtida

cobertura de testes de 100% nas funcionalidades avaliadas.
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8 CONCLUSAO

O desenvolvimento do Random Food trouxe uma aplicagdo web funcional e responsiva,
utilizando novas tecnologias e uma arquitetura forte capaz de entregar ao usuario uma busca
eficiente e personalizada por lugares para comer. A proposta da plataforma vai além da
simples aleatoriedade, mas permite aos usuarios personalizarem filtros de acordo com a sua
preferéncia, mas ainda mantendo a selecao aleatoria.

Durante o processo de construgdo foram usadas praticas bem estabelecidas do
desenvolvimento de software, como o uso de frameworks comuns no mercado, controle de
versdo e testes manuais dispositivos e navegadores, para garantir a estabilidade e a
usabilidade da aplicagdo. A implantagdo da aplicacio em ambientes gratuitos na nuvem

mostra viabilidade técnica e econdmica da solugao, tornando a acessivel e escalavel.

Além do lado tecnologico, o Random Food traz uma grande contribui¢@o social ao ajudar
na escolha em situagdes diarias, como decidir onde comer — algo que pode gerar impasses e
um grande gasto de tempo, especialmente em grupos. Ao propor uma Unica sugestdo
automatica e imparcial, a plataforma colabora para salvar tempo, reduzir indecisdes e trazer

uma experiéncia mais tranquila e democratica entre os usudrios.

Com os resultados obtidos até o momento, observa-se um notavel potencial de expansao e
aprimoramento da plataforma. Entre as implementagdes futuras previstas, destaca-se a criacdo
de um sistema de autenticagdo por login, que permitird o salvamento de preferéncias
individuais e o uso continuo da aplicagdo com base no perfil de cada usudrio. Pretende-se,
ainda, introduzir um sistema de avaliagdo de restaurantes, no qual os proprios usuarios
poderdo atribuir notas e comentar suas experiéncias, fortalecendo a confiabilidade das
recomendagdes. O cadastro colaborativo de novos estabelecimentos sera outra funcionalidade
a ser incorporada, permitindo que a base de dados seja constantemente ampliada com
sugestoes da comunidade. Além disso, sera possivel configurar preferéncias alimentares
especificas, como alergias, intolerancias ou dietas restritivas, tornando as sugestdes ainda
mais precisas e seguras. Por fim, estd em curso o planejamento para a expansao geografica da
plataforma, com a inclusdo de novas localidades além da 4rea urbana inicial, permitindo que o
Random Food seja utilizado em diferentes cidades, bairros e contextos regionais, ampliando

seu alcance e impacto social.
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