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Apresentacao
Prezado leitor,

Este guia é um produto educacional apresentado ao Mestrado Profissional em
Educacdo Profissional e Tecnoldgica, vinculado ao Programa de Pos-
Graduagao em Educacdo Profissional e Tecnoldgica do Instituto Federal de
Alagoas do Campus Benedito Bentes - ProfEPT.

Tem como objetivo orientar na navegagao de alguns suportes de
aprendizagens, softwares e sites no ensino da matematica, aqui vocés poderao
encontrar alguns tipos de suportes de aprendizagens, sejam eles, pagos com
conteudos ilimitados, gratuitos com o plano basico e limitado em suas funcdes e
por fim um totalmente gratuito com conteudo ilimitado que sera apresentado no
final.

A intencdo é oferecer um material complementar ao planejamento dos
professores, e também ser fonte de estudo e pesquisa para alunos do ensino
meédio profissional e tecnoldgico, além de mostrar cada suporte e dizer a sua
serventia para o ensino da matematica no ensino técnico e médio integrado.

Este guia tem 5 (cinco) capitulos: Introducdo; Por que utilizar plataformas
digitais como recurso de aprendizagem para a disciplina de matematica?;
Explorando alguns Suportes de Aprendizagens, sites e softwares; Explorando a
Plataforma Khan Academy; Conclusdo. Neste ultimo capitulo vera como é
tranquilo utilizar e se inteirar de um suporte aprendizagem completo e facil.

Para acessar os tipos de Suporte Aprendizagem Matematico basta apontar para
0 QRCode pela camera do celular, ou consultar o site em forma de link de cada

um, clicando apenas no nome abaixo do QRCode.

Esperamos que gostel!
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o Introducao

As plataformas digitais, oportunizam aos estudantes o dominio de
conteudos novos ou ainda ndo explorados, ao mesmo tempo em que 0s
orientam para sites e aplicativos que oferecem suporte de aprendizagem em
disciplinas de exatas. Além disso, incentivam a exploracdao de diversas
metodologias ativas, visando impulsionar um aprendizado mais autonomo,
onde os estudantes fazem suas escolhas e percursos de estudos.

Aqui, estdo contidas diversas estratégias de ensino que ndo apenas
inspiram as aulas conduzidas pelos professores, mas também oferecem
diretrizes de estudo para os alunos. Ademais, viabiliza uma atualizagao
continua e a inclusdo de novidades a qualquer momento. Em outras
palavras, o Guia possibilita a adaptagdo as mudancas necessarias devido a
sua natureza interativa, que nado se limita apenas a ilustracao, mas também
promove a interagao por meio de QRCodes.

Essa abordagem dindmica e interativa ndo apenas enriquece a experiéncia de
aprendizagem, mas também mantém o Guia relevante e atualizado diante das
demandas em constante evolugdo do ambiente educacional. Os QRCodes, em
especial, estabelecem uma conexao instantanea entre o conteudo impresso e
recursos digitais, ampliando as possibilidades de exploracdo e aprofundamento
do conhecimento.

Ao integrar tecnologia e ao inteirar tecnologia e o ensino da matematica de
maneira tao eficaz, o Guia se destaca como uma ferramenta versatil e essencial
tanto para educadores quanto para estudantes, impulsionando um processo de
ensino-aprendizagem mais envolvente, dindmico e adaptavel as necessidades
em constante mutagcdo da comunidade educacional.
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Por que utilizar plataforma digital como
recurso de aprendizagem para a
disciplina de matematica?

As plataformas digitais se destacam como recursos de aprendizagem
indispensaveis para a disciplina de matematica por uma série de razdes, pois
proporcionam uma interatividade que torna o aprendizado mais envolvente,
oferecendo uma ampla gama de atividades, como jogos, simulagbes e
exercicios praticos.

Bem como, a visualizagdo de conceitos abstratos é facilitada por meio de
graficos dindmicos, animagdes e visualizagles interativas, permitindo que os
estudantes compreendam os conceitos matematicos de forma mais tangivel e
concreta.

Outro beneficio, é o feedback instantadneo oferecido por muitas plataformas, que
ajuda os estudantes a identificar erros e compreender conceitos de forma mais
dindmica e eficaz.

A personalizagdo é uma caracteristica fundamental das plataformas digitais,
permitindo que os materiais de aprendizagem sejam adaptados as necessidades
individuais de cada usuario, levando em consideracao seu nivel de habilidade e
estilo de aprendizagem.

As plataformas oferecem acesso a uma variedade de recursos extras, como
videos educacionais, tutoriais on-line e links para sites de matematica uteis.

A praticidade e a conveniéncia sdo aspectos inegaveis das plataformas digitais,
pois 0os estudantes podem acessar os materiais de aprendizagem a qualquer
hora e em qualquer lugar, utilizando dispositivos como computadores, tablets ou
smartphones.

As plataformas digitais sao recursos versateis e eficazes que enriquecem o
aprendizado da matematica, tornando-o mais acessivel, envolvente e eficiente
para os estudantes.
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Explorando tipos de Suporte de
Aprendizagem, sites e softwares.

GeoGebra

Segundo Santos; Silva; Moura (2015) O GeoGebra € um software de
acesso livre, é permitido utilizar, copiar e distribuir o aplicativo para fins
ndo comerciais. Permite a abordagem de diversos conteudos,
especialmente Geometria e Fungdes. Por meio de construgdes interativas
de figuras e objetos, podemos melhorar a compreensao dos alunos
através da visualizagao, percepcao dindmica de propriedades, estimulo
heuristico a descoberta e obtencdo de conclusdes “validas” na
experimentagao.

Figua 1 - Software Geogebra
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Fonte: Autor, 2024.
O GeoGebra é um software de matematica dinamico gratuito e multi-
plataforma para todos os niveis de ensino, que combina geometria, algebra,

tabelas, graficos, estatistica e calculo em um unico sistema. Software com
varios prémios na Europa e EUA(SANTOS,2020).

Caracteristicas:

e Graficos, algebra e tabelas estdao interconectados e possuem
caracteristicas dinamicas.

e Interface amigavel, com varios recursos sofisticados

e Ferramenta de producdo de aplicativos interativos em paginas WEB

e Disponivel em varios idiomas para milhées de usuarios em torno do
mundo

o Software gratuito e de cddigo aberto.

Geogebra
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GeoEnzo

Figua 1- Software GeoEnzo Figua 2 - Trabalhando GeoEnzo
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Fonte: site geoenzo, 2024. Fonte: site geoenzo, 2024.

O GeoEnzo é um software de geometria gratuito, entre outras
funcionalidades, permite a utilizacdo de ferramentas como o compasso,
régua, esquadro, transferidor, Além destas opcdes, dispdem também de um
menu para a criagao de solido sem 3D, menu de estatistica, entre outros.Vale
apena explorar esta ferramenta, pode ser um excelente apoio para

professores/formadores (ALQUIMIM, 2016).

. Figua 4 - forma GeoEnzo
Figua 3 - Quadro GeoEnzo I
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Fonte: site geoenzo, 2024. Fonte: site geoenzo, 2024.

GeoEnZo é uma ferramenta util que permite que o usuario converta sua tela
em um quadro-negro, fornecendo a capacidade de fazer qualquer coisa que
vocé possa fazer em um quadro-negro normal.

Além de poder desenhar livremente no quadro, uma das funcionalidades
mais interessantes do programa € a capacidade para criar todos os tipos de
formas geométricas com um simples clique. Vocé pode formar e alterar
essas formas conforme quiser, bem como alterar seu tamanho e
transparéncia.

a::i.
*1 % GaoEnZo
‘u
._’_J E
GeoEnzo
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Cinderella

Figua 1 - Software Cinderela Figua 2 - Explorando formas
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Fonte: site cinderela, 2024. Fonte: site cinderela, 2024.

Cinderella € um programa de Geometria Dinamica da autoria de J. Richter-
Gebert e U. H. Kortenkamp. Como o programa destinado a fazer geometria
no computador, Cinderella constitui um utensilio para investigar
construcdes geométricas de grande qualidade. Alguns dos pontos fortes
do Cinderella sdo: os exercicios interativos de correcdo automatica,
trabalhar com geometrias nao euclidianas e a exportagcdo de construgdes
interactivas para colocag¢ao na Internet.

Figua 3 - Formas Geométricas Figua 4 - Formas Geométricas
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Fonte: site cinderela, 2024. Fonte: site cinderela, 2024.

Atualmente uma nova versdao do Cinderella que é principalmente uma
versao estavel da versao beta atual. Também inclui algumas limpezas, por
exemplo, um melhor suporte para exportacao para CindyJS (1995, apud
BRITO, BRANCO e BRITO, 2019), o projeto de cdodigo aberto
complementar. Além disso, ndo oferecerem mais licencas para o
Cinderela, mas todos os recursos estarao disponiveis gratuitamente.
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Poly

Figua 1 - Software Poly Figua 2 - Formas poliedros
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Fonte: site Poly, 2024. Fonte: site Poly, 2024.

Para Alexandre e Santos (2009), poly € um programa shareware para
exploracdo e construcao de poliedros . Com o Poly, vocé pode manipular
sdlidos poliédricos no computador de diversas maneiras. Versées achatadas
(redes) de poliedros podem ser impressas e depois recortadas, dobradas e
coladas com fita adesiva para produzir modelos tridimensionais.

Poly € usado em escolas e residéncias em todo o mundo. Poly oferece
interface em inglés, holandés, espanhol, francés, dinamarqués, alemao,
italiano, polonés, hungaro, estoniano, chinés tradicional e coreano .

O rombicosidodecaedro, mostrado usando trés modos de exibicdo do Poly:

Figua 3 - Formas poliedros

Diagrama de Schlegel 2D - 3D Liquido

Fonte: site Poly, 2024.

A versao gratuita permite visualizar os mais variados poliedros de diferentes
vistas, fazer a sua planificacao, criar figuras que podem ser utilizadas para
ilustrar trabalhos ou serem disponibilizadas na internet (SANTOS; NEVES ;
TOGURA, 2016).
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http://poly/
http://www.peda.com/poly/poly.html
http://www.mathlove.com/

\\f Desmos graph

Aplicacao gratis para o sistema IOS e Android, podendo também ser acedido
pelo site para utilizar no computador. Aplicagao livre de publicidade e com
um enorme potencial, capaz de satisfazer as necessidades da grande
maioria dos utilizadores. Um otimo recurso para simular uma calculadora
grafica (BONA,2009).

Figua 1 - Software Desmos graph Figua 2 - Trabalhando equacées
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Fonte: site desmos graph, 2024. Fonte: site desmos graph, 2024.

Desmos Graphing Calculator € uma extensdo para o Google Chrome que
permite trabalhar e explorar equacdes matematicas. Vocé pode construir
tabelas, graficos e diagramas simplesmente desenhando com o mouse ou com
a tela sensivel ao toque.

Segundo Borba (2010), todas as funcionalidades de uma calculadora grafica
fisica dedicada estdo presentes no Desmos, o que a torna adequada tanto
para estudantes quanto para profissionais que precisam realizar calculos
complexos. Além disso, é capaz de criar animagcdes simples e desenhar
imagens, o0 que a torna ainda mais atraente para aqueles que precisam utiliza-
la em apresentacgoes.

Desmos Graph 13




Graphmatica

Figua 1 - Software graphmatica Figua 2 - Trabalhando fungoes
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Fonte: site graphmatica, 2024. Fonte: site graphmatica, 2024.

Software que permite a representagcdo grafica de fungdes em duas
dimensdes. Permite trabalhar em coordenadas cartesianas, polares,
trigonométricas, hiperbdlicas,etc.Torna-se um software muito versatil uma
vez que permite, em trigonometria, utilizar graus ou radianos. E uma criacdo
de K. Hertzer, bacharel em Engenharia Elétrica e Ciéncia da Computacao.

Figua 3 - Trabalhando graficos Figua 4 - Trabalhando graflcos
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" Fonte: site graphmatica, 2024. Fonte: site graphmatica, 2024.

Para Bona (2009), graphmatica € uma aplicagado matematica que permitira
aos seus utilizadores criarem representagcbes graficas de funcgbes
Cartesianas, relacdes, desigualdades, e equacdes ordinarias e diferenciais.

A aplicagao suporta até um total de 999 graficos ao mesmo tempo, sendo
capaz de facilmente exibir no ecra funcdes tangente ou integrais. Gracas as
suas linhas amigaveis para o utilizador, € muito util para encontrar pontos
criticos, e solucdes para intersecées em fungdes Cartesianas.

Graphmatica

va
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Modellus

Figua 1 - Software Modellus Figua 2 - Trabalhando graficos
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Fonte: site Modellus, 2024. Fonte site Modellus, 2024.

O Modellus € um software para modelagem interativa com matematica.
Professores e estudantes podem wusa-lo para construir modelos
matematicos e explora-los com animacdes, graficos e tabelas. Em vez de
simplesmente olhar para equacdes algébricas, diferenciais e interativas, os
utilizadores do Modellus, podem experimentar visual e interativamente com

modelos e animacdes para melhor entender a matematica subjacente (G.
Bachelard, 1996).

Figua 3 - Montagem de animagdes Figua 4 - Angulos sobre uma imagem

Fonte site Modellus 2024, Fonte: site Modellus, 2024.

As principais funcoes do software sao:

e realizar calculos numéricos baseados em equagbes e dados
especificados pelo usuario;

e apresentar os resultados na forma de graficos e tabelas;
o facultar a montagem de animagoes;

o fazer medidas de distancias e éngulos sobre uma imagem.

Modellus 15




Graph On-line

Figua 1 - Software Graph On-line
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Fonte: Site Graph on-line, 2024.

Pode criar graficos para encontre o caminho mais curto. Programa com uma
interface muito intuitiva que pode auxiliar na elaboracao de grafos. Além da
criacdo de grafos é possivel aplicar alguns algoritmos disponiveis para a
determinagcdo de caminho mais curto, circuito ou caminho de Euler, entre
outros (Hallddrsson, 1994).

Figua 2 - Pagina inicial Graph On-line Figua 3 - Criando Graficos
& Graph Online ﬂ : E =
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Fonte: Autor, 2024. Fonte: Autor, 2024.

Para SZEGEDY (1994 pag. 163-174), utilizar o editor do Visme e aprenda
como fazer graficos de barras, graficos de pizza, fluxogramas, diagramas,
graficos de linha, histogramas e muito mais. Importe seus dados em
segundos e alterne facilmente entre diferentes modelos graficos até
encontrar o seu melhor design.

Graph onh-line 16




Mathematica

Figua 1 - Software Mathematica
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Fonte: site Stephen Wolfram, 2024.

Mathematica € um programa de computador, originalmente concebido por
Stephen Wolfram, e continuamente desenvolvido pela empresa Wolfram
Research, que implementa um sistema de algebra computacional. Para além
de uma linguagem de programacgao, contém diversas bibliotecas de
programacao prontas a serem usadas em varias areas das ciéncias exatas.
(Cheeseman, 1987).

Figua 2 - Produzindo dados estatisticos Figua 3 - Edicad de audio prontos
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Fonte: site Stephen Wolfram, 2024. Fonte: site Stephen Wolfram, 2024.

E um programa transversal a diversas areas da engenharia, biologia, quimica,
processamento de imagens, financas, estatistica, matematica, além de outras,
e também serve como um ambiente para desenvolvimento rapido de
programas.

Segundo CHOI (2012), nas ultimas versdées mais recentes é possivel a troca
de informagdo com programa sem Java, C++, entre outros, usando
bibliotecas para comunicagao entre aplicagdes, assim possibilitando que um
programado Mathematica, por exemplo, acesse a porta serial(portasérie) ou
receba informacdées de um equipamento(hardware) externo. Pode também
ser usado para a digitacdo de documentos com formatacdo matematica
complexa.

Mathematica 17




Surfer

Figua 1 - Software Surfer
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Fonte: site Surfer, 2024.

Para LANDIM (2002), o Surfer € um programa que permite visualizar
superficies algébricas em tempo real. As superficies sdo obtidas pelos
zeros de um polindmio de trés variaveis. O Surfer baseia-se no programa
Surf e foi desenvolvido para a exposicao IMAGINARY, organizada pelo
Instituto de Investigacdo em Matematica de Oberwolfach para o Ano da
Matematica na Alemanha, celebrado em 2008.

Figura 2 - Editor de equag¢des da Microsoft Word.

Fonte: site Surfer, 2024.

O editor de equacdes da Microsoft Word se adequa de forma eficaz
para as aulas de matematica no formato remoto.

Abaixo segue algumas atividades feitas usando Microsoft Word como
lousa digital, acessem o QRCode.
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Khan Academy
E O_

A organizagdo sem fins lucrativos Khan Academy apresenta uma
possibilidade de ensino on-line. A plataforma Khan Academy foi criada em

2006 pelo educador americano Salman Khan, tendo como missao “oferecer

uma educacgao gratuita, universal, para todo mundo, em todo lugar” (Khan, ._(7
2013, p. 216). Além disso, oferecer ao professor dados a respeito do
desempenho dos alunos. A Figura 1 apresenta a pagina inicial de acesso da

Khan Academy, que pode ser acessada também no site
https://pt.khanacademy.org/.

Figura 1 - Pagina inicial Khan Academy

Para todos os alunos,
todas as salas de aula.
Resultados reais.

Somos uma organizagao sem fins lucrativos com a missao de oferecer uma
educacao gratuita de alta qualidade para qualquer pessoa, em qualquer

lugar.

Fonte: site Khan Academy, 2024.

Atualmente, a Khan Academy oferece exercicios e video-aulas sobre
diversos conteudos, para varias necessidades, em diferentes lugares no
mundo, todo através da internet.

Além dos diversos conteudos matematicos, a plataforma também ja tem
outros conteudos como economia, portugués e ciéncias.

Matematica Ciéncias Portugués

.|_.
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https://pt.khanacademy.org/

<l

Ferramentas para
a capacitacao de professores

Com a Khan Academy, os professores conseguem identificar as
dificuldades de compreensao de seus alunos, personalizar instru¢cées
e atender as necessidades de cada um deles.

va

Vocé pode aprender qualquer coisa.
Desenvolva um aprendizado sdlido e profundo em matematica,
ciéncias e muito mais.

Figura 2 - Imagem ilustrada Figura 3 - Imagem ilustrada

Vi

)9. b

Fonte: site Khan Academy, 2024. Fonte: site Khan Academy, 2024.

SCAN ME

o}

Acesse 0o QRCode

@ KHAN ACADEMY
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Recomendacao de uso dos Suportes de
Aprendizagem e outros tipos

O Geogebra tem a capacidade de atingir todos os
niveis que abrangem nao s6 a geometria como também
funcbes, pode ser utilizado por todos o0s niveis de
ensino, serve para pessoas inicicantes, conhecedores
da plataforma/software e até em niveis avancados de

Gebro ensino.

Ge

Nessa perspectiva, o geogebra é um grande auxiliador para o professor,
pois se nas aulas presenciais esse software ja se caracterizava como um
facilitador do ensino da matematica, nas aulas remotas esse recurso
tecnoldgico esta sendo essa ponte de ligagao entre o professor, o aluno e
conhecimento matematico, pois uma de suas inumeras vantagens é a
visualizagao e a representagao, permitindo ao aluno que mesmo a
distancia explore o grafico e conheca seus principais conceitos e
peculiaridades.

Figua 1 - Insergao de 4 pontos Figua 2 - Resultados retas
1 @ ~ A = Ponto(EixoOx) =N
T | = 80 ®
s a | B= Ponto( EixaOx) §
c L
: = (5.0) ®
f: Reta(A,B) :
7 O
=y=0
2 N C = Ponto(EixoOy) :
5 b = (0.2) ®
it @ D=(0-9) :
% " g : Reta(C,D)
A O
) =x=0
Q
5 I + Entrada...

Fonte: Autor, 2024. Fonte: Autor, 2024.

Utilizamos um exemplo simples de uma reta com 2
pontos, como sdo 4 pontos e duas retas, entao
teremos 2 resultados, que foram os resultados:

y=0e x=0.
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Khan Academy

A Khan Academy é uma plataforma on-line que tem a
intencdo de subsidiar dificuldades matematicas, assim
também como o objetivo de dar suporte matematico ndo so
para alunos, mas também como por exemplo, para
professores, pais, gestores e todos que se interessarem pela
plataforma, por isso nds escolhemos como o Suporte de
Aprendizagem matematico principal para o desenvolvimento
deste produto, podendo até acompanhar os alunos de forma
coletiva, ou individual, principalmente aqueles alunos que
apresentem, outras dificuldades, ndo sé cognitivas.

Sigam as instrucgoes e as principais recomendagées sobre a Plataforma:

—

Figua 1 - Cadastro Alunos Figua 2 - Acesso pelo e-mail

Cadastrar-se
Inscreva-se na Khan Academy como

Cadastrar-se e - -

Inscreva-se na Khan Academy como

Qual € sua data de nascimento?
Aluno Professor Pai tev o 2% g o

e
Qual é sua data de nascimento? Continuar com o Google > ‘
Més W Dia W Ano v

Continuar com o Facebook /

Continuar com a Apple

‘Elll\ 2| @

Cadastrar com e-mail }
Ja tem uma conta na Khan Academy?

Jé tem uma conta na Khan Academy?

Folites it (i segeleiny, 2022, Fonte: site Khan Academy, 2024.
Cadastro alunos:

Alunos podem entrar na Khan Academy criando uma conta uma
conta em pt.khanacademy.org.

Primeiramente, fardo o cadastro na ABA aluno como esta sendo
demonstrado acima, depois na segunda etapa, colocarao a sua data
de nascimento e dai a plataforma, dara 4 sugestdes de cadastro, nds
recomendamos que utlizem seu e-mail principal, pois € mais facil e
menos burocratico o acesso.
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Comecando...

Depois de terem criado uma conta os alunos podem formar suas
primeiras turmas ou ndo formam nem entram em turma nenhuma,
e estudam de forma individual na plataforma, a seguir
mostraremos as possibilidades.

Figura 3 - Painel inicial Alunos

Cursos ~ Pesquisar Q N Khan Academy

Bem-vindo(a), Josivaldo Silva

Tur}qals/ Alunos  Recursos

E melhor com alunos! "@

Visualize ao vivo o progresso dos seus alunos, as tarefas recomendadas e v p
muito mais! -
—
n ]
=> o

Fonte: site Khan Academy, 2024.

Na parte superior, na ABA cursos, terdo varios tipos de cursos,
demonstrados pelo tema ou série, dai colocaremos todos os blocos
relacionados a matematica, para que o aluno que queira, explorar, revisar,
aprender, rever, aprimorar, possa acessa-los, como por exemplo:

MATEMATICA ENSING PREPARE-SE MATEMATICA MATEMATICA ENSINO MEDIO  BIBLIOTECA DE MATEMATICA
FUNDAMENTAL (BNCC) (BNCC) (BNCC)
1° ano Prepare-se para o 3° ano ) Fundamentos de matematica
X Algebra 1 ——
2% ano Prepare-se para o 4° ano Aritmetica
3° ano Prepare-se para o 5° ano Algebra 2 Biblioteca de aritmética
4° ano = - o P Pré-algebra
Prepare-se para o 6° ano Estatistica
5° ano Prepare-se para o 7° ano . Algebra basica
Geometria ) ) o
&% ano Prepare-se para o 8° ano Algebra intermediaria 1
7° ano Prepare-se para o 9° ano Medldas € tl‘lgonﬂmetrla F'\lgel:rra intermediaria 2
8% ano Prepare-se para o Ensino Probabilidade Geometria basica
Médio e I
9° ano Geometria intermediaria

Biblioteca de geometria
MATEMATICA AVANGADA

Trigonometria intermediaria

el Estatistica intermediaria
Calculo diferencial Estatistica e probabilidade
Calculo integral Matematica 1

= - - Matematica 2
Equacdes diferenciais

. o Matematica 3
Calculo multivariavel

Algebra linear




Colocando em pratica...

MATEMATICA ENSINO MEDIO . . . ,
(BNCC) Vamos clicar no primeiro tema que € a

- e Algebra 1, dai teremos um painel onde O—
serdao abordados os diversos, temas e

assuntos relacionados apenas a algebra

Estatistica 1, nisso poderdao explorar uma

diversidade, de exemplos, atividades,

desafios e varias questdes, tendo ainda

11 EEE e (BT acesso as videos aulas e avaliagao. ._(7
Probabilidade

Algebra 2

Geometria

Figura 4 - Painel de atividades (Algebra 1)

Cursos Pesquisar ‘:l x# Khan Academy Josivaldo Silva
A + Matemitica
= Matematica EM: Algebra 1
7 UNIDADES - 139 HABILIDADES P £
Matematica EM: Algebra 1

UNIDADE 1 13.900 pontos de dominio possiveis @
MNocdes elementares da dlgebra

UNIDADE 2 Exercicio: Calculo de expressoes com uma variavel
Estudo das taxas

UNIDADE 3 u Dominado . Proficiente Q Familiar D Tentativa D Nio iniciado 4 Questionarioc W Teste da unidade
Variacdo entre grandezas
Unidade1 < ASEGUIR! uicades (] ¢« JOOOO

Fungio OO0+ 00000+ 00 00+ 00000+ 00

S [;JéDDDDDDD UJ
e —_ Unidade 6 4
Funcdo Afim Unidade %%%%9%6%%%% ODDDDODDDDO
;Zg.::;de equacoes lineares DDDDDDDD o C]D ==

OO0+ » Unidade 7 %%%%D%%&]GE%
UNIDADE 7 ni + 4 J
Fungdo quadratica Unidade3 %%E]QDD i DDDD DDD[:] ¥ *
(] DESAFIO DO CURSO wnidades (] J(JOJJ ¢ (JOIO # (O (71 DESAFIO DO CURSO
;I'Il;;l'z:‘\f_-u.~c.r.;nht_-c.irm:'llus|-.|\h\EIJEIicI\;cIr_--\tlt_-'m.- DDDDD L4 [:]DD ¥ * Teste seus conhecimentos nas habilidades desse curso.

Iniciar desafio do curso
Iniciar desafio do curso

Fonte: site Khan Academy, 2024.

Nessa primeira sessdo do Ensino Médio - EM, temos 7 unidades e podemos
também explorar 139 habilidades, pois cada unidade, tem seus exercicios,
para assim, concluir cada unidade e toda a sessao em Algebra 1.

Para vocé aluno(a) essa é a hora de aproveitar!

Ndo esquecam de acessar o QRCode para entrarem
nessa plataforma e possam absorver e aprender o
maximo possivel.
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2. Cadastramento professores

Figua 1 - Cadastro professores Figua 2 - Acesso pelo e-mail
Cadastrar-se Cadastrar-se o
Inscreva-se na Khan Academy como Inscreva-se na Khan Academy como

Alunc Proressor Pai Alunc Pai

G Conﬁn*ﬂ o&le =@ o> G Continuar com o Google
£ Continuar com o Facebook 0 Continuar com o Facebook
3 Continuar com a Apple 1 Continuar com a Apple ._(7
&2 Cadastrar com e-mail %] Cadastrar com e-mail
Ja tem uma conta na Khan Academy? Ja tem uma conta na Khan Academy?
Fonte: site Khan Academy, 2024. Fonte: site Khan Academy, 2024.

Aos professores irdo clicar na ABA professor que € a ABA do meio no painel
inciciar, feito isso, terao seu primeiro acesso ao clicar na ABA do google, isso
mesmo seguimos com a mesma recomendag¢ao de acessar com o seu e-mail.

Figua 3 - Formacgao inicial para professores

M -+ Khan para Educadores

Formacao inicial

Bem-vindo (a) a2 Formac3o Inicial sobre a Khan
Academy
Meste curso vocé ira conhecer missdo da Khan Academy com
educacao de qualidade e nossa visao pedagégica, além de explorar
todos os recursos para professores e diferentes maneiras de usar a

plataforma com seus alunos.

Inscreva-se ja

Fonte: site Khan Academy, 2024.

Diferentemente dos alunos, os professores podem acessar
um curso de formacao inicial gratuito na plataforma Khan
Academy. Este curso oferece tutoriais completos sobre o uso
da plataforma, permitindo que os professores estejam bem
preparados antes de abrir suas primeiras turmas. Dessa
forma, eles podem contribuir diretamente para o ensino dos
estudantes e aprimorar suas proprias habilidades docentes.
Além disso, ao conhecerem melhor suas turmas, os
professores podem sugerir suportes especificos e identificar

os temas que precisam ser trabalhados. 25




3. Cadastramento pais

Figua 1 - Cadastro pais Figua 2 - Acesso pelo e-mail
Cadastrar-se Cadastrar-se O—
Inscreva-se na Khan Academy como v Inscreva-se na Khan Academy como

Aluno Professor “ Aluno Professor “

G Continuar com o Google G Continuar com o Google h
O Continuar com o Facebook o Continuar com o Facebook
‘ Continuar com a Apple ‘ Continuar com a Apple ._(7
| Cadastrar com e-mail & Cadastrar com e-mail
Ja tem uma conta na Khan Academy? Ja tem uma conta na Khan Academy?
Fonte: site Khan Academy, 2024. Fonte: site Khan Academy, 2024.

Aos professores irdo clicar na ABA pai que é a ABA final no painel inicial,
feito isto, terdo seu primeiro acesso ao clicar em continuar com o e-mail.

Figua 3 - Formagao inicial para pais Figua 4 - Painel inicial para adicionar o filho(a)
B d Khan Acad Entendi:
Notificagoes - 0 > B ‘:m ek ol

Pagina inicial do aluno SeUS ﬁlhos

Painel do professor
Tudo pront dicionar seu filho?

- . Clique em “Adicionar filho” para c
Painel dos pais b

OU CONECEar-se a outra existente.

Configuragoes
Ajuda @ Khan Academy KIdS m
Sair Z.';’Z:Z.FJT;’Z’ZZ.‘ZZ‘;EE;‘I; e 1'

Fonte: site Khan Academy, 2024. Fonte: site Khan Academy, 2024.

Recomendamos também que os pais acessem a plataforma,
isso permite que acompanhem os estudos de seus filhos de
forma mais eficaz. A plataforma oferece funcionalidades de
verificagdo e acesso simultdneo, possibilitando aos pais
monitorar o0 progresso e incluir atividades extras conforme
necessario. Dessa forma, o suporte se torna um recurso valioso
tanto para os alunos quanto para os pais.
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4. Aos Gestores Escolares

Figua 1 - Gestores

Fonte: Autor, 2024.

Recomenda-se aos gestores que acompanhem de perto o desenvolvimento dos
alunos. Os suportes de aprendizagem nao apenas ajudam a superar dificuldades,
mas também aprimoram habilidades ja existentes. Promover a autonomia dos alunos
na aprendizagem de matematica por meio desses suportes, podem melhorar
significativamente a preparagado dos estudantes, podendo resultar em melhores
resultados em sistemas avaliativos, como as avaliagdes do IDEB, SAEB e Olimpiadas
de Matematica.

Uma escola é feita pela pratica pedagdgica que é implementada em seu ensino, ja
que é a forma que os professores desenvolvem a aprendizagem dos alunos. Assim, o
gestor precisa acrescentar em seu dia a dia a observagao das aulas, das atividades e
do desempenho dos estudantes por essa ser uma maneira de acompanhar a pratica
pedagdgica.

Os gestores conseguirdo identificar qual/quais sdo as dificuldades dos alunos, e
dessa forma antecipardo e tentardo sanar essas dificuldades, o aluno que hoje é o
protagonista da educagdo, pode conseguir melhorar ainda mais seus rendimentos e
suas habilidades, basta apenas conhecerem que tem e existe isso.

Uma escola preparada, sera uma escola bem avaliada, entdo cologuem em pratica,
todas as orientagbes e sugestdes, a evolugado do progresso depende muito de uma
gestdo que acolhe, se preocupa e possibilita a entrada da educagado para que a
mesma alcance todos(as) os(as) alunos por iguais, assim também para qualquer
pessoa que se disponha a utilizar este guia e inteirar-se em varios suportes que
possibilitam a aprendizagem digital em diversos formatos e formas.
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4. Aos Gestores Escolares

Outros suportes de aprendizagem sao:

The Geometer’'s Sketchpad Site:  https://www.keycurriculum.com O—
Cabry-Geometry Site:  https://cabri.com
Geometry expressions Site:  https://www.geometryexpressions.com
Shapari Site:  https://www.spelunkcomputing.com/shapari/downloa
d.html
MathType Site: https://dessci.com/EN/products/mathtype/
Graphequation Site:  http://www.peda.com/grafeq/ ._(7
Derive Site: https://www.chartwellyorke.com/derive.html
Matrix Calculator Site:  https://matrixcalc.org/pt/
Maxima Site:  https://maxima.sourceforge.io
Maple Site:  https://www.maplesoft.com/products/maple/

Vocés podem acessar as especificagcbes detalhadas de cada suporte de
aprendizagem matematico clicando nos links correspondentes. Esses recursos
sao variagcbes dos apresentados anteriormente. Aproveitem para explorar!

Bons estudos!
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https://www.keycurriculum.com/
https://cabri.com/
https://www.geometryexpressions.com/
https://www.spelunkcomputing.com/shapari/download.html
https://www.spelunkcomputing.com/shapari/download.html
http://www.peda.com/grafeq/
https://matrixcalc.org/pt/
https://dessci.com/EN/products/mathtype/
https://www.chartwellyorke.com/derive.html
https://maxima.sourceforge.io/
https://www.maplesoft.com/products/maple/

6 Conclusao

ﬂéﬁW /z&(s
Memorias/

Chegamos ao final deste guia, e € importante lembrar que aprender
matematica pode ser mais simples do que imaginamos. As vezes,
tudo o que precisamos € de alguém para nos orientar. No meu
doutorado, prometo criar algo inovador e significativo para todos(as)
que desejam aprender de forma pratica, didatica e objetiva. Contem
sempre comigo!

A jornada académica € desafiadora, mas também extremamente
gratificante. Para mim, foi a realizagdo de um grande sonho em um
momento crucial da minha vida. O aprendizado nos enriguece nao
apenas pelo conhecimento que adquirimos, mas também pelo que
compartilhamos com os outros. Portanto, sigam este exemplo:
compartilhem este guia, os programas, as plataformas digitais, os
sites e os softwares que apresentamos. Muitos de vocés talvez nao
0s conhecessem, assim como ndés também nao conheciamos, mas
agora eles estao ao nosso alcance.

Nosso dever €& disseminar o conhecimento, transmitindo e
compartilhando tudo o que aprendemos e que nos enriqueceu. Ao
fazer isso, estamos contribuindo para um futuro mais informado e
colaborativo. Agradeg¢o por fazerem parte desta jornada e por
estarem dispostos a levar adiante o conhecimento adquirido. Juntos,
podemos transformar a maneira como a matematica é aprendida e
apreciada.

Lembrem-se as melhores conquistas, estdo em superar grandes
desafios!
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